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SOFTWARE LIVRE E EDUCACAO: UMA PROPOSTA DE DEMOCRATIZACAO DO
ACESSO AO CONHECIMENTO

Marcelo Soares Souza®

RESUMO: Este artigo apresenta uma proposta de acdo académica, interdisciplinar, no sentido de
favorecer a democratizagdo do acesso ao conhecimento através da utilizacdo da tecnologia da
informagdo e da consolidacdo dos conceitos da cultura do Software Livre na sociedade brasileira.
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INTRODUCAO

O movimento Software Livre tem despertado o interesse nao apenas das universidades,
instituicdes e publico afeito a tecnologia da informagdo, mas de toda a sociedade brasileira.
Entretanto o que se percebe, ainda que a luz de observagdes informais e inferéncias, € que a
discussdo sobre o tema encontra-se restrita a uma minoria favorecida pelo acesso ao
conhecimento referente a cultura Software Livre.

Desta forma, surge a preocupacdo em criar mecanismos, formas de transmissdo e
perpetuacao da cultura Software Livre, como uma forma de garantir as geragdes futuras o acesso
ao conhecimento, a filosofia e aos resultados ja obtidos pelos grupos que os antecederam. “[...] A
transmissdo dessas experi€ncias e conhecimentos — através da educacdo e da cultura — permite
que, no homem, a nova geracdo ndo volte ao ponto de partida da que a precedeu” (AMALIA,
1988).

Na constru¢ao de um modelo que possibilite a inclusdo digital e a democratizagao do
acesso a informacdo busca-se iniciar um processo que culmine no desenvolvimento social e na
promocao da cidadania. Esta busca tem respaldo no anseio humano de encontrar seu lugar dentro
da sociedade, incluindo-se socialmente e participando efetivamente na construcao desta.

Considerar o conhecimento como mediac¢do de cidadania, em seu sentido mais
abstrato, significa compreender que uma das condi¢cdes do exercicio da
liberdade € o acesso a informacdo qualitativamente relevante e
quantitativamente suficiente, bem como, a educacdo que permita interpretar
adequadamente tais informacdes. (MANCE, 2004)

A cultura do Software Livre, a formac¢ao de mao-de-obra qualificada e consciente, para
atuar no mercado de trabalho, bem como a populariza¢do do acesso aos recursos computacionais
sao fundamentais para o desenvolvimento e a efetivacio da liberdade de acesso ao
conhecimento, a adocdo de softwares com codigo-fonte aberto e a compreensdao dos ideais
difundidos pela Fundagdo Software Livre € um dos caminhos para esta conquista.

Observa-se que Ciéncia, Tecnologia e Cultura sao bases fundamentais reconhecidas para
o desenvolvimento social atrelado ao desenvolvimento econdmico. O conhecimento possibilita
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as pessoas a discutirem seu papel na efetivacdo da liberdade, do desenvolvimento social e
pessoal.

Assim, serdo apresentados, nas proximas secdes, os conceitos que fundamentam a
chamada cultura Software Livre para que, a luz destes conhecimentos, proponha-se um modelo
de atuacgdo a ser adotado pelas institui¢des de ensino superior.

SOFTWARE LIVRE E A LIBERDADE DO CONHECIMENTO

Software € a expressdo de conhecimento através de uma linguagem para a resolucdo de
dado problema por meio de um suporte computacional.

O desenvolvimento de Software tem por objetivo a identificacdo de problemas e a
elaboracdo de solucdes para estes, de forma eficiente através de um suporte computacional.
Software € construido através da capacidade de interpretar e trabalhar sobre um dado conjunto de
Informacgdes.

“Precisamos ver o software como um processo intermediador da comunica¢do humana
em meio digital, o que vale dizer, como um processo semiolégico” (REZENDE, 2002).

Utilizando-se de técnicas elaboradas e estudadas pela Engenharia de Software, inicia-se o
processo de desenvolvimento de Software pela descricdo de uma dada solugdo em um modelo
descritivo formal, expressado através de uma linguagem padrdo. Transpoe-se, logo em seguida,
este modelo para uma outra linguagem intermedidria entre homem-mdéquina (cédigo-fonte) que,
em sua etapa final, serd novamente traduzido, de forma automdtica (compilado), para um meio
(cédigo-objeto) inteligivel ao suporte computacional, para a execucdo e processamento deste
conjunto de idéias.

Software é o agente basico da revolugao digital. Ele viabiliza o potencial oferecido pelo
computador a criatividade do homem contemporaneo, redesenhando fronteiras e modelos de
novas relagdes sociais.

Sendo expressao de conhecimento, o software € dito imaterial, bem intangivel e ¢é
considerado propriedade intelectual, protegido pelas leis de Direito Autoral.

No conceito do software livre, o cddigo fonte pode e deve ser considerado como
uma forma de conhecimento cientifico e, portanto, submetido aos mesmos
principios que regem a disseminacdo das pesquisas cientificas. (TAURION,
2004)

“A tecnologia da informacao possibilitou que o conhecimento seja facilmente copiado e
modificado” (STALLMAN, 2004). Entretanto o que se observa é que esse conhecimento,
surgido e desenvolvido na comunidade', tem sido apropriado por poucos, limitando o seu acesso,
até mesmo por aqueles que o desenvolveram, através do sistema de Direito Autoral.

[...] na 4rea de produgdo de bens intangiveis o conhecimento organizado sob
certas linguagens é, ele mesmo, o produto que, como propriedade privada,
torna-se a fonte virtual de acumulagdo do capital. (MANCE, 2004).

O sistema de direito autoral se desenvolveu com a imprensa escrita, uma tecnologia que
possibilitou copiar e desenvolver a informacao em larga escala. O direito autoral combinava bem
com essa tecnologia, porque limitava a atuacdo apenas dos grandes produtores de copias, nao
tirando a liberdade dos leitores de livros. Um leitor comum, que n@o possuisse uma maquina
impressora, podia copiar livros apenas com caneta e tinta sem, no entanto, serem penalizados por
isso (STALLMAN, 2004).

' Entendida aqui como a reunido de pessoas da sociedade em geral envolvidas de alguma forma com o
desenvolvimento de sistemas.
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O Software, apresentando-se como conhecimento numa forma mais flexivel do que a
impressa, pode ser facilmente compartilhado e modificado. O sistema de direito autoral €
atualmente utilizado para limitar o acesso a este conhecimento, impossibilitando seu
desenvolvimento dentro da comunidade e tornando-se um fator limitador ao desenvolvimento
humano e tecnoldgico.

A dita cultura Software Livre fundamenta-se na idéia de que o conhecimento surge da
comunidade, através do fluxo continuo das trocas simbdlicas entre membros desta, portanto deve
servir a esta, o acesso ao conhecimento, criado e desenvolvido no coletivo, deve ser livre para
que possa servir e ser desenvolvido livremente.

A revolugdo da informatica insere-se numa economia de escala, favorecendo a formagado
de monopdlios que geram e trazem dependéncia a formatos e padrdes. Neste contexto, a funcdo
social do software € geralmente orientada para a repressao das liberdades humanas, submetendo-
as a racionalidade das leis de mercado. “A alternativa que se propde € a adoc¢do do software livre,
que permite ao usudrio exercer o livre arbitrio para executar um programa conforme as suas
necessidades, e favorecer o acesso democratico ao conhecimento* (F()RUM, 2001).

O movimento Software Livre se fundamenta em quatro preceitos que sdo: a liberdade de
executar o programa como bem lhe convier; a liberdade de estudar como o programa funciona e,
caso necessite, adaptd-lo para as suas necessidades; a liberdade de redistribuir copias de modo
que se possa ajudar ao seu proximo; a liberdade de aperfeicoar o programa e liberar os seus
aperfeicoamentos, de modo que toda a comunidade se beneficie destes.

Tais liberdades sdo garantidas aos usudrios através do uso de instrumentos legais antes
usados para limitar a liberdade de acesso ao conhecimento. Todo Software Livre goza da
protecdao do Direito Autoral. O autor ou atores de dado Software sao detentores da propriedade
intelectual sobre o Software e utilizam deste direito para garantir a liberdade de acesso a este
conhecimento, construido geralmente de forma colaborativa, anexando ao Software uma licenca
que garante 0 acesso a este conhecimento.

SOFTWARE LIVRE E EDUCACAO FORMAL

As Leis de Diretrizes e Bases (LDB), sancionadas em 1996, preconizam que a educagao
estd calcada em principios de liberdade e de solidariedade humana, assim conduzindo ao
desenvolvimento humano (LDB, 1996). A filosofia do Software Livre também defende o
compartilhamento do conhecimento bem como o trabalho colaborativo no desenvolvimento da
tecnologia e da ci€ncia, procurando assegurar o direito autoral aos autores, bem como a liberdade
de cada um de contribuir ou apenas usufruir desta sem limitar a liberdade dos demais.

Ainda segundo a LDB, em seu Art. 2°, “a educagdo [...] tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para
o trabalho”, o que torna a educacao formal um meio de se conscientizar a comunidade sobre suas
responsabilidades na formacdo de uma sociedade livre e democratica.

Tendo, assim, estas duas vertentes, confluéncia de idéias e ideais libertarios, é natural
pensar na utilizacdo de Softwares Livres no processo de ensino-aprendizagem como meio de
alavancar a utilizag¢do da tecnologia da informacao nas escolas. Obtém-se, diretamente com o uso
de Software Livre, uma reducdo considerdvel de custos, bem como, através de discussdes dos
principios de liberdade e igualdade, a formacdo de cidadaos mais conscientes de seu papel na
sociedade.

Sérgio Amadeu da Silveira (2004) relata a experiéncia da provincia de Extremadura, na
Espanha, que, em pouco mais de cinco anos, conseguiu reverter um quadro de
subdesenvolvimento em relacdio aos seus vizinhos da Europa Ocidental. O plano de
desenvolvimento de sucesso teve como bases de sustentacdo a tecnologia da informacdo e a
Educacdo. E ressaltado, ainda, que o Software Livre permitiu uma reducdo de custos essencial
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para a viabiliza¢dao do programa.

Libertar as escolas representa criar uma massa critica de usudrios de software
livre que pode criar um efeito em rede, uma migragao em cadeia da plataforma
proprietéria para a plataforma aberta. (SILVEIRA, 2004)

A proposta sugerida neste artigo objetiva, justamente, a cooperacdo de dreas tais como
Pedagogia e Sistema da Informacdo no intuito de difundir a utilizacdo e a discussdo sobre
software livre no processo de educacao formal.

Para tanto, faz-se necessdrio o desenvolvimento de aplicacdes educacionais (software),
dado que a drea de informadtica na educacdo encontra-se carente de solu¢des e ferramentas,
tornando imprenscidivel a formacdo de nicleos e projetos de pesquisa que busquem solucionar
esse problema.

Esse trabalho interdisciplinar € essencial, dado que o universo do desenvolvimento e
aplicagdo de software educacional ndo envolve questdes exclusivamente técnicas. Além da
interacdo entre as diversas dreas, propde-se aqui o intercambio de experiéncias entre o0 ensino
basico e o superior.

Assim, torna-se vital a constru¢do de um modelo, formalizado, de atuagcdo da
universidade, de forma integrada, que atenda ao desenvolvimento de solucdes praticas para a
comunidade e permita a esta o acesso pleno ao conhecimento, que se dara através deste trabalho.

UM MODELO DE ATUACAO NA UNIVERSIDADE

Para alcancar os objetivos propostos, neste documento, de desenvolver apliagdes voltadas
para o processo de ensino-aprendizagem, aplicd-las e estuda-las, difundindo e consolidando os
ideais da Fundagdo Software Livre, sugere-se a formacdo dentro da Universidade de um grupo
interdisciplinar aberto a participacdo do corpo docente e discente de todos os cursos, mas
principalmente de Pedagogia e de Sistema de Informacao.

Neste modelo de atuagdo, os pedagogos envolvidos sdo responsdveis, principalmente,
por: relatar problemas enfrentados no processo de ensino-aprendizagem, para que se possa
discutir a possibilidade da utilizacdo da tecnologia da informagdo para soluciond-los; estudar
questdes pedagdgicas relacionadas ao uso do Software na educacao; propor, aplicar e avaliar, na
Otica da pedagogia, solugdes livres construidas, encontradas ou modificadas a partir do trabalho
conjunto.

No que concerne a atuagdo da area de Sistema de Informagao, as responsabilidades sdo:
estudar, adaptar, propor e desenvolver solucdes aos problemas relatados e prestar suporte e
treinamento a utilizagdo no que tange ao conhecimento técnico. Ao mesmo tempo, buscar
estudar e compreender o processo de ensino-aprendizagem, para que se desenvolva profissionais
capazes de atuar na 4rea de educacdo de forma eficaz e eficiente.

Para garantir a qualidade dos sistemas desenvolvidos, busca-se base na Engenharia de
Software. A Engenharia de Software fundamenta-se no uso de modelos, que permitem ao
Engenheiro especificar, projetar, implementar, testar e garantir sistemas, avaliando e mantendo
suas qualidades, além de oferecer mecanismos para gerenciar todo o processo de
desenvolvimento.

Aliado as técnicas convencionais de Engenharia de Software, pretende-se adotar o
modelo de desenvolvimento Open Source. Este modelo fundamenta-se na liberdade de
participacdo de qualquer pessoa no desenvolvimento de dada solu¢do em Software. Acredita-se
que, através da colaboragdo de todos aqueles interessados, tem-se a formacdo de um movimento
sinérgico que converge na melhoria de qualidade do Software. Este modelo, ja é amplamente
estudado e aplicado em sistemas de alta qualidade como o GNU/Linux, OpenOffice, Mozilla,
Gimp e etc., e tem comprovada eficicia quando bem gerenciado. Este modelo € garantido apenas
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através da liberdade de acesso ao cédigo-fonte.

Buscando efetivar este trabalho, torna-se imprescindivel a divulgacdo dos ideais da
Fundagdo Software Livre, através da organizagdo de eventos como palestras € minicursos com o
intuito de conscientizar a populacio académica para o trabalho que por ora se inicia. E nesta
etapa que se consolida internamente o grupo, conquistando adeptos da causa e se resolvem
davidas, derrubando mitos que dificultam a disseminacdo do uso dos softwares livres.

Esses eventos de divulgacdo e discussdo a respeito da filosofia do Software Livre e de
ferramentas sob licenca livre, devem ser repetidos periodicamente e devem ser abertos a
comunidade em geral. A identificacdo de multiplicadores € importante para que se forme uma
estrutura capaz de dar prosseguimento a esta atividade.

Instalada a consciéncia do papel do software livre para o desenvolvimento tecnoldgico e
social do pais, contribui-se para a formagao de uma sociedade mais justa e com menor indice de
exclusdo social. Deve-se trabalhar no sentido de formar profissionais para atender a demanda de
atividades do grupo.

No tocante a drea de Sistemas de Informagdo, devem-se realizar treinamentos internos
para capacitar os componentes do grupo para o desenvolvimento de solugdes multiplataforma
livres.

Além dos beneficios que este modelo objetiva alcancgar para a comunidade de um modo
geral, promoverd, ainda, o intercambio de conhecimentos, ajudando a formar educadores e
profissionais capacitados a utilizarem as novas tecnologias na sua pratica, ja que acompanharao
desde o processo de desenvolvimento de sistemas até a sua aplicacao.

CONCLUSOES

Este texto buscou apresentar de forma sucinta os conceitos que envolvem o ideal do
Software Livre, suas caracteristicas € um modelo a ser adotado pelas universidades, condizente
com ideais de igualdade e de fraternidade, no sentido de colaborarem para a melhoria e o avango
da cultura Software Livre de producdo e utilizagdo de software.

Observa-se que o tema do Software Livre, suas discussoes, acdes e todo o acervo sobre
sua producdo, normalmente faz referéncia a idéia de movimento, comunidade, cultura, etc. Isso
confirma a teoria de que as bases que fundamentam a matéria se encontram imersas na
informalidade.

Entretanto é notdrio que a ciéncia possui alto prestigio perante a sociedade, de modo que
as teorias, métodos, técnicas, produtos etc. possuem alto grau de aceitagdo quando considerados
cientificos, de modo que as industrias freqiientemente rotulam de cientificos seus processos e
produtos dados a veneracdo da ciéncia (CHIBENI, 2003).

O aspecto informal do Software Livre preocupa, uma vez que corre o risco de ter suas
idéias, conceitos e produtos aceitos com restricdo pela sociedade, ou ainda, ndo conseguir o
espaco que almeja como producdo tecnoldgica, visto o distanciamento que, hoje, possui do
formalismo cldssico empregado pela academia como validadora da producdo cientifica.

Espera-se, com o envolvimento da Universidade, através da implementagdo deste ou de
outros modelos que, por ventura, forem propostos, atender as exigéncias académicas para
validacao e consolida¢do do conhecimento e da cultura do Software Livre.
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