UNIVERSIDADE
CATOLICA
, DO SALVADOR

« VERITATI »

UNIVERSIDADE CATOLICA DO SALVADOR

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM POLITICAS SOCIAIS E CIDADANIA
MESTRADO EM POLITICAS SOCIAIS E CIDADANIA

CLAUDEMARA CERQUEIRA VILAS BOAS

JOGOS E BRINCADEIRAS NO ENSINO DE EDUCAGAO FiSICA NA BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC): REALIDADE, CONTRADIGOES,

LIMITES E POSSIBILIDADES DE SUPERAGCAO A PARTIR DE FUNDAMENTOS DA
METODOLOGIA DE ENSINO CRITICO-SUPERADORA

Salvador
2024



CLAUDEMARA CERQUEIRA VILAS BOAS

JOGOS E BRINCADEIRAS NO ENSINO DE EDUCAGAO FiSICA NA BASE
NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC): REALIDADE, CONTRADIGOES,

LIMITES E POSSIBILIDADES DE SUPERAGAO A PARTIR DE FUNDAMENTOS DA
METODOLOGIA DE ENSINO CRITICO-SUPERADORA

Dissertacao produzida a partir da linha de pesquisa
Politicas Sociais universais, institucionalizacdo e
controle, do Programa de Pds-Graduagédo em
Politicas Sociais e Cidadania, Mestrado em Politicas
Sociais e Cidadania, da Universidade Catdlica do
Salvador — UCSAL, como requisito parcial para
obtencéao do titulo de mestre.

Orientadora: Profa. Dra. Katia Oliver de Sa

Salvador
2024



Dados de Catalogacao na Publicagado (CIP)
Ficha Catalografica. UCSAL. Biblioteca Dom Geraldo Majella Agnelo

V697

Vilas Boas, Claudemara Cerqueira

Jogos e brincadeiras no ensino de Educacao Fisica na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC): realidade, contradicbes, limites e possibilidades
de superagao a partir de fundamentos da metodologia de ensino critico-
superadora./ Claudemara Cerqueira Vilas Boas. — Salvador, 2025.

152 f.

Orientador: Profa. Dra. Katia Oliver de Sa.

Dissertagao (Mestrado) — Universidade Catdlica do Salvador. Pro-
Reitoria de Pesquisa e Pds-Graduagéo. Mestrado em Politicas Sociais e
Cidadania. Linha de Pesquisa: Politicas Sociais Universais,
Institucionalizagéo e Controle.

1. Ensino de Educacgao Fisica 2. Brincadeira e Jogos 3. BNCC
4. Formagao Omnilateral 5. Ensino Fundamental I. Sa, Katia Oliver
de — Orientadora Il. Universidade Catdlica do Salvador. Pré-Reitoria de
Pesquisa e Pés-Graduacao lll. Titulo.

CDU 371.382




TERMO DE APROVACAO

CLAUDEMARA CERQUEIRA VILAS BOAS

JOGOS £ BRINCADEIRAS MO ENSINO OE EDUCACAO FISICA NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC): REALIDADE,

CONTRADICOES, LWITES £ POSSIBILIDADES DE SUPERACAD A PARTIR DE FUNDAMENTOS DA METODOLOGIA DE ENSINO CRITICO-

Dnertacho sprovads Come uutihy parcial pars coenclo AU g 6 mestre em Fediticas Sociuk ¢ Cdadania & Universdade Catdiica do Saladyr.

Pt 0. Katia Cliver de §4 - UCSAL dorimtadon)

Mo”0, Man o Fatima Presads Laginan DO

Rata SR/ 2000 I
o P o W oal AL o b

Poed O Morses Menngue Iedervo Aves (Luaminady Cotermo - Docerte Aede Wiblica Lina)

Salvader, 17 0 marca g J025,



Dedico essa dissertagdo a minha mae Neyde Paula dos Santos
Cerqueira (in memoriam) por sempre acreditar e me ensinar por

toda a vida que educagao é o bem mais precioso que temos.



AGRADECIMENTOS

Expressar a gratiddo que transborda em meu coragao neste momento € um
desafio prazeroso. A conclusdo desta dissertagao representa um marco significativo
em minha trajetoria, fruto de muito esforgo, dedicacdo e, acima de tudo, apoio
incondicional de pessoas que nao largaram a minha mao em momento algum.

Primeiramente, elevo meu olhar a Deus, fonte de toda sabedoria e forga, que
me guiou e iluminou ao longo desta jornada. Agradego por cada obstaculo superado,
por cada momento de clareza e por ter me concedido a perseveranga necessaria para
alcancgar este objetivo.

Meu filho, Rian Cerqueira Vilas Boas Gomes presente mais precioso em minha
vida, a ti dedico este trabalho. Sua alegria, amor e compreensao foram minha
inspiracao diaria. Ver a sua calma e ouvir suas palavras de incentivo me impulsionou
a seguir em frente, mesmo nos momentos mais desafiadores. Que esta conquista
sirva de exemplo para vocé, meu amor, meu parceiro, € que seus sonhos também se
realizem.

A minha sobrinha Mayté Silva Cerqueira, gratiddo por me escutar nos
momentos de angustia, me ajudar nas duvidas na area de tecnologia.

A minha familia, porto seguro e alicerce da minha existéncia, meu sincero
agradecimento, o apoio de vocés foi fundamental para que eu pudesse me dedicar a
este trabalho com tranquilidade e seguranca.

Meus colegas de trabalho, com quem compartilho o dia a dia, a minha gratidao
pela companhia, apoio e palavras de incentivo. O ambiente de trabalho harmonioso,
alegre e colaborativo que construimos juntos tornou a jornada mais leve e prazerosa.

Por fim, mas ndo menos importante, agradego a minha orientadora, a Prof. Dra.
Katia Oliver de Sa. Sua sabedoria, paciéncia, orientacdo e confianga foram
imprescindiveis para a realizacdo desta dissertagdo. Agradecgo por cada ensinamento,
por cada corregao e por ter me guiado com maestria ao longo deste processo. Sua
dedicacdo me inspirou a buscar sempre o meu melhor e a acreditar no meu potencial.

A todos vocés, que de alguma forma contribuiram para a concretizagao deste
sonho, meu muito obrigada! Que este trabalho seja um reflexo da gratiddo que sinto

por cada um de vocés.



"A educacédo é a arma mais poderosa que vocé pode usar para mudar o mundo."

Nelson Mandela



VILAS BOAS, Claudemara Cerqueira. Jogos e brincadeiras no ensino de Educacgao Fisica
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC): Realidade, contradigbes, limites e
possibilidades de superagdo a partir de fundamentos da metodologia de ensino Critico-
Superadora. 2025. Orientadora: Katia Oliver de Sa. XX f. (Dissertagdo em Politicas Sociais e
Cidadania). Pés-Graduacdao em Pesquisa e Pds-graduagdo. Universidade Catdlica do
Salvador, 2025

RESUMO

Dissertacdo produzida na linha de Pesquisa - Politicas Sociais universais,
institucionalizagao e controle, do Programa de Pés-Graduacédo em Politicas Sociais e
Cidadania, da Universidade Catdlica do Salvador — UCSAL. O problema central da
pesquisa consiste em levantar e analisar nas bases teéricas da proposta da “unidade
tematica brincadeiras e jogos” da area curricular de Educacéo Fisica instituida pela
Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental, quais os indicadores
de realidade e contradigdes que foram estabelecidos por esta politica educacional na
Regido Nordeste do Brasil no periodo de 2018 a 2022 e que possibilidades de
superagao e avangos podemos considerar para o ensino do conteudo jogo, em vistas
a uma proposta fundamentada pela metodologia de ensino Critico-Superadora?
Objetivo Geral: Levantar e analisar nas bases tedricas da proposta da unidade
tematica brincadeiras e jogos da area curricular de Educagao Fisica instituida pela
Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental, os indicadores de
realidade e contradicbes da politica educacional da Regiao Nordeste do Brasil no
periodo de 2018 a 2022 e apontar as possibilidades de superagado e avangos para o
ensino do jogo em vistas a uma proposta fundamentada pela metodologia de ensino
Critico-Superadora. Promover uma investigacdo documental, pautada na analise da
politica nacional de educagao instituida pela BNCC e em orientagdes curriculares
demandadas por essa politica, tomando como recorte para investigar, 0 que vém
sendo produzido por nove estados da regiao Nordeste brasileira no periodo de 2018
a 2022, considerando o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos, assim como,
também, levantar indicadores de superacdo de contradigbes para propor avangos
para o ensino de Educacao Fisica escolar, tomando como referéncia a obra — Coletivo
de Autores. A hipotese destaca que as bases tedricas que vém sendo propostas para
a unidade tematica brincadeiras e jogos na area curricular de Educacdo Fisica
instituida pela BNCC para o Ensino Fundamental, aponta nos indicadores de
realidade, duas contradicdes que tem conexdes, que podem ser identificadas na
politica educacional da Regido Nordeste do Brasil no periodo de 2018 a 2022. Como
resultado principal, foi destacado que: a) As brincadeiras e jogos, possuem
fundamentos tedricos préprios para atender ao desenvolvimento humano no processo
de escolarizagdo e que quando baseada em competéncias e habilidades, restringem
a apreensao cultural de elementos da vida em sociedade, promovendo uma proposta
educacional que ndo atende a formagao omnilateral; b) os nove estados da regido
Nordeste promovem uma cumplicidade em ndo desenvolver um carater critico sobre
a ideologia da BNCC; c) para promover uma proposta que confronte no plano das
disputas, determinados fundamentos tedricos, pedagdgicos e éticos-politicos, ha
indicadores de possibilidades de superagdao e avancgos, a partir da proposta da
metodologia de ensino Critico-Superadora, que trata o jogo, enquanto uma unidade
tedrica de estudo, cujos fundamentos tém referéncias especificas no campo da
psicologia histérico cultural.



Palavras-chave: Ensino de Educagéo Fisica. Brincadeira e Jogos. BNCC. Formagao
omnilateral. Ensino Fundamental.

VILAS BOAS, Claudemara Cerqueira. Games and Play in Physical Education
Teaching in the National Common Curricular Base (BNCC): Reality,
Contradictions, Limits, and Possibilities for Overcoming Based on the Foundations of
the Critical-Superior Teaching Methodology. 2025. Advisor: Katia Oliver de Sa. XX f.
(Master’s Dissertation in Social Policies and Citizenship). Graduate Program in
Research and Graduate Studies. Universidade Catodlica do Salvador, 2025.

ABSTRACT

This dissertation was produced within the Research Line Universal Social Policies,
Institutionalization, and Control of the Graduate Program in Social Policies and
Citizenship at the Universidade Catélica do Salvador — UCSAL. The central research
problem consists of identifying and analyzing, based on the theoretical foundations of
the “Games and Play” thematic unit in the Physical Education curriculum area
established by the National Common Curricular Base (BNCC) for Elementary
Education, the indicators of reality and contradictions set by this educational policy in
the Northeast Region of Brazil from 2018 to 2022. Furthermore, it explores possible
ways to overcome these contradictions and advance in the teaching of games based
on the Critical-superior teaching methodology. General Objective: To identify and
analyze, from the theoretical foundations of the Games and Play thematic unit in the
Physical Education curriculum area established by the BNCC for Elementary
Education, the indicators of reality and contradictions of the educational policy in the
Northeast Region of Brazil from 2018 to 2022 and to indicate possibilities for
overcoming these contradictions and advancing the teaching of games based on the
Critical-superior teaching methodology. This research employs a documentary
investigation approach, based on the analysis of the national education policy
established by the BNCC and the curricular guidelines dictated by this policy. It focuses
on the production of educational materials in the nine states of the Brazilian Northeast
between 2018 and 2022, specifically regarding the teaching of the Games and Play
thematic unit. Additionally, the research identifies indicators for overcoming
contradictions to propose advances in school Physical Education, using as a reference
the work of collective of authors. The hypothesis highlights that the theoretical
foundations proposed for the Games and Play thematic unit in the Physical Education
curriculum area established by the BNCC for Elementary Education reveal two
interconnected contradictions, which can be identified in the educational policy of the
Northeast Region of Brazil from 2018 to 2022. The main results indicate that: a) Games
and play have their own theoretical foundations to support human development in the
schooling process. However, when based solely on competencies and skills, they limit
the cultural apprehension of elements of social life, fostering an educational proposal
that does not ensure omnilateral formation; b) The nine states of the Northeast Region
exhibit a form of complicity in not developing a critical stance toward the BNCC
ideology; c) To promote an alternative proposal that challenges, within the sphere of
disputes, certain theoretical, pedagogical, and ethical-political foundations, there are
indicators of possibilities for overcoming contradictions and advancing based on the
Critical-Superior teaching methodology. This approach considers games as a



theoretical unit of study, whose foundations are specifically grounded in the field of
cultural-historical psychology.

Keywords: Physical Education Teaching. Games and Play. BNCC. Omnilateral
Formation. Elementary Education.
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1 INTRODUGAO

O recorte temporal entre os anos de 2018 e 2022 justifica-se pela
implementacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 2017, e pelo
movimento subsequente dos Estados brasileiros na produ¢cdo de seus documentos
curriculares regionais alinhados as diretrizes nacionais [1]. Apés a homologag¢ao da
BNCC, o Ministério da Educacédo (MEC) estabeleceu um prazo inicial de dois anos
para que os sistemas estaduais e municipais adequassem seus curriculos. Contudo,
dada a complexidade do processo de reorganizagao pedagdgica e as desigualdades
regionais, esse prazo foi flexibilizado em algumas unidades federativas.

A presente pesquisa propde analisar as contradicdes e tendéncias ideoldgicas
presentes nos documentos curriculares da regiao Nordeste, especialmente quanto a
forma como a unidade tematica “brincadeiras e jogos” é tratada. Os textos analisados
demonstram uma abordagem que homogeneiza esses conteudos, desconsiderando
suas especificidades no processo de desenvolvimento psiquico e cultural dos sujeitos.
Conforme Vigotski [2], o desenvolvimento infantil percorre duas vias distintas: uma de
origem biologica e outra de carater cultural, que implica a mediagao simbdlica e social
na construcdo das fungdes psicolégicas superiores. Assim, igualar jogos e
brincadeiras sem considerar tais distingdes compromete a intencionalidade
pedagdgica no ensino da Educacgao Fisica.

No interior da BNCC, identifica-se uma concep¢ao pedagogica fundamentada
na formacado por competéncias e habilidades, orientada a partir de demandas do
mundo do trabalho, impactado pela reestruturagdo produtiva do capital. Essa
racionalidade técnica se estende a proposta de ensino de jogos e brincadeiras,
conferindo-lhes uma fungdo instrumental e adaptativa, esvaziando seu carater
formativo e cultural. Como explica Nogueira [3], momentos de crise nas relagdes de
producao sao acompanhados por reformulagdes educacionais que visam ajustar a
formagao humana aos interesses do capital. Nesse cenario, a educacao torna-se
mecanismo de controle ideoldgico e reprodutor da ldégica produtiva.

Embora a critica a BNCC nao seja o objetivo central deste trabalho, torna-se
inevitavel diante da incoeréncia entre a proposta de formagao omnilateral, defendida
por esta pesquisa, e 0s pressupostos neoliberais que estruturam o documento. Tal
critica sera aprofundada no capitulo 3, em didlogo com os documentos curriculares

dos nove estados nordestinos, buscando identificar as fissuras e contradicbes que
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viabilizam uma proposta alternativa de ensino do conteudo “jogos”, fundamentada na
metodologia de ensino Critico-Superadora [4].

Diante disso, publicacdo da BNCC enquanto instrumento normativo consolidou
diretrizes obrigatérias para todo o sistema educacional brasileiro. No campo da
Educacdo Fisica, a unidade tematica “brincadeiras e jogos” é apresentada com
destaque entre os componentes curriculares, incluindo manifestagdes da cultura
popular, indigena, africana e digital. Todavia, esta abordagem, ao ignorar os niveis de
desenvolvimento humano e as especificidades epistemologicas de cada conteudo,
promove uma visao simplificada da cultura corporal, que precisa ser recontextualizada
criticamente no interior da escola publica.

A questao central desta pesquisa refere-se a forma como os conteudos da
cultura corporal, notadamente brincadeiras e jogos sdo mediados na escola a partir
de uma perspectiva orientada pelo desenvolvimento de competéncias e habilidades,
como determina a BNCC. Essa abordagem, ao se alinhar as exigéncias do mercado
de trabalho, conflita com uma concepgao de formacao omnilateral, que pressupde o
desenvolvimento humano em sua integralidade e autonomia critica [1]. Essa formacéo
integral, conforme defendem autores como Frigotto, Saviani e Duarte, exige que os
processos educativos nao se subordinem a ldégica capitalista da produtividade e da
adaptabilidade, mas sim a emancipacao dos sujeitos por meio da apropriacdo dos
saberes cientificos e culturais historicamente acumulados.

Na estrutura da BNCC, observa-se uma fusao indevida entre os conteudos
brincadeiras e jogos, sem que sejam estabelecidos critérios epistemoldgicos ou
pedagogicos que justifiquem essa aproximacao [2]. Tal auséncia de mediacbes
desconsidera que brincar e jogar operam em planos distintos do desenvolvimento
psiquico e social da crianga. Enquanto o brincar esta mais ligado a experimentagao
espontanea da realidade, o jogo envolve regras, papeis sociais e estrutura légica que
exigem niveis mais complexos de abstragao e internalizag&o.

A literatura que fundamenta esta pesquisa aponta alternativas pedagogicas
para superar tais equivocos. Destaca-se a obra Metodologia do Ensino de Educagao
Fisica, que propde o ensino do conteudo “jogos” sob a ética da metodologia Critico-
Superadora, com base em uma concepgcao dialética da realidade e do conhecimento.
Essa abordagem reconhece os jogos como praticas culturais carregadas de
significados histéricos e simbdlicos, distintas das brincadeiras, tanto em estrutura

quanto em fungao no processo de formacao [3].
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Diante da unificagao proposta pela BNCC, torna-se necessario esclarecer as
discrepancias tedricas entre esses conteudos. Os jogos e as brincadeiras possuem
génese, funcbes e implicacbes diferentes no desenvolvimento humano, como
demonstram os estudos da epistemologia da Educacéo Fisica, da psicologia historico-
cultural e da sociologia da educagédo. Recuperar tais fundamentos nos permite
questionar os impactos dessa fusdo na formacgao da consciéncia critica das criangas
e adolescentes, especialmente quando se pensa a escola como espaco de superagao
da alienagao e nao de sua reproducéo [4].

A experiéncia como docente de Educacéo Fisica ha mais de duas décadas,
atuando na rede estadual da Bahia, permite observar que o ensino dos jogos vem
perdendo solidez tedrica em fungdo de uma adesdo acritica as orientagcdes das
politicas curriculares nacionais. Essa tendéncia fragiliza a mediagdo pedagogica e
compromete o potencial formativo dos jogos, que sdo reduzidos a instrumentos
ludicos desprovidos de conteudo.

Por fim, vale destacar que os jogos, enquanto manifestagdes da cultura
corporal historicamente produzidas, desempenham papel fundamental no processo
de formagao da consciéncia e no desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores.
Contudo, sua apropriagao pedagogica depende de condi¢des historicas concretas, e
de uma orientagéao critica que va além da mera funcionalizagao para o desempenho e
o controle social. O ensino da Educacgao Fisica, portanto, ndo pode se submeter a
l6gica reificada do desempenho, mas deve promover a mediagdo consciente e
intencional entre cultura, corpo e saber [5].

Com base na distingao epistemoldgica entre brincadeiras e jogos, este estudo
parte dos fundamentos da psicologia historico-cultural para compreender como essas
praticas se inserem no processo de desenvolvimento humano omnilateral,
especialmente na infancia. Segundo essa abordagem, o jogo de papéis é
caracterizado como a atividade dominante na segunda inféncia, pois articula a
dimensao simbdlica e relacional da criangca ao mundo adulto. Conforme ressalta
Marsiglia (2013, p. 95), é nessa atividade que se gestam as premissas para o salto
qualitativo rumo a atividade de estudo, a medida que a crianga passa a organizar
cognitivamente suas acgoes, internalizando relagdes sociais por meio da mediagao
simbdlica.

A transigao para a atividade de estudo esta ligada a internalizagao de métodos

generalizados de acao intelectual, proprios do pensamento conceitual. Puentes,
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Cardoso e Amorim (2021, p. 160) afirmam que a atividade de estudo visa ao dominio
de conceitos cientificos, implicando a aprendizagem de formas organizadas de acgao
e motivagao adequada. Para os autores, o motivo dessa atividade pode derivar tanto
da necessidade de apropriagdo de um modo de agao generalizado quanto do proprio
impulso ao autodesenvolvimento [1].

No que se refere as atividades ludicas, € fundamental reconhecer que a
brincadeira, embora tenha papel estruturante nos estagios iniciais da infancia, possui
limites objetivos quanto a sua funcdo formativa. Seu conteudo esta voltado a
reproducao de relagcdes simbdlicas e afetivas com o meio, frequentemente orientadas
por um fim externo a propria ac¢ao ludica. Ja os jogos, por sua vez, assumem fungao
mais elaborada, operando sobre a dimensdo cognitiva e légica da experiéncia,
permitindo o desenvolvimento de capacidades superiores, como memoria voluntaria,
atencgao dirigida, raciocinio estratégico e socializagdo baseada em regras.

Para Leontiev (1988, p. 119), ainda que a crianga satisfaga necessidades
imediatas na atividade ludica, essas agdes nao resultam diretamente na satisfagao
das necessidades fundamentais, como a compreensao sistematizada da realidade. A
brincadeira, nesse contexto, opera como uma atividade situada — limitada ao plano
da percepcéao sensivel e das representacdes simbdlicas imediatas. Segundo o autor,
mesmo quando pedagogicamente orientada, a brincadeira n&o possui potencial para
se converter, por si s6, em base de desenvolvimento superior, pois n&o introduz o
sujeito no campo da acgéo tedrica abstrata, fundamental na atividade de estudo
(Leontiev, 1988, p. 120).

Durante a transicao entre a primeira e a segunda infancia, conforme Leontiev,
as motivagodes ludicas vao sendo substituidas por motivagdes nao ludicas, marcando
o declinio da brincadeira como atividade dominante. Essa mudancga € explicada pela
teoria da periodizagéo histérico-cultural do desenvolvimento psiquico, proposta por
Elkonin e sistematizada por Marsiglia (2013), na qual cada periodo do
desenvolvimento é orientado por uma atividade dominante que conduz a
internalizacao de novas formas de ag¢ao sobre o mundo [2].

Segundo Leontiev (1988, p. 120), nas etapas iniciais do desenvolvimento
infantil a consciéncia ndo emerge por meio de conceitos abstratos, mas sim pela agao
pratica sobre o mundo concreto: “[...] a consciéncia das coisas, por conseguinte,
emerge nela primeiramente sob a forma de agdo. Uma crianga que domina o mundo

que a cerca € uma crianga que se esforga por agir neste mundo”. Essa perspectiva
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reforca que a atividade sensdrio-motora, mediada pelo brincar, constitui o primeiro
campo de mediacao entre sujeito e realidade. Assim, os objetos de ensino ganham
sentido na medida em que desafiam a crianca a compreender as atitudes humanas
observadas nos adultos, mesmo que, nesse estagio, ela ainda ndo possua capacidade
de captar plenamente as objetivagdes sociais envolvidas.

A brincadeira, nesse contexto, assume um papel central como atividade
dominante na primeira e segunda infancia, por se ancorar na ampliagdo do campo
afetivo e perceptivo da crianga. Leontiev (1988) destaca que, nesse periodo, a crianga
interage com um “mundo ambiental” que é proximo, acessivel e influenciado pelas
acdes adultas. A ludicidade se realiza, portanto, a partir da imitagéo e da manipulagao
de objetos que compdem o cotidiano social, sendo essa apropriagdo um passo
essencial no processo de internalizagao das experiéncias.

Contudo, conforme a crianga transita da segunda infancia para um novo estagio
de desenvolvimento, a atividade dominante passa a ser o estudo, que se constitui em
torno da relagao entre crianga e objeto social, isto €, o conhecimento sistematizado
historicamente. Nesse momento, as brincadeiras deixam de cumprir funcéo principal
no processo de desenvolvimento e passam a ocupar uma posi¢cao acessoria, servindo
como ponte para o0 ingresso em praticas que exigem operagdes mentais mais
elaboradas, como a generalizaco conceitual e a abstragdo. E nesse processo que 0s
jogos, especialmente os de regras, comegam a assumir lugar central, preparando a
transicao para uma forma superior de atividade, conforme defendido por Elkonin e
sistematizado por Marsiglia (2013) [2].

A atividade de estudo, portanto, ndo emerge abruptamente, mas se forma no
interior da atividade de jogo de papéis, caracteristica das brincadeiras simbdlicas.
Com o avancgo do psiquismo, resultante da mediagao escolar e do amadurecimento
cognitivo, o jogo simbdlico perde centralidade e cede espaco a atividade de estudo
como forma de relagdo com o mundo, baseada na aquisi¢gao de saberes cientificos e
na elaboragado consciente da realidade. Trata-se de uma reconfiguragcdo da relagao
sujeito-objeto, onde o conhecimento deixa de ser vivenciado de forma imediata e
passa a ser sistematizado e mediado culturalmente [1,2].

Diante desse referencial, torna-se evidente que propor o ensino de brincadeiras
e jogos como uma unidade tematica unica ao longo de todo o Ensino Fundamental,
como faz a BNCC, incorre em erro tedrico de base. Tal proposta ignora os estagios

do desenvolvimento psiquico, desconsiderando que, em momentos distintos da
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infancia e da adolescéncia, ha atividades dominantes diferentes, com funcgdes
pedagogicas e cognitivas especificas [3]. Essa uniformizacdo pedagdgica
compromete a intencionalidade do ensino, dificultando a efetiva mediacdo do
conhecimento pela escola.

Como alerta Leontiev (1988, p. 124), ao estudar a brincadeira € necessario ir
além de afirmagdes genéricas, investigando o que é especifico em cada forma ludica
e 0 que ela contribui para cada etapa do desenvolvimento. Embora tanto brinquedos
guanto jogos possam se associar ao prazer e a imaginacgao, seus conteudos e fungdes
se diferenciam. Com o avanco do desenvolvimento psiquico, a ludicidade da
brincadeira tende a ser absorvida pela estrutura mais complexa do jogo,
especialmente quando este assume regras, papéis e objetivos definidos, tornando-se
instrumento para a formacéo de funcdes superiores.

Vigotski (2008, p. 27) complementa essa analise ao afirmar que a imaginagéo
na brincadeira € sempre regulada por regras implicitas, ainda que a crianga acredite
estar agindo livremente. Como ele mesmo destaca: “A situagdo imaginaria, em si
mesma, sempre contém regras”. Isso significa que, ainda na brincadeira espontanea,
ha uma organizagdo interna que direciona o comportamento infantil, sendo essa
estrutura o ponto de partida para formas mais elaboradas de regulacédo voluntaria,
como as exigidas pelo jogo e, posteriormente, pela atividade de estudo.

Conforme observa Mukhina (1996), citada por Pasqualini (2013, p. 89-90),
“‘quanto mais ampla for a realidade que as criangcas conhecem, tanto mais amplos e
variados serdo os argumentos de seus jogos [...]". Essa afirmacéo reforca a ideia de
que o conteudo simbdlico das brincadeiras e jogos esta diretamente relacionado ao
nivel de apropriagdo da realidade social pela crianga. Nas aulas de Educacgéo Fisica,
essas praticas, quando tratadas em sua especificidade cultural e pedagdgica, tém o
potencial de ampliar a relagdo da crianga com 0 mundo ao seu redor.

Contudo, essa ampliacado s6 se realiza por meio da intervengao intencional e
consciente do trabalho pedagdgico, que deve orientar a apropriagdo critica dos
conteudos da cultura corporal. Sem essa mediacdo docente, a crianca tende a
reproduzir de forma limitada e fragmentada os significados sociais presentes nas
brincadeiras e nos jogos, dado que o processo de internalizagdo das relagdes sociais
€ complexo e exige direcionamento formativo.

A partir desse referencial, evidencia-se a contradicdo tedrica presente na

BNCC ao agrupar os conteudos “brincadeiras e jogos” em uma unica unidade tematica
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baseada no desenvolvimento de habilidades e competéncias [1]. Essa proposta ignora
as distingdes estruturais entre essas praticas e reduz a educacéo fisica escolar a um
instrumento funcional, alinhado a uma légica tecnicista de desempenho e
adaptabilidade.

A institucionalizacdo da nocédo de competéncias, conforme expressa na BNCC,
nao pode ser compreendida isoladamente, mas sim no interior das transformacdes
econbmicas e politicas do capitalismo contemporéneo. Trata-se de um conceito
amplamente influenciado por documentos de organismos internacionais como a
UNESCO, que o definem como a mobilizacdo de saberes e atitudes para lidar com
situagcbes complexas da vida social e do trabalho [1]. Essa concepgao expressa um
discurso de alinhamento ideoldgico com as exigéncias da reestruturacdo produtiva
global, onde a educagdo € moldada para formar sujeitos flexiveis, polivalentes e
adaptaveis as demandas de um mercado cada vez mais volatil e competitivo [2].

No Brasil, essa logica ndo ¢é inédita. Desde os anos 1990, documentos como
os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e as Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCNs) ja incorporavam a retérica da competéncia como eixo estruturante da
formagdo. Como observa Saviani (2025), em artigo publicado em 2016, a BNCC da
continuidade a esse movimento, promovendo uma forma de escolarizagcao voltada a
padronizac¢ao e ao controle dos processos educativos por meio de avaliagdes externas
e critérios de desempenho quantificaveis [3]

Diante disso, esta pesquisa parte da compreensdo de que os conteudos
“brincadeiras” e “jogos” carregam um valor social de objetivacdo que deve ser
respeitado e compreendido em sua singularidade histérica e formativa. O modo como
esses conteudos estdo sendo tratados nas propostas curriculares orientadas pela
BNCC, especialmente nos documentos estaduais da regido Nordeste, sera aqui
analisado de forma critica, com o objetivo de identificar os mecanismos de
padronizacao e os efeitos pedagdgicos dessa unificagcdo tematica. Para isso,
realizamos um recorte empirico baseado em documentos produzidos por nove
secretarias estaduais de Educacéao, permitindo uma leitura regionalizada dos impactos
da politica nacional.

A analise parte da questao central que orienta esta dissertagao: em que medida
a unificacdo dos conteudos “brincadeiras” e “jogos” sob a logica da competéncia
atende as exigéncias do desenvolvimento humano omnilateral? A investigagéao

buscara demonstrar que, embora essas praticas compartilhem aspectos relacionados
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a reproducao de papéis sociais, seus fundamentos epistemolégicos, pedagogicos e
psicolédgicos sao distintos, o que torna questionavel a proposta de trata-las como uma
unidade didatica unica ao longo de toda a escolarizagao.

Por fim, sustentamos que as politicas educacionais refletem os antagonismos
estruturais de uma sociedade dividida em classes, sendo a escola um espacgo
atravessado por interesses contraditorios. Quando o conteudo escolar € moldado por
reformas orientadas por critérios de produtividade, exceléncia e adaptabilidade, o
campo da Educacgao Fisica corre o risco de ser capturado por finalidades alheias a
sua funcao critica, formativa e cultural. E nesse sentido que se imp&e a necessidade
de investigagao critica, como a que se propde neste trabalho, capaz de desvelar as

contradi¢gdes estruturais que organizam as propostas curriculares vigentes.

1.1 CONTEXTO DO OBJETO: ESTUDOS ANTECEDENTES, QUESTOES
NORTEADORAS, PROBLEMA CENTRAL, OBJETIVOS, HIPOTESE

Esse objeto de pesquisa se insere na linha de pesquisa do Programa de Pds-
Graduacao Stricto Sensu em Politicas Sociais e Cidadania-PPGPSC da Universidade
Catdlica de Salvador — UCSAL, que se refere as Politicas Sociais Universais,
Institucionalizagao e Controle.

Esta proposta de pesquisa toma como referéncia de estudos antecedentes,
trés producdes stricto sensu; estas sdo investigagbes que tratam no ensino de
Educacdo Fisica, a partir dos conteudos — brincadeiras e jogos; os(as)
pesquisadores(as) tomam como subsidio tedrico e metodoldégico a Pedagogia
Historico-critica e a metodologia de ensino Critico-Superadora, propondo uma
metodologia pedagdgico, que se aproxima do materialismo histérico-dialético.
(Quadro 01 - Apéndice A)

Ha trés dissertagdes que se aproximam do nosso objeto de pesquisa, a
primeira producao € a do Prof. Mestre Ulisses Francisco Mascarenhas Moura, em
que destaca um capitulo dedicado ao conteudo jogo como parte da cultura corporal e
como componente curricular da Educacéo Fisica; inicialmente é apresentado por este
pesquisador, o conceito de jogo a partir de varios autores como Huizinga, citado por

Darido (2019), Soares e outros (1992) e Freire e Scaglia (2003); estes pesquisadores
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corroboram com uma reflexdo ampla desse conteudo de ensino da Educacéao Fisica
no ambito escolar.

Esta dissertagdo tem como um de seus objetivos verificar possibilidades para
implementagédo da proposta pedagodgica a partir de um viés critico do conteudo jogo
para as aulas de Educagao Fisica. A linha pedagdgica de abordagem para o ensino
intitula-as: Metodologia de ensino Critico-Superadora, a qual acreditamos que seu
objetivo visa proporcionar ao(a) aluno(a) a compreensao de sua realidade e assim,
possa de maneira orgéanica, agir sobre ela.

Sobre a metodologia de ensino Critico-Superadora, Moura (2024, p. 20),
esclarece que esta € uma proposigao tedrico-metodoldgica que surgiu em oposigao
as metodologias de ensino que predominavam nas aulas de Educacao Fisica até a
década de 1980. Este pesquisador, esclarece, que por sua vez, esta abordagem “[...]
esta alicercada em principios da teoria critica, a qual possui variantes.” Pinzani, citado
por Moura (2019, p. 20). afirma que: “o termo teoria critico esta relacionado a um
modo de se fazer filosofia, de pensar a sociedade criticamente [...]".

A segunda dissertagdo, que tomamos como estudo antecedente, € da Prof.
Mestra Débora Batista Maciel de Andrade; essa pesquisa parte do pressuposto de
que ha uma necessidade premente em se repensar o ensino da Educacéao Fisica,
convencionalmente, baseado numa perspectiva mecanicista; segundo esta
pesquisadora, na intencao de superar tal concepgao de ensino, fundamentada numa
visao meramente motriz, propde-se a adogao de uma proposicao de ensino, que
abarque, também, as dimensdes culturais e historica da sociedade.

Conforme esta pesquisadora, para a elaboracdo dessa dissertacdo, foi
langado mao da referéncia do livro “Metodologia do Ensino da Educagao Fisica”,
conhecido como Coletivo de Autores, cuja edi¢ao tratada foi de 1992; portanto, esta
pesquisadora ressalta fundamentos da metodologia de ensino Critico-Superadora,
enquanto uma possibilidade de trabalhar com o ensino de Educagao Fisica escolar,
onde sdo abordados os conhecimentos da “cultura corporal” em interdependéncia com
0s problemas sociopoliticos, tendo como ponto de partida, a Pedagogia Historico-
Critica de Dermeval Saviani e colaboradores. Nesta pesquisa, Bracht (1999) e Oliveira
(1997) citados por Andrade (2019, p. 13), esclarecem que a teoria do materialismo
histérico-dialético é o referencial tedrico da metodologia de ensino Critico-Superadora

e que a tendéncia educacional € progressista critica.
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Complementando estes estudos antecedentes, trazemos a produg¢ao da
pesquisadora Alexandra Ribeiro Oliveira, que relata que o brincar pode ser entendido
como elemento potencializador de aprendizagens, a partir do momento que possibilita
as criangas uma imersdo na cultura, promovendo um papel ativo em seu proprio
desenvolvimento, na relacdo com os outros. Além de elemento fundamental e
existencial das criangas, o brincar pode, também, ser tomado como conteudo escolar
sistematizado, desde que seja orientado por um processo pedagogico de intervengao
intencional e consciente do(a) professor(as). Nesta proposta, esta pesquisadora
apresenta os jogos e as brincadeiras, enquanto conteudo da cultura corporal.

Neste estudo, a pesquisadora se propde a refletir sobre as seguintes
problematicas: Como estruturar nas aulas de educagao fisica o conteudo jogos e
brincadeiras a luz da Pedagogia Critico-Superadora, enquanto base epistemoldgica
dos pressupostos tedricos do Curriculo em Movimento da Secretaria de Educacéo do
Distrito Federal (SEEDF), vinculada a Teoria Histérico-Critica € como contribuir com
a formagao das criangas de forma integral. Diante do exposto, a pesquisadora
apresenta como objetivo geral: Analisar o conteudo brincadeiras e o conteudo jogos
no documento — Curriculo em Movimento do Distrito Federal (CMDF).

Mediante a referéncia tedrica que sustenta a psicologia histérico-cultural e
aproximacgodes com leituras destas trés dissertagdes, que desenvolvem o estudo das
brincadeiras e jogos, a partir da metodologia de ensino Critico-Superadora, que
tomamos como ponto de partida, avangamos em expor as questoes que recortam o
objeto dessa investigacgao:

- O que aponta a génese da atividade da brincadeira e da atividade do jogo,
considerando uma abordagem histérico-cultural para o desenvolvimento humano'?

- Como se caracteriza a abordagem da unidade tematica - brincadeiras e jogos,
instituida pela Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental (2017) e
que indicadores de realidade e contradicbes vém sendo proposta na politica
educacional da area da Educacdo Fisica, em vistas aos nove estados da Regiédo

Nordeste do Brasil, considerando o periodo de 2018 a 20227

TA concepgao de desenvolvimento humano, que tomamos para tratar nesta dissertagao parte dos
estudos de Vygotsky (1993, p. 1), que diz: “[...] que tudo que se sabe sobre desenvolvimento psiquico
indica que a sua esséncia mesma estd nas mudangas que ocorrem na estrutura interfuncional da
consciéncia”.
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- Quais as possibilidades de superagao das contradicdes e o que considerar de
avanco do ensino do conteudo jogo, em vistas ao que aponta a metodologia de ensino
Critico-Superadora da area de Educacéo Fisica?

O problema central da pesquisa consiste em levantar e analisar nas bases
tedricas da proposta da “unidade tematica brincadeiras e jogos” da area curricular de
Educacao Fisica instituida pela Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Fundamental, quais os indicadores de realidade e contradicbes que foram
estabelecidos pela politica educacional da Regido Nordeste do Brasil no periodo de
2018 a 2022 e que possibilidades de superacéo e avangos podemos considerar para
o ensino do conteudo jogo, em vistas a uma proposta fundamentada pela metodologia
de ensino Critico-Superadora?

Como objetivo mais geral buscamos levantar e analisar nas bases teoricas
da proposta da unidade tematica brincadeiras e jogos da area curricular de Educagéao
Fisica instituida pela Base Nacional Comum Curricular para o Ensino Fundamental,
os indicadores de realidade e contradicdes que foram estabelecidos na politica
educacional da Regido Nordeste do Brasil no periodo de 2018 a 2022 e apontar as
possibilidades de superagdo e avangos para o ensino do jogo em vistas a uma
proposta fundamentada pela metodologia de ensino Critico-Superadora.

Para atingir esse objetivo geral, lancamos o0s seguintes objetivos
especificos:

- Levantar e analisar a génese da atividade da brincadeira e da atividade do jogo,
considerando uma abordagem historico-cultural do desenvolvimento humano;

- Destacar e analisar como se caracteriza a abordagem da unidade tematica -
brincadeiras e jogos -, instituida pela Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Fundamental (2017) e que indicadores de realidade e contradicbes vém sendo
proposta pela politica educacional da area da Educacéao Fisica, em vistas aos nove
estados da Regido Nordeste do Brasil, considerando o periodo de 2018 a 2022;

- Destacar e esclarecer as possibilidades de avancos do ensino do conteudo jogo, em
vistas ao que aponta a metodologia de ensino Critico-Superadora da area de
Educacéo Fisica.

Como pressuposto de investigacédo (hipotese), destacamos que as bases
tedricas que vém sendo propostas para a unidade tematica brincadeiras e jogos na
area curricular de Educacéo Fisica instituida pela Base Nacional Comum Curricular

para o Ensino Fundamental, aponta em indicadores de realidade, duas contradigbes
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que tem conexdes, que podem ser identificadas na politica educacional da Regiao
Nordeste do Brasil no periodo de 2018 a 2022, considerando que as brincadeiras e
jogos, enquanto conteudos de ensino e aprendizagem, possuem fundamentos
tedricos préprios para atender ao desenvolvimento humano no processo de
escolarizagao do ensino fundamental, mas que vém sendo apontados como parte de
uma mesma unidade de conhecimento; a segunda questdo, encontra-se na
abordagem de ensino baseada em desenvolvimento de competéncias e habilidades,
que restringem a apreensao cultural humana na vida em sociedade, associando o
ensino de Educacdo Fisica ao plano ideoldgico particularista, individualista e
imediatista do mercado, promovendo uma proposta de formagédo para a classe
trabalhadora, direcionada para o deslocamento conceitual da qualificagdo e formacéao
humana para atender ao modelo das competéncias exigidas pelo mercado de
trabalho; para promover uma proposta que confronte no plano das disputas,
determinados fundamentos tedricos, pedagdgicos e éticos-politicos, levantamos
indicadores de possibilidades de superagdo e avangos, a partir da proposta da
metodologia de ensino Critico-Superadora, que trata o jogo, enquanto uma unidade
tedrica, cujos fundamentos tém referéncias especificas no campo da psicologia

historico cultural.

1.2 CAMINHO TEORICO-METODOLOGICO DE INVESTIGAGAO

Esta € uma proposta de pesquisa que envolve investigacdo documental,
pautada na analise da politica nacional de educacgao instituida pela BNCC e em
orientagdes curriculares demandadas por essa politica, tomando como recorte para
investigar, o que vém sendo produzido por nove estados da regidao Nordeste brasileira
no periodo de 2018 a 2022 sobre o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos;
visa, também, apontar indicadores de superacgao de contradicdes para propor avangos
para o ensino de Educacao Fisica escolar.

Para dar conta do processo de investigacao, tragamos passos, que envolvem
0s seguintes movimentos investigativos:
1°. Passo: Realizagdo de um processo de revisao teodrica sobre brincadeiras e jogos,
a partir da fundamentagao da psicologia histoérico-cultural e de enfoques tratados pela
metodologia de ensino Critico-Superadora, cujas referéncias foram tomadas de trés
dissertacdes (Quadro 01 - Apéndice A)
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2° Passo: Levantamento da realidade que fundamenta a proposta do documento da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para verificar como vem orientando o
ensino da unidade de conteudo - brincadeiras e jogos, a partir do componente
curricular Educacgao Fisica para o Ensino Fundamental; nesse processo destacamos
as contradicdes instituidas com foco em competéncias, para a Educacéo Fisica do
Ensino Fundamental, associado ao desenvolvimento de habilidades. Este documento
encontra-se sistematizado no quadro 02 — Apéndice B.

3°. Passo: Levantamento e analise de nove documentos de Diretrizes Curriculares de
Educacéo Fisica e Proposta e Documentos Curriculares, produzidos e publicados por
Secretarias de Educagdo dos nove estados da regido Nordeste brasileiro, para
identificar as propostas sobre o ensino e aprendizagem pautado na unidade
brincadeiras e jogos, considerando o periodo de 2018 a 2022 (Quadro 03 - Apéndice
C e Quadro 05 — Apéndice D). Para atender a proposta de analise dos nove
documentos das politicas dos estados da Regido Nordeste para o ensino de Educagao
Fisica para o Ensino Fundamental, levamos em consideragdo uma adaptacdo ao
método que vem sendo apontado por Bardin (2016, p. 125-132)?, que orientou essa
pesquisadora a instituir determinadas fases para o processo de investigagao, que
passamos a expor, abaixo:

A primeira fase de investigacao € denominada — fase de organizagao da analise,
que possui trés polos cronoldgicos:

a) O primeiro polo € denominado de pré-andlise; este momento da investigacéo,
correspondeu a um periodo de intuicdes, que teve por objetivo operacional
sistematizar as ideias iniciais da maneira a conduzir a investigacdo a partir de um
processo logico, para atender ao desenvolvimento das operagdes sucessivas, que
inclui uma proposta de analise. Este polo nos levou a escolha dos documentos a
serem submetidos ao processo de analise, a formulagao da hipotese e dos objetivos

da investigagao.

20 processo de analise de conteudo € um conjunto de técnicas voltadas para desenvolver analise das
comunicacgoes, que podem estar em documentos, visando obter procedimentos sistematicos e objetivos
de descrigdo de conteldos, que interessam ao processo de investigagdo do(a) pesquisador(a); este
tipo de analise permite se inferir conhecimentos relativos as condigbes de producdo/recepgao de
mensagens (comunicagdes) transmitidas pelos pesquisadores nas dissertacdes e teses. (BARDIN,
2016, p. 44). As inferéncias (operagdes légicas) e a interpretagdes de dados geram resultados tratados
de modo a serem significativos e validos na proposta de pesquisa. (BARDIN, 2016, p. 45)
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b) O segundo polo é denominado de exploracdo do material, que levantado a

priori, nos levou a uma exploragao sistematica dos documentos a serem analisados,
considerando determinados momentos:

1°. momento: Leitura e analise da Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Fundamental (2017) para identificar como se caracteriza a abordagem da unidade -
brincadeiras e jogos para sistematizar os elementos centrais, que foram extraidos na
integra da BNCC, a partir das seguintes categorias: a) Competéncias especificas da
Educacgéo Fisica — Ensino Fundamental; b) unidade tematica/anos escolarizagao; c)
objeto de conhecimento; d) habilidades.

2°. momento: Levantamento e analise da projecao da politica educacional da area da
Educacéao Fisica, em vistas ao que vem sendo proposto nos nove estados da Regiao
Nordeste do Brasil, considerando o periodo de 2018 a 2022, para verificar indicadores
de contradigdes;

3°. momento: Levantamento das possibilidades de avango do ensino do conteudo
jogo, em vistas ao que aponta a metodologia de ensino Critico-Superadora da area
de Educagéo Fisica, considerando fundamentos da obra — Metodologia do Ensino de
Educacéo Fisica (2009).

Este segundo polo da exploragao do material, envolveu um longo periodo
da investigagao; exigiu processos de codificacdo, decomposicdo de elementos
codificadores, extraidos da BNCC e dos nove documentos dos estados da Regiao
Nordeste do Brasil, que foram transcritos em textos na sec¢éo (3.1) e (3.3) do terceiro
capitulo.?

O terceiro polo é denominado de tratamento dos resultados obtidos,
interpretacao e explicagao. Nesse momento da analise investigativa, colocamos em
relevo na secgéo (3.3), as informacgdes colhidas de forma a serem condensadas para
contribuir com parte da resposta da pergunta central da investigagao.

A segunda fase da analise de conteudo é denominada de codificagao (Bardin, 2020,
p. 133 — 146). Esse processo corresponde a um levantamento detalhado, que é
efetuada segundo regras precisas dos dados brutos, que foram extraidos dos nove

documentos dos estados. Estes elementos extraidos textualmente, foram colocados

3 Esse polo de exploragdo do material, ocorreu a partir da exposi¢cdo de elementos levantados em
quadros, para identificar no processo de andlise, elementos contraditérios, a partir da identificagao de
fatores que determinam o fendémeno; este processo exigiu uma recuperagédo na integra e detalhada
dos documento da BNCC e das Diretrizes/Referéncias dos nove estados da Regido Nordestes.
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em quadros numerados na exposi¢ao do terceiro capitulo. Mas, é a partir do terceiro
polo, denominado de categorizagao®, que os dados e informagbes ganharam um
processo de agregacdo em unidades; esse procedimento nos levou a produzir um
levantamento e sistematizacdo das propostas de Documentos/Diretrizes
Curriculares/Referenciais de Educagao Fisica, produzidos e publicados pelas
Secretarias de Educagao dos nove estados da Regido Nordeste do Brasil - 2018 a
2022. Para atender a esse processo, foi realizado um recorte para definir a escolha
das unidades de registro, que foram colocadas em quadros de forma sistematizada,
considerando contextos destacados, a partir das seguintes categorias: a)
competéncias especificas de Educacgado Fisica — Ensino Fundamental; b) unidade
tematica; c) objeto de conhecimento; d) habilidades; e) referencial teérico. (Quadro 3
- Apéndice C).

Expostos estes esclarecimentos, explicitamos, abaixo, o conceito das
categorias da dialética, que aplicamos no processo tedrico-metodologico para dar
movimento a investigagao proposta:

- A categoria contradigdo nos permitiu a mobilizagdo do pensamento dialético para
promover a analise, que se refere a concretude contraditéria entre o preconizado na
BNCC e as propostas que vém sendo implementadas pelas nove Secretarias de
Educacio dos estados da Regidao Nordeste do Brasil para orientar o ensino do Jogo
para o Ensino Fundamental.

- A categoria realidade e possibilidades em correlagdo com a possibilidade do real é
para Cheptulin (1982, p. 338) “o que existe realmente e a possibilidade é o que pode
se produzir quando as condi¢des sao propicias de serem superadas”.

- A categoria totalidade nos subsidiou para estabelecer a relagdo do todo concreto do
objeto com cada elemento investigado das politicas publicas; Lukacs (apud Carvalho,
2017, p. 51), esclarece que, se de um lado a realidade objetiva € um todo coerente é
porque cada elemento se encontra em relagdo com cada elemento de outro lado”;

portanto, “[...] essas relagbes formam, na propria realidade objetiva, correlagcdes

4 Segundo Bardin (2016, p. 147) a “categorizacdo € uma operagéo de classificagdo de elementos
constitutivos de um conjunto de diferenciacdo e, em seguida, por reagrupamento segundo o género
(analogia), com critérios previamente definidos”. Para esta pesquisadora as categorias sao “rubricas”
ou classes, as quais reunem um grupo de elementos (unidades de registro, no caso da analise de
conteudo) sob um titulo genérico, agrupamento esse efetuado em razdo das caracteristicas comuns
destes elementos.
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concretas, conjuntos, unidades, ligados entre si de maneiras completamente diversas,
mas sempre determinadas”.
Avangamos, a seguir, em expor como a dissertacdo foi elaborada,

considerando um roteiro do processo teorico e empirico da investigagao.

1.3 METODO DE EXPOSICAO

Esta dissertacdo possui um método de investigagdo, que € exposto nesta
introdugéo, onde destacamos o contexto do objeto, a partir de um levantamento de
estudos antecedentes, questdes norteadoras, problema central, objetivos, hipétese.
Ainda, nesta introdugao ressaltamos o caminho tedrico-metodolégico de investigagao
e 0 método da exposicao, que se refere a essa secgao.

No capitulo dois, € exposto fundamentos da atividade da brincadeira e a
atividade do jogo em vistas ao desenvolvimento humano: uma abordagem a partir da
psicologia histérico-cultural. para discorrer sobre essa tematica, foram produzidas
duas sec¢des. A primeira secao trata da atividade da brincadeira, com destaque para
a génese e limites quanto a possibilidade de contribuir com o desenvolvimento da
consciéncia objetiva da realidade no processo de escolarizagdo; na segunda se¢ao &
tratada a atividade do jogo, em vistas a génese e implicagdes sociais na formacao da
consciéncia mediante aspectos alienados e alienantes intrinsecos a sociedade
capitalista.

No terceiro capitulo, avangcamos em expor caracteristicas que alicercam a
politica educacional da BNCC e o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos na
area de educacao fisica da regiao Nordeste — 2018 a 2022, mediante a realidade
historica e contraditoria. Este capitulo abarca duas secdes, sendo a primeira voltada
para explicar os fundamentos da historica e da natureza contraditéria da BNCC, que
possui realidade e limites da proposta da unidade tematica brincadeiras e jogos para
o ensino fundamental da regido Nordeste — 2018 a 2022; na segunda seg¢ao, sao
expostas as Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educagdo Fisica da regiédo
Nordeste, a partir da BNCC, em vista a um processo de analise da realidade e das
contradi¢gdes da orientagdo para o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos

para o Ensino Fundamental.
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No quarto capitulo, destacamos os indicadores de possibilidades de avancos
do ensino do conteudo jogo na politica educacional do Ensino Fundamental, a partir
da metodologia de ensino Critico- Superadora

No capitulo das consideracdes finais realizamos uma sintese de fundamentos
mais significativos da investigagao, assim como, buscamos com a propriedade tedrica
e empirica documental, responder a pergunta central.

Expomos todas as referéncias citadas nos textos, assim como registramos a
necessidade de cinco apéndices (A, B, C, D e E), enquanto espago que reservamos
para expor dados e informacdes que foram tratadas nos capitulos desta pesquisa,

considerando:

2 ATIVIDADE DA BRINCADEIRA E A ATIVIDADE DO JOGO EM VISTAS AO
DESENVOLVIMENTO HUMANO: UMA ABORDAGEM A PARTIR DA
PSICOLOGIA HISTORICO-CULTURAL

Neste capitulo, buscamos, inicialmente, esclarecer o que significa a atividade
da brincadeira e do brincar, em vistas ao levantamento de sua génese e contribuicbes
que acarretam o desenvolvimento da consciéncia objetiva da realidade, em vistas a
um processo que se apresenta na primeira infancia® e na segunda infancia da pré-
escola®

O recorte realizado neste capitulo tem uma abordagem apoiada na psicologia

historico-cultural, que nos forneceu uma base epistemoldgica e de orientacdo para

SSegundo Pasqulini (2013, p. 84-85) a crianga adentra na primeira infancia no periodo aproximado dos
2 aos 3 anos de idade. Ao citar Vigotski (1996), esta pesquisadora esclarece que o que caracteriza a
situagao social do desenvolvimento da crianca nesse periodo é chamado de “dependéncia da situagao”.
Ao estudar o psiquismo da crianga por Vygostski, este afirma que a crianga ainda é “refém” da
estimulagcdo do meio e que na medida em que esta vai apropriando-se da linguagem, a percepgao da
crianga vai sendo reorganizada, convertendo em percepc¢éo generalizada dos elementos que estdo em
sua volta; com o surgimento das primeiras generalizagbes no campo da linguagem, a crianga passa a
perceber os objetos no interior de um todo, que possui para além de sua propriedade fisicas, um
determinado sentido social. Esta é a fase de vida é denominada de atividade objetal manipulatéria”.

6 A fase da idade pré-escolar € o momento do “faz de conta” como atividade dominante, que segundo
Pasqulini (2013, p. 88) se desenvolve a “brincadeira de papéis”, enquanto “[...] uma atividade que
emerge como resultado de uma contradicdo que se apresenta a crianga na transigao da primeira
infancia para a fase que a crianga entra na pré-escola. Significa que a imaginagdo é aplicada a
brincadeira ndo leva a causa, mas a brincadeira € a atividade, que por sua prépria estrutura e finalidade,
demanda a criagao da situagcao imaginaria pela crianga, se esgotando nela mesma.
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refletir criticamente o processo de ensino na Educacgao Fisica, que vem sendo
proposto pela politica educacional da BNCC.

Em seguida, expomos a génese da atividade do jogo e suas implicagdes
sociais no processo da formagao da consciéncia objetiva da realidade, em vistas a
determinantes sociais e culturais, que s&o alienados’ e alienantes?, considerando que
estes sdo intrinsecas ao desenvolvimento das relagdes da formacdo econdmica do

capitalismo.

21 ATIVIDADE DA BRINCADEIRA: GENESE E LIMITES QUANTO A
POSSIBILIDADE DE CONTRIBUIR COM O DESENVOLVIMENTO DA
CONSCIENCIA OBJETIVA DA REALIDADE NO PROCESSO DE
ESCOLARIZAGAO

Para iniciarmos essa exposi¢ao, se faz necessario salientar que a origem da
brincadeira se perde no tempo e na histéria da humanidade, sendo dificil determinar
um ponto de partida com exatidao para explicar o surgimento desse fenbmeno social,
cultual. Ha algumas evidéncias arqueoldgicas que indicam que as brincadeiras ja
eram praticadas pelos nossos ancestrais ha milhares de anos.

A brincadeira, pratica universalmente presente em todas as culturas, apresenta
uma origem historica e simbdlica complexa, cuja compreensao exige abordagens
interdisciplinares. Diversos estudiosos e estudiosas da psicologia e da educagéo tém
se debrugado sobre o fendmeno ludico como atividade essencial na formacéo da
subjetividade infantil. Ainda que cada teoria possua especificidades, ha um ponto
comum: a brincadeira € compreendida como atividade estruturante na primeira

infancia, contribuindo para a constituicdo da consciéncia e do psiquismo.

o) significado aplicado de alienado € no sentido que lhe é dado por Marx (apud Bottomore, 1988, p.
5), que diz que a “acado pela qual (ou estado no qual) um individuo, um grupo, uma instituicado ou uma
sociedade se tornam (ou permanecem) alheios, estranhos, enfim, alienados [1] aos resultados ou
produtos de sua propria atividade ( e a atividade ela mesma), e/ou [2] & natureza na qual vive, e/ou [3]
a outros seres humanos [...], Assim concebida a alienagado é sempre alienagao de si proprio ou auto
alienacgao [...]".

80 significado de alienante que expomos, diz respeito ao processo que contribui para manter as
pessoas ou grupos em estado de alienagdo, de ignorancia da realidade e dos fatores objetivos e
subjetivos que condicionam a maneira de ser, considerando que a alienagdo € um processo que se
aplica inicialmente aos individuos ou a sociedade como um todo. (Bottomore, 1988, p. 5 — 9)
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No campo da psicologia histérico-cultural, as contribuicbes de Vygotsky,
Leontiev e Elkonin revelam que a brincadeira ndo € apenas expressao espontanea,
mas um instrumento simbdlico mediador da realidade social. E por meio dela que a
crianca recria situagdes do cotidiano, experimenta papéis sociais e ensaia formas de
acgao sobre o mundo. No entanto, essas experiéncias tém limites objetivos, sobretudo
quando a crianga avanga para a transicao da infancia a adolescéncia. Nessa fase,
novas demandas cognitivas e sociais emergem, exigindo atividades mais complexas
que promovam a internalizagédo de conceitos cientificos e generalizagdes abstratas.

Como explicam Davis e Oliveira (1994, p. 50), a brincadeira ndo promove
diretamente a internalizagdo de regras ou instrugbes complexas, mas atua sobre
fungdes psicologicas elementares, como percepg¢ao, atencdo e memoria. Essas
funcdes, embora importantes, ndo sdo suficientes para o desenvolvimento das
capacidades superiores necessarias a resolucao de problemas mais elaborados. Por
iss0O, sua contribuicdo para o desenvolvimento social tem limites: a brincadeira opera
no plano da experiéncia imediata, subjetiva e emocional, sendo eficaz enquanto
mediadora da realidade apenas quando orientada por um trabalho pedagdgico
intencional.

Diante das diferentes abordagens sobre a génese do brincar, esta pesquisa
adota como referéncia os estudos de Vygotsky (1993), Leontiev (1988) e Elkonin
(2009), cujas investigagdes situam o brincar como atividade dominante na primeira
infancia, vinculando-o ao desenvolvimento das fungdes simbdlicas e a mediacao
cultural da realidade. Destaca-se ainda a coletanea organizada por Nunes e Viotto
Filho (2016), que reune textos de Vygotsky escritos em diferentes periodos, permitindo
uma compreensao mais refinada da evolugdo conceitual do autor sobre o tema [1].

Segundo Vygotsky (1933), citado por Prestes e Tunes (2021), a brincadeira
assume papel formativo essencial, sobretudo na pré-escola, pois € nesse periodo que
a crianga aprende a atuar simbolicamente, diferenciando o campo do significado do
campo da visdo. Nessa atividade, a crianga simula comportamentos sociais,
reorganiza simbolicamente sua vivéncia e constréi sentidos sobre as relagdes
humanas e os objetos do mundo. Para o autor, o brinquedo é, portanto, uma forma de
atividade socialmente construida, que impulsiona o desenvolvimento por meio da
internalizacao de relagdes sociais [2].

Leontiev (1988) aprofunda essa anadlise ao afirmar que a brincadeira possui

uma finalidade prépria na primeira infancia: trata-se de uma atividade centrada na
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agao sobre objetos simbdlicos, com estrutura interna que limita sua capacidade de
gerar formas superiores de pensamento. Sua fungdo principal reside no
desenvolvimento da percepgao e da consciéncia imediata, restringindo-se a realidade
concreta e proxima a crianga. Nesse sentido, a brincadeira contribui para o
desenvolvimento da consciéncia, mas nao é suficiente para desencadear niveis mais
abstratos de elaboragao conceitual, que se tornam centrais na atividade de estudo.

O psicélogo soviético Elkonin (2009) contribui significativamente para a
compreensao da brincadeira infantil ao caracteriza-la como uma atividade que assume
a forma de “jogo protagonizado”. Em sua obra Psicologia do jogo, o autor defende
que, embora os brinquedos tenham se transformado historicamente, a estrutura
simbdlica da brincadeira mantém caracteristicas invariantes desde o surgimento do
homo sapiens até os dias atuais. Como ele afirma: “O quarto da crianca
contemporanea esta cheio de brinquedos que nido puderam existir na sociedade
primitiva, e o uso ludico dos mesmos é incompreensivel para a crianga daquela
sociedade” (Elkonin, 2009, p. 40).

Essa constatacdo reforca a tese de que a brincadeira € uma pratica
historicamente mediada, vinculada as condicbes materiais e as relagdes sociais da
época. A partir de Arkin (1935), Elkonin mostra que a natureza dos jogos infantis
acompanha as transformagdes dos modos de producgao, revelando uma relagcao
causal entre o desenvolvimento dos brinquedos e a dindmica da sociedade de classes
[1].

Vygotsky (1933) reforca essa perspectiva ao afirmar que a brincadeira na
primeira infancia expressa impulsos internos que ndo podem ser imediatamente
realizados na realidade objetiva, funcionando como meio de sublimagédo e
experimentagao simbdlica das necessidades sociais da crianga. Para ele, “a crianga
satisfaz certos desejos e impulsos na brincadeira” (Prestes; Tunes, 2021, p. 213), mas
sem plena consciéncia de suas motivag¢des. Portanto, a brincadeira ndo pode ser
compreendida como uma atividade de estudo, ja que ndo ha intencionalidade
cognitiva estruturada nem apropriagdo consciente de conteudos cientificos nesse
estagio do desenvolvimento.

Segundo o autor, o papel social da brincadeira € atender, em chave simbdlica-
afetiva, aos desejos inexequiveis naquele momento do desenvolvimento, permitindo
a crianca lidar com limitagdes impostas pela realidade. Na pré-escola, a crianga

generaliza suas reacgoes afetivas em relagao aos fendmenos do mundo, baseando-se
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no significado subjetivo e ndo nas propriedades objetivas da situagao (Prestes; Tunes,
2021, p. 214).

Nesse sentido, Davis e Oliveira (1994, p. 83) complementam que as emogdes
estdo presentes em todas as formas de conhecimento e interacao, incluindo a relagao
com objetos fisicos e com os outros. Na brincadeira, a crianga imita agées adultas
motivada pelo afeto, mobilizando estruturas emocionais que sao pré-condi¢des para
a emergéncia de formas mais complexas de cogni¢cdo. Desse modo, a afetividade nao
€ oposta ao pensamento, mas seu ponto de partida na estruturacdo de acgdes
psiquicas iniciais.

Ainda sobre a relagdo entre imaginacdo e afetividade, Vygotsky (1933)
esclarece que a brincadeira € movida por “afetos generalizados”, e que a crianca
reage ao adulto sem plena consciéncia das mediagdes sociais, generalizando suas
reacdes a partir de experiéncias subjetivas. Dessa forma, a brincadeira inventada nao
tem um motivo claro para a propria crianga, o que indica que ela ainda ndo é capaz
de relacionar sua acado simbodlica com os elementos objetivos da realidade social
(Prestes; Tunes, 2021, p. 214).

Para Vygotsky, essa é justamente a diferenga fundamental entre o brincar e
outras atividades humanas, como o trabalho: o brincar na infancia opera em niveis
elementares de consciéncia, onde impulsos e agdes estao fortemente ligados a
esferas ainda ndo objetivadas da realidade. A atividade sé adquire capacidade de
transformacao social quando mediada por consciéncia e intencionalidade — o que
ocorre em fases posteriores do desenvolvimento, como na pré-adolescéncia (Prestes;
Tunes, 2021)

Além disso, Vygotsky propde que o critério para diferenciar a brincadeira de
outras atividades esta na criagdo de situagdes imaginarias. Na pré-escola, a crianga
produz tais situagdes porque emerge uma divergéncia entre o campo visual e 0 campo
semantico: ela vé um objeto, mas atribui a ele um significado simbdlico diferente
(Prestes; Tunes, 2021, p. 215-216). Essa capacidade de imaginagdo marca uma nova
etapa do desenvolvimento, mas ainda ndo estrutura agdes conscientes voltadas a
apreensao teodrica da realidade.

Vygotsky também alerta contra trés equivocos recorrentes ao se tratar da

imaginacao na brincadeira no contexto escolar:
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1. O risco de se adotar uma abordagem intelectualista, desconsiderando que a
crianga nessa fase ainda ndo age com base em impulsos conscientes
estruturados;

2. Atendéncia de valorizar excessivamente o aspecto pedagogico, em detrimento
da dimenséo afetiva que sustenta a motivagao ludica;

3. A imposicado de uma finalidade instrumental ao brincar, desconsiderando que
sua fungao essencial é proporcionar situagdes imaginarias ainda desvinculadas

da logica da atividade de estudo.

A imaginacgao objetiva da realidade nao esta ainda desenvolvida na consciéncia
da crianca na primeira infancia, sendo, inclusive, inexistente nos animais. Trata-se de
uma forma tipicamente humana de atividade consciente, que requer desenvolvimento
gradual por meio da agdo. De acordo com a psicologia histérico-cultural, todas as
fungdes psiquicas superiores emergem, primeiramente, das atividades praticas e
sociais, que refletem os elementos da realidade objetiva a medida que a crianca
ultrapassa os limites da primeira infancia, guiada por sensacdes e percepgdes
vinculadas a experiéncia vivida.

Leontiev (2006) e Elkonin (1998) ressaltam que, na brincadeira, a crianga se
apropria de objetos do entorno e de elementos culturais, por meio da reprodugao
simbodlica das agbes dos adultos. Esse processo ocorre de forma progressiva, a
medida que a crianga manipula objetos, simula atividades sociais e constroi novas
formas de agir no mundo social. O brincar, assim, ndo € mera repeticdo, mas uma
atividade de reconstrugao simbdlica da realidade social.

Durante essa fase, a crianga constroi hipoteses, testa solugcdes e desenvolve
capacidades cognitivas como criatividade e pensamento critico, o que evidencia o
papel formativo do brincar quando este € intencionalmente mediado. Por meio da
exploracao de objetos e da experimentagao pratica, a crianga aprende sobre si mesma
e sobre o funcionamento do mundo social, ampliando sua consciéncia.

Duarte (2006 apud Nunes; Viotto, 2016, p. 25) argumenta que o brincar pode
adquirir valor formativo quando tratado como atividade orientada a aprendizagem,
desde que esteja vinculado a conteudos empiricos objetivados socialmente. Assim, a
brincadeira torna-se ponto de partida para a formacdo de condutas orientadas por

significados internalizados, superando a espontaneidade ndao mediada.
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Segundo Vygotsky (1933), na brincadeira, a crianga ndo opera apenas com
objetos reais, mas com seus significados, criando estruturas simbdlicas em que o
aspecto semantico, o significado das palavras ou dos objetos, passa a guiar seu
comportamento (Prestes; Tunes, 2021, p. 227). Assim, o brincar permite a
emancipacgao simbdlica das palavras em relagao aos objetos, passo fundamental para
o desenvolvimento de fungdes psiquicas superiores.

Com o avanco da escolarizagdo, a brincadeira migra para planos internos,
como a fala interna, a memoaria légica e o pensamento abstrato. A crianga passa a
operar com significados dissociados da agédo concreta, embora ainda mantenha
contato com objetos reais. E nesse estagio que a atividade simbodlica se interioriza,
preparando o sujeito para o pensamento teérico (Prestes; Tunes, 2021, p. 228).

Prestes e Tunes (2021, p. 299) destacam dois paradoxos da brincadeira infantil:

1. A crianga atua com significados simbdlicos em situagdes reais, combinando
abstracéo e concretude;

2. A crianga brinca conforme seus desejos mais intensos, buscando satisfagao
imediata, ainda que sob regras autoimpostas.

A liberdade presente na brincadeira, portanto, é relativa. Embora parecga agir
livremente, a crianga esta, na verdade, aprendendo a subordinar sua conduta a regras
internalizadas, o que revela o inicio da autorregulagao (Pasqualini, 2013, p. 89).

Pasqualini (2013, p. 89) argumenta que apenas o “jogo protagonizado” tem
condi¢cdes de elevar o conhecimento da crianca sobre a realidade social a um nivel
consciente e generalizado. Isso indica que n&o € qualquer brincadeira que impulsiona
o desenvolvimento psiquico, mas aquelas com estrutura simbdlica rica e mediagao
intencional.

Durante a transi¢cao para a idade escolar, o jogo de papéis — que antes inseria
a crianga no mundo dos adultos — cede espaco a atividade de estudo, cuja base é o
desejo de “saber o que o adulto sabe”, e ndo apenas “fazer o que o adulto faz”
(Pasqualini, 2013, p. 92). Esse deslocamento representa o surgimento da
necessidade de aprender sistematicamente, marco da nova atividade dominante.

Por fim, Leontiev (2001 apud Pasqualini, 2013, p. 92) explica que, a medida
que ingressa na escolariza¢ao, a crianga diferencia as atividades que antes estavam
subsumidas na brincadeira. Com isso, surgem as chamadas atividades produtivas,

como desenho, pintura, construgdo e jogos com regras. Diferentemente do brincar,
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essas atividades tém finalidade definida, geram produtos e demandam mediag¢des
conscientes, com ou sem a presenca do adulto.

Esses argumentos cientificos sistematizados nos permitem compreender a
transigédo para o periodo escolar, em que os jogos ganham maior interesse do que as
brincadeiras, considerando a proposta de estudo. O que nos faz refletir sobre o papel
dos(as) professores(as) de Educacgao Fisica, ao atentarem para os estudos gestados
sobre as possibilidades de transformacgao do psiquismo infantil de criangas na fase da
infancia para a pré-escola e desta para a fase escolar, propriamente dita; isso implica
em ter conhecimentos sobre os limites que tem as brincadeiras no processo da
formagao do psiquismo na fase da adolescéncia inicial, em processo de escolarizagao.

Uma outra questao fundante em nossa analise tedrica ao produzir essa secao,
trata de uma critica a proposta de orientagdo da BNCC e nos conjunto de
Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educagdo Fisica, enquanto propostas
produzidas pelos estados da regidao nordeste a partir da BNCC — 2018 a 2022, cujas
referencias estdo baseados na formacao pelo desenvolvimento de competéncias e
habilidades através de brincadeiras e jogos; essa proposta tem finalidades claras e
objetivas, que precisamos identificar para ndo promover processos de ensino e
aprendizagem alienantes para os filhos da classe trabalhadora.

Portanto, a brincadeira, enquanto conteudo de estudo pode ser promovida no
processo de escolarizagdo em todo o ensino fundamental, desde que haja uma
objetividade significativa ao processo de desenvolvimento da cogni¢ao, que ndo é a
mesma que se coloca para o estudo do jogo, em fungdo de atributos que sao
promovidos no processo de desenvolvimento humano.

Mediante o exposto, avangamos em argumentar o que significa a atividade do
jogo mediante a sua génese e implicagbes sociais na formagao da consciéncia, em
vistas aos aspectos alienados e alienantes que sao intrinsecos a sociedade

capitalista.

2.2 ATIVIDADE DO JOGO: GENESE E IMPLICAGOES SOCIAIS NA FORMAGAO
DA CONSCIENCIA MEDIANTE ASPECTOS ALIENADOS E ALIENANTES
INTRINSECOS A SOCIEDADE CAPITALISTA

O presente capitulo se dedica a uma analise da perspectiva historica e

educacional da atividade que denominamos socialmente e culturalmente de jogo;
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buscamos esclarecer a sua génese e as implicagdes sociais no contexto das relagdes
da sociedade capitalista, delimitando suas contradicbes ao longo do tempo. Neste
contexto, sao explorados diversos aspectos que delineiam a complexa relagdo entre
0 jogo e a manifestacdo da alienagéo social, que s&o desenvolvidos na sociedade
capitalista pela via de orientacdes curriculares instituidas pelas politicas educacionais.

Ao longo da histéria, a atividade do jogo tem sido moldada pelas dinamicas
instituidas por fatores sociais, econémicas e culturais, inerentes as relagdes humanas
e, pois, este torna-se um fendbmeno complexo, moldado pelas caracteristicas
especificas dos contextos histdricos, que imprimem relagdes nas sociedades.

No ideario pedagdgico das politicas educacionais, o que identificamos € que
o conteudo jogo se reveste de interesses que se colocam em disputa na sociedade
brasileira, cuja conduta pedagogica na area curricular de educagao, desenvolve
conducao arbitrada por contradi¢coes, que podem ser analisadas a partir do arcabouco
de suas teorias.

Buscamos nesta sec¢ao, explorar os processos psiquicos de desenvolvimento
humano, que tem implicagdes sociais na formacdo da consciéncia; portanto,
buscamos explorar a unidade do jogo, baseada no esclarecimento da uniao
indissoluvel que conduz a motivagao afetiva e o aspecto técnico-operacional desta
atividade, considerando que ao promover 0 jogo para as criangas e pré-adolescentes
nas aulas de Educacgao Fisica escolar, expomos ao mesmo tempo uma unidade
funcional pedagdgica e uma unidade contraditéria, que pode ser verificada na
reprodugcdo de comportamentos de relagdes humanas, que subvertem o
comportamento ludico para promover o interesse pelo desenvolvimento de
competéncias e habilidades, como podemos destacar na BNCC.

Segundo Elkonin (2019, p. 34) a base do jogo que ganha caracteristicas de
protagonizado, principalmente na fase da segunda infancia (pré-escolar), sofre um
processo de assimilagcao pelas criangas, a partir das relagcdes e agdes que promovem
com 0s objetos, considerando as relagdes humanas. Por essa razdo, o processo de
assimilagao das relagdes “[...] transcorre mediante o papel de adulto assumido pela
crianga, sao precisamente o papel e as agbes organicamente ligadas a ela que
constituem a unidade do jogo”. Para este pesquisador, “uma vez que a atividade
concreta das pessoas e suas relacbes sao variadissimas na realidade, também os

temas dos jogos sdo muito diversificados e cambiaveis”. Esse processo de certa



39

maneira, interfere nas relacbées humanas que se desenvolvem na pratica dos jogos
com as criangas.

Em diferentes momentos historicos, as condi¢des instituidas pelas relacdes
geograficas e socio-historicas concretas, conduziram as criangas e promoverem jogos
de tematicas diversas, considerando ainda, as condigdes obijetivas instituidas pelas

classes sociais (Elkonin, 2019, p. 34).

Este pesquisador nos chama atengao para a questao de que o

[...] singular impacto de atividade humana e das relagdes entre as pessoas
produz no jogo evidencia que apesar da variedade de temas, todos eles
contém, por principio, 0 mesmo conteudo, ou seja, a atividade do homem e
as relagbes sociais entre as pessoas (Elkonin, 2019, p. 35).

Nesse argumento, refletimos que o pesquisador nos alerta para a
necessidade da distingdo no jogo, que gera um conteudo de ensino. Portanto, para
este pesquisador, o tema jogo é o campo que relaciona a crianga com a realidade que
esta consegue reconstituir; o conteudo é o aspecto central, que sendo variado nos
contextos, a crianga reconstréi a partir das condi¢gdes concretas de vida, que séo
extraidas da realidade social, econdmica e cultural, que cada crianga produz a sua

existéncia, na medida em que se insere nas relagdes da sociedade.

Para Elkonin (2019, p. 35):

O conteudo do jogo revela a penetragdo mais ou menos profunda da crianga
nas atividades dos adultos; pode revelar somente o aspecto externo da
atividade humana, ou o objeto com o qual o homem opera ou a atitude que
adota diante de sua atividade e a das outras pessoas ou, por ultimo, o sentido
social do trabalho humano.

Portanto, o jogo desenvolve nas criangas e pré-adolescentes um processo de
conexao com a realidade da vida adulta, considerando formas de relagdes existentes
na forma de producdo econdmica. Esse carater concreto de relacdes se estabelece,
segundo Elkonin (2019, p. 35) por condigdes que podem ser de cooperagao, de ajuda
mutua, de divisdo do trabalho, relacbes de autoritarismo, até de despotismo,
hostilidade, rudeza, competicao, individualidade etc. ou até mesmo de solicitude, que
muitas vezes podem ser traduzidas pela necessita que a crianga tem em obter a
atencdo dos adultos. Portanto este pesquisador ressalta: “Tudo depende das

condi¢des sociais concretas em que vive a crianga”.

Destarte, Elkonin (2019) ao dar énfase a esse aspecto, frisa que
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[...] o singular impacto que a atividade humana e as relagdes sociais
produzem no jogo evidencia que os temas dos jogos ndo se extraem
unicamente da vida das criangas, porquanto possuem um fundo social, € ndo
podem ser um fendmeno bioldgico. A base do jogo é social devido
precisamente a que também o s&o a sua natureza e origem, ou seja, a que 0
jogo nasce nas condigbes de vida da crianga em sociedade.

E fundante essa reflexdo do Elkonin (2019) para avancarmos em uma

abordagem sobre o jogo em relagdes sociais mais amplas da vida em sociedade.
Afirma, Leontiev (2006 apud, Nunes; Viotto Filho (2016, p.29) que é

[...] na infancia que a criangca reproduz/reconstroi as relagdes sociais
vivenciadas em seu cotidiano, a partir dos jogos, no sentido de “viver”
experiéncias do mundo adulto em suas atividades, para se sentir participando
realmente do processo de vida adulta e, desta forma, encontrar as condigbes
para ampliar suas agdes, desenvolver sua criatividade e imaginagdo, na
construgéo de sua individualidade e conquistando uma relativa autonomia.

Nessa abordagem em que discutimos o que fundamentalmente é preciso
considerar para o ensino do jogo no ambito da Educagéo Fisica Escola, passa pela
necessidade de considerar ir na contramdo de processos voltados ao
desenvolvimento bioldgico das criancas e pré-adolescentes.

Ainda, assim, Nunes; Viotto Filho (2016) ressaltam que é preciso refletir sobre
a negacao desse papel da escola considerando a realidade do desenvolvimento da
consciéncia da crianga numa sociedade de classes®, que tém interesses antagonicos.

Ainda, sobre essa questao, estes pesquisadores, esclarecem que:

“O fato de que nos jogos as criangas reproduzem/reconstroem os papéis
sociais vivenciados presentes na sociedade, esta relagdo mantida dentro do
jogo tendo em vista que os conteudos e as regras se configuram a partir da
realidade social da qual as criangas compartiiham e convivem, acaba por
desenvolver em suas consciéncias, dada a fragmentagéo posta na sociedade
e nas relagbes sociais, também uma ruptura entre sentido e significagdes,
fato que nos leva a considerar que a consciéncia desde a mais terna idade
acaba por se desenvolver de forma alienada” (Nunes; Viotto Filho, 2016, p.
55).

9 Segundo Bottomore (2009, p. 61-62), o conceito de classe tem uma importancia fundamental na teoria
marxista, que esclarecemos a partir deste pesquisador: “As condicées econémicas transformaram-se,
em primeiro lugar, a massa do povo em trabalhadores. A dominag¢ao do capital sobre os trabalhadores
criou a situagdo comum e os interesses comuns dessa classe. Assim, essa massa ja € uma classe em
relagdo ao capital, mas ndo ainda uma classe para si mesma. Na luta, da qual indicamos apenas
algumas fases, essa massa se une e forma uma classe para si. Os interesses que ela defende, tornam-
se interesses de classe.” Na sociedade brasileira que tem como fundamento o capitalismo, os
interesses de classes encontram-se em disputa nas politicas educacionais, que dao orientagdo a um
projeto histérico que alimenta o capital.
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Desta forma, percebemos que a escola esta moldada em prol de uma
instituicdo promotora e mantenedora de um sistema continuo de alienagao social que
se constitui desde a terna idade.

Este dado de realidade, explicam Nunes e Viotto Filho (2019, p. 30)
destacando, que segundo Marx e Engels (2007), a escola, enquanto instituicdo
fundamental da sociedade, inevitavelmente adota um carater alienado e alienante
desde sua estrutura funcional. Isso se evidencia nas hierarquias estabelecidas e nas
relagdes de dominacgao entre os diversos papeéis que a escola ocupa, as quais tendem
a servir aos interesses particulares de certos grupos, manifestando-se nas relagdes
sociais mantidas entre os individuos dentro de seu ambito.

Apoiando-se nessa discussao, identificamos que na proposta da BNCC que
0s componentes curriculares e mais especificamente, a Educagao Fisica Escolar
encontra-se desprovida de uma proposta curricular de formacao omnilateral; este vem
sendo pautado em desenvolvimento de competéncias e habilidades, em fortes
relagdes que provocam a separagao do ser humano de si mesmo e de sua esséncia,
a favor de uma formagao que vem sendo instituida historicamente por processo de
dominagédo, cuja dinamica de poder esta direcionada a interesses especificos da
classe que mantém o Estado brasileiro capitalista.

A dinamica da politica determina desigualdades sociais, econbmicas e
politicas, onde uma minoria detém o controle dos meios de producgao e se beneficia
do trabalho alheio, enquanto a maioria enfrenta condigcdes precarias e alienantes;
portanto, a critica marxista a alienacao na divisdo social do trabalho busca destacar a
necessidade de uma transformacao estrutural urgente que promova a emancipacgao e
a igualdade entre os individuos.

Assim sendo, fica claro que todo processo de formacédo da consciéncia de
criancas, pré-adolescentes e adolescentes que pode ser concretizada pela
reconstrucao das relagdes sociais dentro da atividade do jogo, advém das relagdes
sociais alienadas presentes tanto em ambito mais geral da sociedade capitalista,
como no espago escolar, que consequentemente do ponto de vista socioldgico e
psicolégico tem condigdes alienadas presentes na formagéo da consciéncia, que se

desenvolve de forma fragmentada. (Nunes; Viotto Filho, 2016, p. 35)
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Ainda assim, ao considerar o jogo no processo de escolarizagao da Educagao
Fundamental é preciso reconhecer as contradicdes entre as praticas educacionais
dominantes e as abordagens que buscam preservar o valor do jogo na formacéao da
consciéncia infantil, de maneira que promova uma formagao omnilateral.

Diante desse contexto em que o capitalismo refor¢ca sua estrutura alienante
na escola, se faz necessario que a proposta do ensino do jogo no ambito escolar nao
ocorra na perspectiva do “jogo pelo jogo”; a luz do que vem sendo tratado, o jogo &
uma atividade que contribui para formar as premissas para a transicdo dos atos
mentais para uma nova etapa superior de atos que vao sendo respaldados pela
linguagem (fala), considerando que o desenvolvimento funcional de a¢des ludicas que
0 jogo pode desenvolver, converte-se em desenvolvimento ontogenético, que
substancia atos mentais mais elaborados para atender as relagbes humanas.

No contexto em que tratamos do objeto proposto nesta investigagao,
levantamos na obra - "Psicologia do Jogo", de Daniil Elkonin, fundamentos destacados
por cinco pesquisadores, que analisaram e escreveram sobre 0 jogo; nessa obra
resgatamos referéncias conceituais que fundamentam teorias, que contribuem para o
processo de analise da proposta que levantamos sobre a unidade tematica —
brincadeiras e jogos — tratada pela BNCC e em nove Documentos de Diretrizes
Curriculares e Referenciais de Educacao Fisica da regidao Nordeste.

Nesta proposta sistematizada, abaixo, identificamos fundamentos de teorias
gerais do jogo, apoiadas na psicolégica, enquanto um estudo complexo que tem sido
objeto de estudo e debate ao longo dos anos, considerando as sistematizacdes
promovidas por: Elkonin (2009), Vigotski (1931; 1932), Leontiev (1965), Gross (1916)
e Stern (1992).

Quadro 04 — Fundamentos de teorias gerais do jogo a partir de proposi¢cdes extraidas de
Elkonin (2009), Vigotski (1931; 1932), Leontiev (1965), Gross (1916) e Stern (1992).

Pesquisador Fundamentos de teorias gerais do jogo

Na teoria de Elkonin, a unidade fundamental do “jogo é o ‘jogo
protagonizado’, caracteristico das criangas do final da idade pré-escolar, jogo
. social, cooperativo, de reconstru¢cao dos papéis e das interagdes dos adultos.
Elkonin Anterior a ele haveria um jogo simbdlico centrado nos proprios objetos, que
se apresenta, em certa medida, como continuagdo do jogo sensoério-motor
piagetiano. A teoria ndo reconhece como propriamente jogo esta ultima
categoria, pois a condigdo essencial para o reconhecimento do ludico baseia-
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Pesquisador

Fundamentos de teorias gerais do jogo

se na situagdo de ficcdo. No extremo oposto, o jogo de regras, a teoria
propde uma mudanga na énfase das regras como tais, que s6 estavam
implicitas no caso do jogo protagonizado, em detrimento do argumento ou
‘aspecto exterior’ do jogo.” (Elkonin, 2009, p. XIlI)

Vigotsky

O interesse pela psicologia do jogo, deve-se, por um lado, as pesquisas da
psicologia da arte e, por outro, aos estudos do problema do desenvolvimento
das funcbdes psiquicas superiores. Os enunciados principais se apresentam
na hipétese de que o jogo protagonizado € um tipo principal de atividade das
criangas que tem fundo psicoldgico, sado: “1. O jogo surge quando aparece
aparecem tendéncias que nao se cristalizam no ato e, ao mesmo tempo,
conserva-se a tendéncia tipica da primeira infancia para ver satisfeitos
imediatamente os desejos. O fundamento do jogo consiste em dar satisfacao
aos desejos da natureza generalizada, mas n&o aos de apeténcia singular.
Essas apeténcias generalizadas podem nao ser compreendidas pela crianga.
Seu conteudo basico é o sistema de relagbes com os adultos. 2. O central e
tipico da atividade ludica é a criacdo de uma situacao “ficticia” que consiste
na adogado do papel do adulto pela crianga e, em circunstancias ludicas
criadas por ela propria, representa-lo. O tipico da situacdo Tficticia™ é a
transferéncia das significacbes de um objeto a outro e as acoes
reconstitutivas em forma sintética e abreviada das agdes reais no papel de
adulto adotado pela crianga. Isso chega a ser possivel quando se baseia na
disparidade, que aparece na idade pré-escolar, entre o que se vé e o0 sentido
que se Ihe da. 3. Todo jogo na situagao “ficticia” €, ao mesmo tempo, jogo
com regras, e todo jogo com regras € um jogo com a situagao ficticia”. As
regras do jogo sdo as que a crianga se impde, as de autolimitagdo e
autodeterminacgao interiores. 4. No jogo, a crianga opera com significados
separados das coisas, mas respaldados com acgdes reais. A principal
contradi¢cdo genética do jogo esta em que da origem ao movimento no interior
do campo semi-asiolégico, mas se manifesta como agao exterior. Nele aflora
todos os processos internos. 5. No jogo criam-se situagcdes continuamente
que fazem a crianga que fazem a crianga recuperar-se pela linha de maior
resisténcia, e que nao sao devidas a um impulso imediato. O prazer
especifico do jogo esta relacionado com a superagao dos impulsos
imediatos, com a subordinagao a regra implicita no papel. 6. O jogo € o tipo
de atividade, sendo predominante, pelo menos principal da idade pré-
escolar. Contém todas as tendéncias do desenvolvimento; é fonte de
desenvolvimento e cria zonas evolutivas do mais imediato; na esteira do jogo
ocorrem as mudangas de necessidades e as de consciéncia de carater
geral.” (Vigotsky apud Elkonin, 209, p. 199-200)

Leontiev

Leontiev destaca o jogo como um “[...] tipo de atividade e desenvolvimento
das fungdes psicoldgicas superiores (que também € sociogénese) € uma
unidade de contrarios. A contradicdo do jogo € a atividade livre, quer dizer,
arbitraria, toda em poder de arrebatamento, de maneira que sera
considerada como instinto, ou seja em forma arbitraria e inconsciente, o
interior no exterior, quere dizer, uma contradicdo de suas fungdes
psicolégicas (elementares e diretas) com seu sistema e tipo de atividade
(livre, arbitraria) resolve-se na transicdo para a afla interior e as fung¢des
psicolégicas superiores: a causa do desenvolvimento dessas novas
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Pesquisador

Fundamentos de teorias gerais do jogo

formagbes da idade escolar no jogo. [...] O caminho que vai do jogo aos
processos internos na idade escolar é a fala interna, a integragao, a memoria
l6gica, o pensamento abstrato (sem coisas, mas com conceitos), o principal
caminho do desenvolvimento; quem entender esta conexao compreendera o
principal na transi¢cdo da idade pré-escolar para a escolar.” (Leontiev apud
Elkonin, 2009, p. 430)

Gross

Gross expos o problema do jogo e, com sua teoria do exercicio prévio,
elevou-o a categoria das atividades mais essenciais em todo o
desenvolvimento na infancia. Ele fez a simples constatacao de que o jogo
possui o carater de exercicio prévio, e nisso vé o seu sentido biolégico. Ainda
coloca que o significado central dos jogos na vida da crianga somente pode
ser captado no caso de que, além dos argumentos gerais, se dé a conhecer
a dependéncia de todo o desenvolvimento espiritual da criangca em relacao
aos jogos. A teoria biolégica do jogo s6 pode perdurar caso se consiga
mostrar o nexo psicoldgico do jogo com todos os processos que transcorrem
na alma infantil, caso se consiga fazer da psicologia do jogo o ponto de
partida para explicar a psique da crianga. (Gross 1916 apud Elkonin, 2009,
p. 86-87)

Stern

A sua definicdo diz que o jogo € a autoafirmacgéo instintiva das aptidoes em
desenvolvimento, o exercicio prévio e inconsciente das fungbes sérias de
amanha. Em outra passagem Stern escreve: “[...] 0 jogo é para a vida o que
as manobras sao para a guerra [...]. na opinido de Stern, “[...] é preciso por
em jogo as diversas aptidoes e faculdades humanas, ou seja, estas sdo uma
necessidade vital nos diferentes tempos. Mas resulta que as predisposi¢des
internas que originam essas faculdades ndo concordam em absoluto em seu
despertar psiquico com esse prazo de necessidade real, uma vez que ja se
fazem sentir muito antes. Tal precocidade parece ser uma lei geral; ndo ha
uma unica funcao psiquica que esteja livre de sua acéo. [...]. Estabelecem-
se repentinamente, com pressuposi¢céo instintiva, as diregdes de atividade
que ainda nao foram determinadas para a vida auténtica do homem, mas,
que, com frequéncia, ja mostram sua energia verdadeiramente espontanea
na diregdo do objeto final para que tende o homem. E a atividade do jogo.
No espernear, no balbuciar da crianga de peito ja se manifestam o jogo e os
instintos de caminhar e falar que sé vira a praticar apds o primeiro ano de
vida; nos jogos turbulentos do rapaz e no jogo da menina com bonecas ja se
evidenciam os instintos de luta e cuidado cuja aplicagdo s6 se concretizara
decénios depois etc. [...].” (Stern 1922 apud Elkonin, 2009, p. 90 -91)

Fonte: Produgdo da autora com extragéo de elementos tedricos da obra de Elkonin (2009).

Em vistas, aos fundamentos das teorias do jogo, acima citadas, verificamos

que ambas as teorias, a de Vigotsky-Elkonin, destacam contribuigcdes ao processo de

desenvolvimento humano omnilateral.

Ainda, segundo o Elkonin (2009, p. VIII): [...] "em qualquer caso, toda teoria

geral ha de poder explicar os dados que hoje conhecemos acerca dos diversos tipos
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de jogos, sem excegao, quer se trate do jogo protagonizado quer do sensdrio-motor e
de construcao”.

Em destaque as argumentacdes de Leontiev (2006) e Elkonin (1998), fica
claro que os seus fundamentos tedricos trazem uma contribuicdo fundante, segundo

(Nunes; Viotto Filho, 2016, p.25), quando afirmam que:

[...] o jogo é essencial para o desenvolvimento qualitativo e dialético de
formacao e constru¢gdo humana das criangas; € a possibilidade oferecida pela
atividade do jogo, que langa esses sujeitos no mundo adulto, possibilitando-
Ihes reproduzir, assumir e reconstruir papéis sociais presentes na cultura
construida pela humanidade.

Portanto, de acordo com estes pesquisadores, os jogos tém elevada
contribuicdo aos processo de desenvolvimento humano, cuja teorias explicativas, ndo
se confundem com as brincadeiras, que tem propriedade significas na fase da pré-
escola; ja os jogos, em fungéo de poder ser protagonizado com regras latentes até
chegar a regras patentes, podemos identificar comportamentos de protagonismo das
criancas e pré-adolescentes, que podem estabelecer relagbes e nexos com
parametros conscientes de relacbes humanas com a realidade.

Em nossa analise identificamos uma convergéncia entre os pesquisadores,
Elkonin, Leontiev e Vigostyki no reconhecimento da influéncia do jogo no
desenvolvimento do ser social; a partir da pratica do jogo, a crianga constréi a sua
compreensao do mundo. Ainda, podemos destacar um argumento de Elkonin (2009,

p. 125), que ressalta que:

[...] nas teorias do jogo infantil explicaram-se os fendmenos fundamentais da
conduta ludica e, por conseguinte, da crianga em fungdo de um
desenvolvimento intenso, no periodo da infancia, da imaginagéo e de suas
peculiaridades: vivacidade, despreocupagao, ilusdes.

O argumento do pensamento deste pesquisador, amplia as possibilidades de
compreendermos como o jogo tem estruturacdo de condutas, tornando-se muitas

vezes arbitraria’®. Para este pesquisador, “a conduta arbitrada ndo se caracteriza

10 Elkonin (2009, p. 417) esclarece que a “conduta arbitrada, € a que se apresenta em conformidade
com um modelo (independentemente de se dar em forma de ato de outra pessoa ou de regra manifesta)
e que se verifica com confrontagdo com tal modelo)”
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apenas pela presenca de um modelo, mas também, pela comprovagao da imitagao

do modelo” (Elkonin, 2009, p. 420). Ainda, destaca esse pesquisador:

“O conteudo dos papéis centra-se principalmente, como ja vimos, nas hormas
das relagdes entre as pessoas, ou seja, que seu conteudo fundamental sao
as normas de conduta existentes entre os adultos, poder-se-ia dizer que, no
jogo, a crianga passa a um mundo desenvolvido de formas supremas de
atividade humana, a um mundo desenvolvido de regras das relagbes entre as
pessoas. As hormas em que se baseiam essas relagdes convertem-se, por
meio do jogo, em fonte do desenvolvimento da moral da propria crianga.
Nesse sentido, por muito que se pondere a importancia do jogo, dificiimente
ela podera ser superestimada. O jogo é escola de moral, ndo de moral na
ideia, mas de moral na agao” (Elkonin, 2009, p. 420-421).

Refletindo este argumento, podemos identificar como o jogo tem implicagbes
no desenvolvimento da consciéncia das criangas e pré-adolescentes nas aulas de
Educacao Fisica, mediante as relagdes humanas alienadas e alienantes, que estao
intrinsecas nas relagdes de producao da existéncia, em funcdo do modo econémico
de formacéao capitalista.

A compreensao de fundamentos de base das principais teorias sobre o jogo,
destacadas nesta secéo, contribuem para o processo de analise da proposta da base
da politica educacional da BNCC e das Diretrizes/Referenciais Curriculares de
Educacado Fisica dos nove estados da regido nordeste, considerando a unidade
tematica brincadeira e jogos, que vém sendo proposta para orientar o trabalho
pedagdgico da area curricular de Educacéao Fisica para o Ensino Fundamental.

Esse é o desafio a ser enfrentado na investigagéo no proximo capitulo, em que
avangamos levantando indicadores de realidade e contradigbes, mediante interesses

Instituidos por uma politica educacional.

3 POLITICA EDUCACIONAL DA BNCC E O ENSINO DA UNIDADE
BRINCADEIRAS E JOGOS NA AREA DE EDUCAGAO FiSICA DA REGIAO
NORDESTE — 2018 A 2022: REALIDADE HISTORICA E CONTRADITORIA

Este capitulo tem como objetivo expor, inicialmente, a natureza histérica dos

interesses que produziram a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), alicercados
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em politicas educacionais neoliberais, que geram a concepg¢ao de Educacgao Fisica e
a unidade brincadeiras e jogos para o Ensino Fundamental.

Embora esta politica se apresente como um marco normativo para a Educagao
Basica, trazendo uma concepgéo de curriculo travestida de direitos de aprendizagens,
esta, se constitui num contraponto ao movimento dialético que a escola deve
promover ao eleger o processo de construgao do projeto politico pedagogico.

Considerando a necessidade de esclarecer a posicao que assumimos em
analisar essa policia, inicialmente, tratamos da natureza histérica e contraditoria da
BNCC, considerando os limites da formacao pautada em habilidades e competéncias
para o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos na area de educagao fisica da
regido Nordeste — 2018 a 2022, que contraria os estudos apontados pela psicologia
histérico-critica que nos esclarece como o ser humano desenvolve a consciéncia
objetiva sobre a realidade.

Em seguida, discorremos sobre as diretrizes/referenciais curriculares de
Educacao Fisica nos estados da regido Nordeste a partir da BNCC — 2018 a 2022,
para levantar indicadores contraditérios da unidade tematica brincadeiras e jogos, que
vem sendo apontada a partir de habilidades e competéncias, gerando sérios
comprometimentos em promover a formagao omnilateral.

Promovemos, também, uma analise da proposta da unidade tematica
brincadeiras e jogos tragado por diretrizes/referenciais curriculares de Educagéo
Fisica dos estados da regido Nordeste a partir da BNCC para levantar indicadores de

realidade e contradi¢des instituidos para o Ensino Fundamental.

3.1 FUNDAMENTOS DA HISTORICA E DA NATUREZA CONTRADITORIA DA
BNCC: REALIDADE E LIMITES DA PROPOSTA DA UNIDADE TEMATICA
BRINCADEIRAS E JOGOS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL DA REGIAO
NORDESTE - 2018 A 2022

A proposta de uma Base Comum Curricular para a educagao brasileira, como
um sonho iluminista de universalizacdo de direitos, emergiu da Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil em 1988. Mediante este fato, se faz necessario,
inicialmente, esclarecer o significado da nocdo que tomou esta proposta,
anteriormente, para gerar a proposta que temos na atualidade e posteriormente, expor

a concepgao que institui a proposta de Educagdo Fisica e a unidade tematica
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brincadeiras e jogos para o Ensino Fundamental na area de Educacéo Fisica da regido
Nordeste — 2018 a 2022.
Para discorrer sobre os fatos histéricos, anteriores a 1988, recuperamos uma

sistematizagdo publicada por Saviani (2016, p. 21-22), que esclarece que:

“A nogédo de uma base comum nacional emergiu como uma ideia-forga do
movimento pela reformulagao dos cursos de formacao de educadores. Esse
movimento comegou a se articular no final dos anos de 1970, materializando-
se na | Conferéncia Brasileira de Educacéo realizada em Sao Paulo nos dias
31 de margo, 1° e 2 de abril de 1980, ocasido em que foi criado o “Comité Pro
Participagdo na Reformulagédo dos Cursos de Pedagogia e Licenciatura” que
se transformou, em 1983, na Comissdo Nacional pela Reformulagao dos
Cursos de Formagéao de Educadores” (CONARCFE). Esta, por sua vez, deu
origem, em 1990, a atual ANFOPE (Associagdo Nacional pela Formagao dos
Profissionais da Educagéo). Nos eventos realizados pelo referido movimento
do campo educacional a ideia da “base comum nacional” foi sendo explicitada
mais pela negagcdo do que pela afirmagdo. Assim, foi se fixando o
entendimento segundo o qual a referida ideia ndo coincide com a parte
comum do curriculo, nem com o curriculo minimo sendo, antes, um principio
a inspirar e orientar a organizagédo dos cursos de formagdo de educadores
em todo o pais. Como tal, seu conteudo nao poderia ser fixado por um érgao
de governo, por um intelectual de destaque e nem mesmo por uma
assembleia de educadores, mas deveria fluir das analises, dos debates e das
experiéncias encetadas possibilitando, no médio prazo, chegar a um
consenso em torno dos aspectos fundamentais que devem basear a
formacao dos profissionais da educagéo” (Saviani, 2016, p. 22).

Ainda, esclarecendo o movimento histérico desse processo, Saviani (2016, p.
23) destaca que a Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢ao Nacional de 20 de dezembro
de 1996, incorporou essa ideia ao definir, no Art. 26, que “os curriculos do ensino
fundamental e médio devem ter uma base nacional comum”; e, no Art. 64, que a
formagao dos profissionais da educagao “sera feita em cursos de graduagcao em
pedagogia ou em nivel de pos-graduagéo, a critério da instituicdo de ensino, garantida,
nesta formagao, a base comum nacional” sem, entretanto, explicitar o significado
dessa expressao.

Contudo, a sequéncia do artigo 26, ao afirmar que a base nacional comum deve
“ser complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma
parte diversificada”, respalda a interpretacdo de que a “base nacional comum”
coincide com a parte comum do curriculo, conforme a legislacado anterior.

Com efeito, a Lei 5.692, de 11 de agosto de 1971, definiu, no Art. 4°, que “os
curriculos do ensino de 1° e 2° graus terdo um nucleo comum, obrigatério em ambito

nacional, e uma parte diversificada.
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Nesse processo, este pesquisador, ainda, ressalta que o encaminhamento da
base comum nacional curricular, nos termos da LDB, foi equacionado por meio da
elaboracdo e aprovagao, pelo Conselho Nacional de Educacado, das Diretrizes
Curriculares Nacionais relativas, aos varios niveis e modalidades de ensino,

destacando que esta flui

“do disposto no Inciso IV do Art. 9° que atribui @ Unido o encargo de
estabelecer “competéncias e diretrizes para a educacédo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio, que norteardo curriculos e seus conteudos
minimos, de modo a assegurar formagao basica comum”. E o proprio
documento elaborado pelo MEC sobre a “base nacional comum curricular” se
reporta as Diretrizes Curriculares Nacionais definidas pelo Conselho Nacional
de Educacédo, que continuam em vigor. Emerge, entéo, inevitavelmente, a
seguinte pergunta: se a base comum ja se encontra definida por meio das
diretrizes curriculares nacionais, que sao mantidas, qual o sentido desse
empenho em torno da elaboragao e aprovacao de uma nova norma relativa a
“base nacional comum curricular”? (Saviani, 2016, p. 22)

Sobre a relagdo entre avaliagcdo padronizada e politica curricular, Saviani
(2016, p. 23) esclarece que a centralidade assumida pelos testes internacionais de
desempenho, especialmente os utilizados nos Estados Unidos, serviu como referéncia
para a formulagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil. Para o
autor, esse movimento indica que a BNCC foi concebida com a fungao de ajustar o
funcionamento da educacdo brasileira aos parametros das avaliagbes gerais
padronizadas, evidenciando a subordinacdo da politica educacional aos critérios
técnicos e estatisticos das agéncias multilaterais.

Saviani ja havia advertido, desde 2012, sobre os riscos de um modelo de
avaliagao que impusesse um formato Unico de organizagao e funcionamento para toda
a educacgao nacional, o que representaria uma distor¢do profunda do ponto de vista
pedagogico (Saviani, 2016). A padronizagdo curricular e avaliativa ndo apenas
homogeneiza os processos formativos, como desconsidera as especificidades
historicas, culturais e sociais que caracterizam a educagao em um pais desigual como
o Brasil.

Ainda no mesmo artigo, Saviani (2016, p. 24) apresenta a critica de Diane
Ravitch (2011) ao sistema norte-americano de testes padronizados, que estava sendo
tomado como modelo pelo Brasil. Ravitch, ex-defensora desse modelo, passou a
denuncia-lo por substituir os objetivos educacionais por metas numéricas,

promovendo um esvaziamento pedagdgico nas escolas. Para ambos os autores, esse
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tipo de politica atende antes aos interesses de grupos econdmicos e politicos do que
a formagao humana integral.

Diante desse cenario, é possivel afirmar que a BNCC, longe de representar um
projeto coletivo de nagao, materializa um projeto da burguesia, que busca legitimar
seus interesses ao definir critérios normativos para o que deve ser aprendido. Tais
critérios, ao serem naturalizados, passam a operar como instrumentos ideoldgicos,
ocultando a relacdo entre as reformas educacionais e as desigualdades sociais.
Historicamente, reformas curriculares tém servido para transferir as escolas a
responsabilidade pelas mazelas estruturais do sistema, como se a crise educacional
decorresse de problemas pedagogicos e ndo das condigbes materiais em que as
escolas atuam.

Cury (2018, p. 57) problematiza a nogdo de “comum” em uma sociedade
marcada pela pluralidade, afirmando que nao ha neutralidade na definicado do que é
basico ou essencial. Segundo o autor, principios constitucionais nao garantem, por si
sO, um projeto emancipador de educacdo nacional, especialmente quando os
fundamentos do curriculo ndo consideram a complexidade das desigualdades
regionais e culturais.

Embora a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB, 1996) tenha
previsto uma base comum para toda a educacao basica, o desafio permanece: como
conciliar diversidade e unidade na formacado escolar? A proposta da BNCC tenta
resolver essa tensao por meio da criagdo de uma identidade curricular unificada.
Contudo, tal unidade nao considera os diferentes pontos de partida dos sujeitos e das
regides, comprometendo a ideia de igualdade substantiva no processo educativo.

Os defensores da BNCC argumentaram que ela promoveria igualdade de
oportunidades, por meio da definicado de descritores de competéncias e habilidades
comuns para todas as areas do conhecimento. No entanto, essa padronizagao
desconsidera as desigualdades estruturais, ao propor uma solucéo técnica para um
problema politico e social. O discurso da equidade, nesse caso, oculta as reais
condi¢des de apropriagdo do conhecimento pelos diferentes grupos sociais.

A critica central que se formula é que a BNCC é obrigatéria, imobilizadora e
hierarquicamente imposta, operando a partir do centro do poder para todas as
escolas, sem a devida escuta das comunidades escolares. Sua concepgao
pedagodgica se ancora no desenvolvimento de competéncias, conceito fortemente

alinhado as diretrizes da OCDE (via PISA) e da UNESCO, organizagdes que vém
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orientando a politica educacional de diversos paises segundo uma logica de

desempenho, produtividade e governanga por resultados.

Ao analisar o texto introdutério da BNCC é possivel identificar elementos que
caracterizam seu conceito como um documento normativo que define as
aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas pelos(as) alunos(as) ao longo das
etapas e modalidades da Educacédo Basica. Essa normatividade encontra respaldo
legal no artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educac&o Nacional (LDB), que
estabelece principios éticos, politicos e estéticos para a formagao humana, e nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Basica (DCN), que visam a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva. (BRASIL, 2018, p. 5 -7), mas nesse
contexto historico de interesses, apresentados por Saviani (2016), a implementagao
da BNCC ocorre com a intensificagéo de politicas neoliberais, que priorizam a légica
de mercado e a gestao por resultados. Nesse sentido, é fundamental questionar em
que medida a BNCC contribui para a reprodugao das desigualdades sociais e para a
precarizagao das condi¢des de trabalho dos educadores?

Embora a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), apresente-se como um
documento de referéncia para a elaboragao de curriculos, propostas pedagogicas e
politicas educacionais em todos os niveis de ensino (Brasil, 2018), no entanto, ao
analisarmos esse documento, identificamos uma lacuna significativa: a auséncia de
uma perspectiva historica que contextualize o processo de sua construgao, que tem
comprometimento de participagdo democratica.

Com a negagao de uma construcao histérica que esteja comprometida com as
suas bases, que € a escola, percebe-se que a educacao brasileira esta focada em um
modelo de educacdo em que padroniza o desenvolvimento de habilidades e
competéncia, em busca de rankings alicergado por aplicagdo de provas normatizadas
em todo pais desde o 2° ano do ensino fundamental (Provinha Brasil) até a faculdade
(ENADE- Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes), passando pela Prova
Brasil e ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio).

Sobre essa questao Saviani (2020, p. 24) ressalta que:

“Uma vez que todos os niveis de modalidades de ensino estabelecem nexos
e relagbes com a busca de éxito, aprovagao e rankings a partir da execugao
de prova, o que caminha na contraméo das teorias pedagégicas formuladas
nos ultimos anos onde a avaliagdo pedagdgica relevante ndo deve tomar
como referéncia exames finais e testes padronizados, e sim, o processo que



52

considere a realidade da escola, dos professores e professoras e dos alunos
e alunas.”

Esse modelo de educagao pautado em rankings através de exames, onde sao
avaliadas competéncias e habilidades, revelam resultados inveridicos que mascaram
a realidade e conduz a educagao de modo geral para especificas intencionalidades
neoliberais, que possuem as seguintes caracteristicas citadas por Freitas (2018, p. 38-
39).

[...] @) padronizacao da e na educacao; b) énfase no ensino de conhecimentos
e habilidades basicas dos alunos em leitura, matematica e ciéncias naturais;
¢) ensino voltado para resultados predeterminados, ou seja, para a busca de
formas seguras e de baixo risco para atingir as metas de aprendizagem, o
que afeta a criatividade das criangas e a autonomia dos professores; d)
transferéncia de inovagao do mundo empresarial para o mundo educacional
como principal fonte de mudanga; e) politicas de responsabilizagdo baseadas
em teses que envolvem processos de credenciamento, promogao, inspecao
e, ainda, recompensa ou puni¢do de escolas e professores; e finalmente f)

um maior controle da escola com uma ideologia baseada no livre mercado
que expandiu a escolha da escola pelos pais e a terceirizacdo.”

A Organizacdo para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE) é
um dos reformuladores desta proposta que é criticada por Freitas (2018), pois esta ja
se fazia presente nas politicas publicas educacionais desenvolvida no periodo que o
Ministério da Educacgao aceitava as contradicbes que se colocam na conquista de
direitos para as populacdes mais pobres e ao tempo que favorecia o fortalecimento

da elite empresarial capitalista brasileira.

Durante o processo de elaboragdo da BNCC, havia representantes de
movimentos sociais progressistas ocupando foruns, conselhos e instancias
decisorias, que se colocavam em contraposi¢cao as propostas de reforma curricular
defendidas por setores empresariais. Contudo, apesar da presenca de posi¢des
criticas representadas por entidades como a Associacao Nacional pela Formagao dos
Profissionais da Educacdo (ANFOPE), a Associagao Nacional de Pés-Graduagao e
Pesquisa em Educacao (ANPEd), e a Associagado Brasileira de Curriculo (ABdC),
essas vozes foram sistematicamente desconsideradas no debate oficial que conduziu
a homologagéao da BNCC (Cury, 2018, p. 80-81).

No cenario atual, observa-se o avanco de discursos reacionarios e
obscurantistas, como o movimento “Escola sem Partido”, que passou a influenciar

diretamente curriculos, materiais didaticos e a pratica docente. Essa iniciativa busca
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restringir o campo de atuagao do(a) professor(a), impondo uma concepg¢ao de ensino
pautada pela suposta neutralidade ideoldgica, ao mesmo tempo em que promove uma
cultura de medo e censura nas escolas. Projetos inspirados por esse movimento foram
apresentados em diversas casas legislativas nos ambitos municipal, estadual e
federal, demonstrando seu enraizamento institucional e seu poder de mobilizagao
social.

A concepcéao veiculada por esse movimento nega a dimensao formativa e
critica do curriculo, defendendo um ensino técnico e “neutro”, reduzido a transmisséo
de competéncias e habilidades uteis. Essa visao desconsidera que todo conhecimento
€ historicamente situado, carregado de valores, simbolos e significados culturais.
Como adverte Saviani (2011, p. 20), o processo educativo consiste em formar a
humanidade em cada sujeito, por meio da mediacdo de conteudos socialmente
elaborados. Isso exige relagbes pedagdgicas intencionais e historicamente
determinadas, e ndo a falsa neutralidade que invisibiliza conflitos sociais.

Diante dessa breve reconstrucao histérica, torna-se evidente que a BNCC é
fruto de intensas disputas ideologicas sobre o sentido da educacéo e do curriculo. Ao
analisar documentos curriculares produzidos por estados de uma regiao brasileira,
observa-se alta aderéncia aos principios da BNCC, especialmente quanto a
reproducao de seus fundamentos filosoéficos, pedagogicos e sociais, confirmando sua

subordinagéo a logica das reformas neoliberais.

3.2 FUNDAMENTOS DA CONCEPGAO DA UNIDADE TEMATICA BRINCADEIRAS
E JOGOS E EDUCAGAO FiSICA NA BNCC: INDICADORES DE REALIDADE
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Esta se¢ao do capitulo, inicia-se por trazer as restricdes inerentes a relagao
entre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a partir da implementacao das
politicas educacionais sob o respaldo do neoliberalismo no Brasil. Isto porque
precisamos compreender essa relacdo instituida em Documentos/Diretrizes
Curriculares/Referenciais de Educagao Fisica, produzidos e publicados pelas
Secretarias de Educagao dos nove estados da Regido Nordeste do Brasil - 2018 a
2022.
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Para explicar o que significa a intengao do interesse do neoliberalismo com o

projeto de educagao no Brasil, recorremos ao pensamento de Chaui (2018, p. 18)

“Para o neoliberalismo, o pardmetro de funcionamento da sociedade ¢ a
prépria “organizacdo empresarial’, tomada como modelo racional de
organizagao, apagando a historicidade das instituigdes e transformando-as
em miniorganizagdes empresariais de prestacao de servigos. Esta concepgao
de sociedade corréi a escola como uma instituicido social, alterando a
concepgao de educagédo e a propria politica educacional.”

Atentos para a questdo da educagao engendrada para atender a um processo
neoliberal, fica evidente a ideia de como um curriculo homogéneo e meramente
prescritivo, reflete proposigcdes de dimensdes politicas, sociais e econbmicas na
constituicdo da orientagao de apropriagao de conhecimento na formacgao curricular de

um pais.

E a partir desses interesses, que destacamos os dados concretos que
expressam os limites impostos a realidade da proposta de orientagdo para o ensino
dos conteudos brincadeiras e jogos, quando tratados em Documentos/Diretrizes
Curriculares/Referenciais de Educagao Fisica, produzidos e publicados pelas
Secretarias de Educacgao dos nove estados da Regido Nordeste do Brasil, em vistas
ao periodo de 2018 a 2022.

Para tanto, retornemos ao que esta exposto no caminho tedrico-metodoldgico
de investigacéo no 2° passo: Levantamento e analise do documento da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para verificar como vem sendo orientado o ensino do
conteudo brincadeiras e jogos, a partir do componente curricular Educacgao Fisica para
o Ensino Fundamental. Enfatizamos que este documento se encontra levantado e

langado no quadro 02 — Apéndice B.

Antes da anadlise desses dados, se faz necessario expor, para melhor
compreensao, o que esse documento traz sobre a concepgédo de Educacéo Fisica e

a concepcao de brincadeiras e jogos como unidade tematica no Ensino Fundamental.

Embora os elementos desse quadro estejam em uma sistematizagédo extensa,
assim optamos para nao deixar o leitor sem uma dimensao da totalidade do processo

de analise.

Quadro 07 — Concepcéo de Educagao Fisica e concepgéao de brincadeiras e jogos da
BNCC.
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Concepcao de Educacgao Fisica

Concepcao de Brincadeiras e Jogos

“"A Educagdo Fisica é o componente
curricular que tematiza as praticas corporais
em suas diversas formas de codificagdo e
significagdo social, entendidas como
manifestacoes das possibilidades
expressivas dos sujeitos, produzidas por
diversos grupos sociais no decorrer da
histéria. Nessa concepcgdo, o movimento
humano esta sempre inserido no ambito da
cultura e n&o se limita a um deslocamento
espaco-temporal de um segmento corporal
ou de um corpo todo. Nas aulas, as praticas
corporais devem ser abordadas como
fendbmeno cultural dindmico, diversificado,
pluridimensional, singular e contraditério.
Desse modo, € possivel assegurar aos
alunos a (re)construgdo de um conjunto de
conhecimentos que permitam ampliar sua
consciéncia a respeito de seus movimentos
e dos recursos para o cuidado de si e dos
outros e desenvolver autonomia para
apropriacao e utilizacdo da cultura corporal
de movimento em diversas finalidades
humanas, favorecendo sua participacao de
forma confiante e autoral na sociedade. E
fundamental frisar que a Educacéo Fisica
oferece uma série de possibilidades para
enriguecer a experiéncia das criangas,
jovens e adultos na Educacido Basica,
permitindo o acesso a um vasto universo
cultural. Esse universo compreende saberes
corporais, experiéncias estéticas, emotivas,

ludicas e agonistas, que se inscrevem, mas

“As brincadeiras e jogos sao aquelas
atividades voluntarias exercidas dentro de
determinados limites de tempo e espaco,
caracterizadas pela criagdo e alteracao de
regras, pela obediéncia de cada
participante ao que foi combinado
coletivamente, bem como pela apreciagao
do ato de brincar em si. Essas praticas nao
possuem um conjunto estavel de regras e,
portanto, ainda que possam ser
reconhecidos jogos similares em diferentes
épocas e partes do mundo, esses sao
recriados, constantemente, pelos diversos
grupos culturais. Mesmo assim, é possivel
reconhecer que um conjunto grande
dessas brincadeiras e jogos é difundido por
meio de redes de sociabilidade informais, o
que permite denomina-los populares. E
importante fazer uma distingao entre jogo
como conteudo especifico e jogo como
ferramenta auxiliar de ensino. Nao é raro
que, no campo educacional, jogos e
brincadeiras sejam inventados com o
objetivo de provocar interagdes sociais
especificas entre seus participantes ou
para fixar determinados conhecimentos. O
jogo, nesse sentido, é entendido como
meio para se aprender outra coisa, como
no jogo dos “10 passes” quando usado
para ensinar retencao coletiva da posse de
bola, concepcdo ndo adotada na
organizacdao dos conhecimentos de

Educagdo Fisica na BNCC. Neste
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nao se restringem, a racionalidade tipica dos
saberes cientificos que, comumente, orienta
as praticas pedagogicas na escola.
Experimentar e analisar as diferentes formas
de expressao que nao se alicergam apenas
racionalidade ¢ das

nessa uma

potencialidades desse componente na
Educacéo Basica. Para além da vivéncia, a
experiéncia efetiva das praticas corporais

oportuniza aos alunos participar, de forma

documento, as brincadeiras e 0s jogos tém
valor em si e precisam ser organizados
para ser estudados. Sao igualmente
relevantes os jogos e as brincadeiras
presentes na memoria dos povos
indigenas e das comunidades tradicionais,
que trazem consigo formas de conviver,
oportunizando o reconhecimento de seus
valores e formas de viver em diferentes

contextos ambientais e socioculturais

autbnoma, em contextos de lazer e saude”
(Brasil, 2017, p. 211)

brasileiros ” (Brasil, 2017, p. 212-213)

Fonte: Extragcao de elementos do documento da BNCC pela prépria pesquisadora.

No documento da BNCC a concepg¢ao de Educacao Fisica para o Ensino
Fundamental, apresenta-se como um campo de conhecimento que “aparentemente”
transcende a mera reprodugao de gestos motores. No entanto, ao analisar a
concepcao de fundamentos para o ensino de brincadeiras e jogos, € possivel
identificar alguns pontos de contradi¢des, ja referendados sob a 6tica da base de

fundamentos ja expostos na introdugéo e no capitulo 2 deste relatorio dissertativo.

Embora o texto da concepg¢ado de Educacédo Fisica reconhega a natureza
cultural das praticas corporais, ele € omisso em problematizar as relacbes de poder
dessa cultura na sociedade capitalista, a partir da construgdo da subjetividade e o
papel da escola e do professor na reproducao social que permeiam essas praticas,
assim como, nao problematizam as culturas que s&o valorizadas nesta sociedade e
as que vém sendo marginalizadas, assim como as que criticam as desigualdades

sociais e de género, quando se manifestam nas praticas corporais.

Identificamos, ainda, que ndo ha fundamentos que destaquem como as
praticas corporais sdo moldadas pelas relagdes de poder ao longo da histéria e como
estas se relacionam com processos de dominacgao e resisténcia dentro de um contexto
de educacado neoliberal. Para colaborar com essa discussao, recorremos ao

pensamento de Freitas (2018 apud Rodrigues, 2022, p. 07), que destaca:
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“A educagdo € vista pelo neoliberalismo como produtora de detecgdo e
supressédo de erro, com a finalidade de manter a concorréncia, nesse sentido
o individuo passa a ser visto pelo seu empenho e 0 mesmo e medido e
definido pelo seu status; assim, nessa visdo de educacido que envolve a
meritocracia deprecia outras qualidades (autonomia e liberdade) dos
envolvidos no processo educacional no chdo da escola, onde o
neoliberalismo despreza a funcéo publica do professorado”

Em contraposi¢cao a concepcido de Educacao Fisica presente na BNCC —
centrada na nocao de “educacao do movimento” —, destacamos a existéncia de uma
abordagem tedrico-metodoldgica alternativa: a “metodologia Critico-Superadora”, que
compreende o ensino da Educagao Fisica como espago para analise critica das
relagdes sociais e dos mecanismos de dominagao presentes na cultura corporal. Essa
perspectiva propde uma ruptura com a neutralidade pedagodgica e questiona a falsa
autonomia dos sujeitos frente as praticas corporais, quando desconsideradas as
determinacgdes histéricas, econémicas e culturais que as conformam.

Ainda no que se refere a concepgao da area na BNCC, observa-se que o
documento (Brasil, 2017, p. 2011) aponta para o papel da Educacédo Fisica na
“(re)construgao de conhecimentos que permitam ampliar a consciéncia a respeito de
seus movimentos”. No entanto, essa formulagéo carece de explicitacdo pedagdgica e
epistemologica. O que se entende por “reconstruir conhecimentos”? A quais
movimentos se refere o texto? Quais saberes estdo em jogo? A auséncia de respostas
compromete o carater formativo da proposta, reduzindo a complexidade da area a um
enfoque descontextualizado e ambiguo.

Ao eleger o “movimento humano” como objeto central da Educacgao Fisica, a
BNCC descola o conteudo de seus fundamentos historicos e sociais. A referéncia as
“praticas corporais” como eixo estruturante da area ndo é acompanhada de uma
definicdo de projeto formativo, tampouco de uma explicagdo sobre o papel dessas
praticas na construgcdo da cultura. Além disso, a no¢gao de movimento apresentada
ignora os marcadores sociais de classe, género e raga, tratando o corpo de forma
abstrata e universalizante — o que conflita com a realidade concreta de uma
sociedade desigual e classista.

No que se refere especificamente as brincadeiras e aos jogos, a BNCC nao
apresenta um referencial tedrico que permita compreendé-los em sua génese e
especificidade epistemoldgica. Essa lacuna tedrica revela a fragilidade da proposta

curricular, que trata ambos os conteudos como se fossem atividades equivalentes,
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sem considerar as distincbes essenciais para a formacdo omnilateral. Como
argumentado no Capitulo 2 desta dissertagéo, as brincadeiras e os jogos pertencem
a campos distintos de estudos, com implicagdes formativas diversas no processo de
desenvolvimento humano.

Ao estabelecer a unidade tematica “brincadeiras e jogos” como uma categoria
homogénea, o documento curricular ndo promove uma articulagao significativa entre
os conteudos, limitando-se a trata-los como praticas corporais genéricas. Essa
abordagem impede que sejam reconhecidos como objetos de estudo com potencial
formativo préprio, capazes de contribuir de maneira diferenciada para a construgao da
consciéncia critica dos estudantes.

Acerca da possibilidade de tratar o jogo como conteudo estruturado, o que néo
€ evidenciado na BNCC, Nunes e Viotto Filho (2016, p. 19-20) sustentam que o jogo
deve ser compreendido como objeto da cultura corporal essencial ao desenvolvimento
humano, e nado como instrumento para aplicacdo de competéncias e habilidades
funcionais. Para os autores, o jogo foi historicamente elaborado como expressao
simbodlica de mediagdes sociais complexas, e sua simplificagdo como estratégia
didatica tecnicista contradiz os principios de uma educagdo comprometida com a

emancipacgao. E ainda, acrescentam que:

“na busca de uma compreenséo histoérico-cultural para o jogo, nos remetemos
aos estudos realizados por Elkonin (1998) no sentido de entendermos todos
0s processos envolvidos nessa atividade, o seu papel para tal
desenvolvimento e os diferentes conceitos construidos a partir do
desenvolvimento histérico da humanidade”

Diante dessa analise critica feita sobre a concepgao de Educacao Fisica e a
concepgao da unidade brincadeiras e jogos, avancemos com mais propriedade para
analisarmos outro ponto importante instituido pelo documento da BNCC para a
Educacéo Fisica que diz respeito ao ensino por competéncias e habilidades.

Na Base Nacional Comum Curricular estdo descritas as seguintes

competéncias estabelecidas para a Educagéao Fisica no Ensino Fundamental:

Compreender a origem da cultura corporal de movimento e seus vinculos
com a organizagdo da vida coletiva e individual. 2. Planejar e empregar
estratégias para resolver desafios e aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas corporais, além de se envolver no processo
de ampliagdo do acervo cultural nesse campo. 3. Refletir, criticamente,
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sobre as relagbes entre a realizagdo das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenga, inclusive no contexto das atividades
laborais. 4. Identificar a multiplicidade de padrbes de desempenho,
saude, beleza e estética corporal, analisando, criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. 5. Identificar as formas de produgao dos preconceitos,
compreender seus efeitos e combater posicionamentos discriminatérios
em relacao as praticas corporais e aos seus participantes. 6. Interpretar
e recriar os valores, os sentidos e os significados atribuidos as diferentes
praticas corporais, bem como aos sujeitos que delas participam. 7.
Reconhecer as praticas corporais como elementos constitutivos da
identidade cultural dos povos e grupos. 8. Usufruir das praticas corporais
de forma autbnoma para potencializar o envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de sociabilidade e a promogao da saude. 9.
Reconhecer o acesso as praticas corporais como direito do cidadao,
propondo e produzindo alternativas para sua realizacdo no contexto
comunitario. 10. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangas, ginasticas, esportes, lutas e praticas
corporais de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o protagonismo
(Brasil, 2017, p. 221). (Grifos nossos)

Nesta proposta esta definida uma dada orientagdo atrelada a competéncias,
que nao tem significado para os(as) professores(as) desenvolverem processos de
ensino e aprendizagem, conforme destacamos nos grifos, acima, por nao definir
objetividade pedagogica; nesta proposta de orientacdo de formacdo por
competéncias, voltada para orientar o ensino de Educagdo Fisica, podemos
identificar, também, que esta ndo elege conteudos, que possam ser da area curricular
de Educagao Fisica no ambito da escola; o que vemos, sao termos abstratos, vazios
de orientagdes concretas, que possam contribuir para orientar curriculos escolares,
mesmo em meio a muitas contradi¢des.

Portanto, esta proposta de concepcéo de ensino pautada em competéncia nao
atende a um processo que contribua para o desenvolvimento da consciéncia objetiva
para leitura da realidade das criangas. Segundo Elkonin, Davidov Repkin, citados por
Puentes, Cardoso e Amorim (2021, p. 59):

“As bases da consciéncia e do pensamento tedrico se formam nos alunos de
menos idade, durante a assimilagado dos conhecimentos e modos de agéo do
processo da atividade de estudo. Os resultados validam a importancia da
atividade de estudo, na idade escolar inicial, para o desenvolvimento psiquico
do sujeito”

Ratificamos a critica a proposta de ensino fundamentada em competéncias a
serem adquiridas, pois essa abordagem nao mobiliza adequadamente os processos
intelectuais e cognitivos necessarios a formacéao integral dos estudantes. Na area

curricular da Educacao Fisica, tal concepcado esvazia o potencial formativo dos



60

conteudos, ao submeter o ensino a légica da funcionalidade e da mensuragédo, em
detrimento de aprendizagens significativas e historicamente mediadas.

Destacamos ainda que o dominio do conhecimento nao se constitui a partir de
competéncias isoladas, nem de procedimentos técnicos sobre movimentos corporais,
como sugere a BNCC na abordagem de brincadeiras e jogos. Ao contrario, é por meio
de unidades de estudo fundamentadas na génese dos conteudos que se torna
possivel formar modos generalizados de acéo, baseados na apropriagao de conceitos
cientificos vinculados a cultura corporal, historicamente desenvolvida pela
humanidade.

O ensino de cada conteudo, quando intencionalmente planejado pelos(as)
professores(as), parte de um projeto pedagdgico objetivado, capaz de gerar
motivagcéo auténtica e interesse pelo autodesenvolvimento. Essa motivagao decorre
da assimilagdo de conhecimentos organizados, e ndo da imposi¢cao de competéncias
pré-estabelecidas. Portanto, reafirmamos: a formagdo humana nao pode se orientar
pela logica da aquisicdo de competéncias, mas sim pelo processo de apropriagao
critica do saber.

O desenvolvimento infantil ocorre por meio da assimilagcao de agdes objetivas
que surgem nas interagbes com os adultos, seja nas brincadeiras ou em situagdes
praticas e problematizadoras, muitas vezes mediadas por jogos. Essas acdes estao
associadas a processos comunicativos e simbdlicos que refletem a realidade social.
Assim, o conhecimento nédo se constréi espontaneamente, mas sim por meio da
relacdo ativa com o mundo concreto e suas mediacdes culturais e historicas.

Sob a perspectiva da psicologia historico-cultural, a orientagdo do ensino por
competéncias nao contribui para o desenvolvimento integral das criangas do ensino
fundamental. Isso porque o desenvolvimento psiquico ocorre pela assimilagao
progressiva de conteudos especificos, € ndo por habilidades fragmentadas. Segundo
Elkonin (apud Puentes, Cardoso e Amorim, 2021, p. 47), esse processo é determinado
por dois fatores: “primeiro, pelo conteudo do material a ser assimilado; segundo, pelo
tipo de atividade em que se realiza essa assimilacéo.”

Quando os conteudos sao organizados sob a forma de atividades de estudo,
os(as) estudantes assimilam modos objetivos de ag&o, desenvolvendo competéncias
cognitivas e sociais de forma interdependente. Essa estrutura pedagogica se baseia
na articulagao entre teoria e pratica, formando unidades de conhecimento que nao

podem ser fragmentadas ou subordinadas a critérios instrumentais, como os impostos
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pelas competéncias. O ensino deve, portanto, promover o dominio de saberes
organizados em torno de atividades tedricas e praticas, e nao se limitar a

operacionalizacdo de comportamentos desejaveis.

Para que possa ocorrer a assimilagdo de conhecimento, o processo de
orientacdo da atividade de estudo, precisa ser gerado, segundo Elkonin (apud
Puentes, Cardoso e Amorim (2021, p. 155) por:

1)Tarefa de estudo, que pelo seu conteudo, consiste ho modo de agao a
assimilar; 2) as ag¢des de estudo, cujo resultado é a formagdo do modo de
acao a assimilar e a execugao primaria no modelo didatico; 3) a agédo de
controle, que consiste na comparagao da agédo executada com o modelo; 4)
a acao de avaliacao do grau de cognicao das altera¢des que aconteceram no
préprio sujeito. Entretanto, ela se torna completa numa determinada etapa na

sua formacgao [...], que depende do conteudo particular do material a ser
assimilado e da organizagao do processo de estudo.

A indicagao da BNCC em orientar o trabalho pedagdgico com a referéncia de
objetivacbes de aprendizagens por competéncias, demonstra uma retomada da
formacao focada na eficiéncia do ensino, enquanto uma proposta que marca uma
vertente tecnocratica da educacao.

A tematica da unidade "brincadeiras e jogos" tem como objeto de estudo as
atividades ludicas, voluntarias e contextualizadas, que se desenvolvem em espacos e
tempos especificos. Essas atividades sdo marcadas pela criacdo e adaptacdo de
normas, pela aceitacdo mutua das regras estabelecidas pelo interesse das relagdes
construidas pelo grupo e pela valorizagado do ato de brincar em si, como experiéncia
prazerosa, que relaciona a crianga com 0 meio que esta em seu entorno.

Na proposta a tematica da unidade "Brincadeiras e Jogos”, o texto da BNCC

esta posto que:

A unidade tematica brincadeiras e jogos explora aquelas atividades
voluntarias exercidas dentro de determinados limites de tempo e espaco,
caracterizadas pela criagcéo e alteracdo de regras, pela obediéncia de cada
participante ao que foi combinado coletivamente, bem como pela apreciacao
do ato de brincar em si. Essas praticas ndo possuem um conjunto estavel de
regras e, portanto, ainda que possam ser reconhecidos jogos similares em
diferentes épocas e partes do mundo, esses sao recriados, constantemente,
pelos diversos grupos culturais. Mesmo assim, é possivel reconhecer que um
conjunto grande dessas brincadeiras e jogos é difundido por meio de redes
de sociabilidade informais, o que permite denomina-los populares (Brasil,
2017, p. 212)

Neste texto € notoria a contradicdo, quando € destacado que os jogos sao

mutaveis em tempo e territorios, mas séo pertinentes em obediéncia as regras; nessa
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proposta da-se énfase a formacgao do carater humano, priorizando a obediéncia de
regras e respeito a hierarquia do grupo social na atividade que se apresenta nas
relagdes humanas.

Analisando os documentos de Diretrizes/Referenciais Curriculares dos estados
da regido Nordeste, preservaram tanto a unidade tematica, quanto os objetos de
conhecimento na integra.

Das nove propostas, sete estados (Alagoas, Ceara, Maranhao, Paraiba, Piaui,
Rio Grande do Norte e Sergipe) se propuseram a acrescentar a especificagao
pedagogica para o ensino de cada objeto de conhecimento como estad exposto no
Quadro 7 (Apéndice D) e dois estados (Bahia e Pernambuco) nada acrescentaram em
seus documentos. Para estabelecer esclarecimento, expomos aqui o recorte do

quadro que traz esses objetos de conhecimento.

Quadro 08 — Sistematizagdo do objeto de conhecimento, segundo o documento da
BNCC.

UNIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO
TEMATICA

1° E 2° ANOS 3° AO 5° ANO 6° E 7° ANOS

BRINCADEIRAS E | “Brincadeira e jogos da | “Brincadeiras e jogos do | “Jogos eletrénicos”

JOGOS cultura popular | Brasil e do Mundo”
presentes no contexto
comunitario e | “Brincadeiras e jogos de
regional.” matriz indigena e
africana”

Fonte: Dados extraidos do documento da BNCC pela pesquisadora (Brasil, 2017, p.225-231)

Antecedendo ao quadro acima, esta posto a seguinte explicagao:

Diante do compromisso com a formacao estética, sensivel e ética, a
Educacgéo Fisica, aliada aos demais componentes curriculares, assume
compromisso claro com a qualificagdo para a leitura, a producgéo e a vivéncia
das praticas corporais. Ao mesmo tempo, pode colaborar com os processos
de letramento e alfabetizagdo dos alunos, ao criar oportunidades e contextos
para ler e produzir textos que focalizem as distintas experiéncias e vivéncias
nas praticas corporais tematizadas. Para tanto, os professores devem buscar
formas de trabalho pedagogico pautadas no didlogo, considerando a
impossibilidade de agbes uniformes (Brasil, 2017, p. 222).
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Esse texto ndo promove orientacdo de processos pedagdgicos, que possam
contribuir para o ensino de conteudos que estejam relacionados a unidade tematica
proposta — brincadeiras e jogos; ha uma série de orientacdes difusas, abstratas e nao
correlacionadas com a cultura corporal.

Para estabelecer um processo de analise da BNCC, enquanto uma politica
educacional para os estados brasileiros, a seguir expomos uma analise dos
indicadores curriculares para o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos, em
vistas ao conjunto dos documentos de Diretrizes/Referenciais Curriculares de
Educacao Fisica, que vém sendo propostas pelos estados da regido Nordeste, a partir
da BNCC - 2018 A 2022.

3.3 FUNDAMENTOS DO CONJUNTO DAS DIRETRIZES/REFERENCIAIS
CURRICULARES DE EDUCAGAO FiSICA DA REGIAO NORDESTE A
PARTIR DA BNCC: ANALISE DA REALIDADE, LIMITES E CONTRADIGOES
DA ORIENTAGAO PARA O ENSINO DA UNIDADE TEMATICA
BRINCADEIRAS E JOGOS PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Nesta secdo, destacamos dados obtidos a partir da analise das
Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educacao Fisica, propostas pelos estados da
regidao Nordeste a partir da BNCC — 2018 a 2022, cujas bases de elaboragao,
encontram-se detalhados nos quadros: 03 (Apéndice C) e quadro 07 (Apéndice D).

As fontes de pesquisa, identificadas nesta etapa, fornecem subsidios para a
compreensao do contexto atual, quanto a proposta de ensino das brincadeiras e jogos
no ensino fundamental, considerando cada unidade federativa da regido Nordeste do
Brasil.

No processo de elaboracdo das Diretrizes/Referenciais Curriculares de
Educacdo Fisica, enquanto documentos estaduais, encontra-se registrado a
participacdo de 6rgaos governamentais federais tais como: CONSED - Conselho
Nacional de Secretario de Educacao, a UNDIME - Unido dos Dirigentes Municipais de
Educacao, juntamente com as Secretarias de Educacéo de cada estado, assim como
foi identificado o registro, em alguns documentos, da participagcdo de Conselhos
Estaduais de Educacao.

Expomos de forma sistematica, o que esta posto nos documentos curriculares

em relagdo a unidade tematica brincadeiras e jogos, a partir de documentos de
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orientacao dos estados de Alagoas, Bahia, Ceara, Maranhao, Paraiba, Pernambuco,
Piaui, Rio Grande do Norte e Sergipe. Nesse processo de investigacao, identificamos
que os estados da regido Nordeste utilizaram diferentes denominacgbes para esse
documento tais como: Referencial Curricular, Documento Referencial, Proposta
Curricular, Curriculo e Documento Curricular. Utilizaremos no decorrer desta sec¢ao a
denominacgao "documento curricular” para nos referir a produgcao de cada estado.

A BNCC estabelece dez competéncias gerais para todos os estudantes
brasileiros, além de competéncias especificas para cada area do conhecimento. Neste
estudo, destacamos as dez competéncias especificas para a Educacgao Fisica, as
quais estao detalhadas no quadro 3 (Apéndice C).

No conjunto dos documentos curriculares estaduais da regido Nordeste,
identificamos que ha uma convergéncia de orientagdo que enfatiza a importancia do
desenvolvimento das dez competéncias especificas da Educagao Fisica, conforme
preconizado pela BNCC.

Essa convergéncia indica que os estados acataram a proposta de formagao
pautada no desenvolvimento de habilidades e competéncias especificas para a area
sem restricoes. A analise dos documentos revelou forte interesse da politica, que
orienta 0 ensino e aprendizagem em promover nas criangas, a aquisicao de
capacidades motoras, cognitivas e socioemocionais conforme os trechos extraidos de
cada estado, que passamos a expor, mas situadas em processos que desenvolvam

competéncias e habilidades.

Quadro 09 - Elementos em destaque para andlise da fundamentagdo das
Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educacdo Fisica nos estados da Regido
Nordeste a partir da BNCC — 2018 a 2022.

Estado Elementos da fundamentacao geral

“[...] No Referencial Curricular de Alagoas a Educagéo Fisica é trabalhada em
Alagoas blocos conforme a BNCC, tendo o seu detalhamento por ano a ser realizado de
acordo com o nivel da turma a ser trabalhada, contemplando o
desenvolvimento das competéncias e habilidades propostas para esse
componente curricular. Esse detalhamento sera realizado de forma gradativa,
valorizando as experiéncias anteriores e preparando para as vivéncias futuras.” (p.
378-379)

“[...] considerados para toda a Educagdo Basica, por apresentarem uma
Bahia fundamentagao conceitual e legal que sustenta a politica educacional, preparando
o “terreno” para a compreensido da dimensdao sociocognitiva das
competéncias e habilidades, na perspectiva da garantia dos direitos de
aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes.” (p. 15)




65

Ceara

“[...] Propbe que, para este novo cenario mundial, sejam formadas pessoas
que, mais do que acumulo de informagdes, desenvolvam competéncias e
habilidades que as tornem criativas, analitico-criticas, participativas, abertas ao
novo [...]" (p. 18)

Maranhao

“[...] Essas competéncias, ao longo do Ensino Fundamental, devem ser
atreladas aos interesses, habilidades e escolhas dos estudantes, dando-lhes
condi¢gdes de atuar na vida compreendendo os fendmenos sociais, politicos e
econdmicos, posicionando-se com criticidade e participagao. Para isso, a rede de
educacao e as instituicoes de ensino, ao pensar suas propostas
pedagdgicas, devem ater-se ao significado das competéncias, para que sejam
desenvolvidas e tenham seus resultados obtidos pelos estudantes.” (p. 15)

Paraiba

“Este documento, portanto, apresenta os principios orientadores do curriculo redes
e sistemas publicos e privados, capaz de promover as competéncias
indispensaveis ao enfrentamento dos desafios educacionais, sociais,
culturais e profissionais do mundo contemporaneo.” (p. 73)

Pernambuco

“[...] O processo de ensino e aprendizagem passou a exigir das praticas
pedagogicas a organizagao de um curriculo voltado para o desenvolvimento
de competéncias e habilidades, novas formas de apropriagdo e compreensao de
conhecimentos e saberes que possibilitem a formagdo dos sujeitos numa
perspectiva integral, dindmica e contemporanea.” (p. 23)

Piaui

“Considerando as dindmicas do mundo globalizado, compreendidas, dentre outras,
pelo avancgo tecnoldgico e as novas exigéncias do mercado de trabalho, o que tem
impactado as relagdes interpessoais, a percepgao e o cuidado sobre si mesmo e
0 outro, faz-se necessario que todo cidadao ou cidada piauiense desenvolva
competéncias e habilidades primordiais a vida cotidiana, ao exercicio da
cidadania e ao mundo do trabalho.” (p. 08)

Rio Grande

do Norte

“Essas competéncias, ao longo do Ensino Fundamental, devem ser atreladas
aos interesses, habilidades e escolhas dos estudantes, dando-lhes
condi¢des de atuar na vida compreendendo os fenémenos sociais, politicos
e econdémicos, posicionando-se com criticidade e participagao. Para isso, a
rede de educagido e as instituicbes de ensino, ao pensar suas propostas
pedagodgicas, devem ater-se ao significado das competéncias, para que sejam
desenvolvidas e tenham seus resultados obtidos pelos estudantes.” (p. 15)

Sergipe

“A proposta curricular sugere, no ambito escolar, o uso de ag¢des pedagodgicas
integradoras e diversificadas que permitam ao estudante desenvolver suas
competéncias, no processo educativo, focadas em aprendizagens
sintonizadas com suas necessidades, possibilidades, interesses, e com os
desafios da sociedade contempordnea. A aprendizagem perpassa pela
coparticipagdo do estudante na construgdo do conhecimento. Em relagdo ao
professor, sua atuagao se objetiva a mediagao, agindo como facilitador dessa
pratica.” (p. 107)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagao.

Analisando estes textos extraidos dos documentos estaduais, que atrelam em

suas orientagdes as competéncias estabelecidas no documento original da BNCC

para o ensino da Educagao Fisica no ensino fundamental, é notério que o objetivo

principal dessas competéncias € promover uma formacao de criangas, que quando

adultas estejam adaptadas as demandas de um mercado de trabalho, cada vez mais

dinamico e complexo, caracterizado por reformas estruturais que reconfiguram as

relagdes de trabalho direcionado a um modelo econémico centrado no lucro.

Novas propostas de apropriacdo e compreensao de conhecimentos e saberes

que possibilitem a “formacado dos sujeitos numa perspectiva integral, dinamica e
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contemporanea” como esta explicito no documento do Maranhao (p. 15) e n&o ocorre
a partir do “propésito de praticas pedagdgicas a organizagao de um curriculo voltado
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades” como vem sendo apontado
pelo documento de Pernambuco (p. 23).

Ha explicacdes sobre o interesse dessa formagao promovidas por competéncia

e habilidades, que (Chaui 2018, p. 374) ressalta, quando explica que:

[...] toda esta trama voltada para inser¢do da educagéo publica ao livre
mercado com “objetivos, processos, tempos, e formas de controle definidos”,
permite que um dos objetivos centrais do neoliberalismo seja atingido, o
controle do processo educacional dos jovens. Portanto, instalam-se
pressupostos de seu pensamento hegemonico que sustentam a atual gestéao
do Estado brasileiro [...].

Diante do exposto percebemos que os documentos estaduais de Educacao
Fisica, ao priorizarem a formagado de habilidades e competéncias, se alinham aos
interesses de demandas do mercado de trabalho, que podem ser vistas como um
instrumento de reproducdo das relagdes sociais da produgdo capitalista. Esta
proposta, ao submeter a Educagao Fisica aos interesses da classe dominante,
impossibilita que a formagao dos estudantes seja uma formagao omnilateral.

No que se refere a unidade tematica brincadeiras e jogos, citamos os estados
que produziram e os que ndo produziram determinadas especificacbes pedagdgicas
para o ensino desta unidade tematica.

A seguir, destacamos em quadros, para facilitar o processo de analise, as
especificacdes de orientacdo para o ensino das brincadeiras e jogos em vistas a
elaboragcdo de propostas para os curriculos escolares do estado de Alagoas,
considerando 1°. e 2°. ano por estados da regiao Nordeste, extraidas do Quadro 5
(Apéndice D):

Quadro 10 — Especificagdo de orientagédo para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboragao de propostas para os curriculos escolares do estado de Alagoas,
considerando 1°. ao 7° ano.

Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica

“Na constru¢cdo do curriculo/plano de aula, pode-se partir das caracteristicas locais, estipulando
experiéncias de brincadeiras e jogos da cultura popular Alagoana e que fazem parte do contexto
comunitario e regional, propondo experiéncias positivas aos estudantes. Uma possibilidade de
organizagao da habilidade por anos seguindo um critério de complexidade pode ser por meio das
habilidades motoras — das mais simples, como correr, saltar, rolar, chutar, arremessar, para as mais
complexas, como correr e quicar a bola, arremessar ou chutar uma bola a um alvo especifico. Ha,
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF01HIO5), de Histdria; e
(EFO1GEO02), de Geografia, voltadas a identificacdo de semelhancas e diferengas de jogos e
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brincadeiras de diferentes tempos e lugares.” (p. 385) “As experiéncias dos estudantes sobre as
brincadeiras e jogos que praticam e observam outros praticando no seu dia a dia podem servir de
ponto de partida para o desenvolvimento da habilidade. A partir desses relatos, pode-se pesquisar
as origens dessas praticas, como esses jogos chegaram até eles e a sua importancia para a
preservagado da cultura, como brincadeiras que imitam agdes dos adultos, por exemplo, brincar de
cozinhar ou brincar de dirigir carrinhos. Além disso, pode--se identificar quais agentes da comunidade
(em associagbes, idosos, pessoas do convivio do estudante, universidades) sao fontes para o resgate
dos jogos e brincadeiras locais e regionais.” (p. 385) “E possivel contextualizar e aprofundar esta
habilidade propondo a analise das caracteristicas das brincadeiras e jogos praticados em Alagoas no
contexto comunitario e regional, como numero de participantes, materiais, regras, espacos, exigéncias
fisicas ou habilidades motoras necessarias para a sua pratica. Um exemplo é a modificagdo ou
adaptagdo de regras as caracteristicas dos estudantes, tornando-as mais flexiveis, ou as
caracteristicas do espago, como em um jogo de futebol realizado em locais pequenos, onde se elimina
as laterais do campo. Em muitos casos, os estudantes ja realizam essas adaptagdes nos locais onde
moram. Pode-se solicitar que compartiihem essas experiéncias com os colegas para auxiliar na
solucéo dos desafios identificados por eles.” (p. 385) “E interessante desenvolver aprendizagens sobre
a relagdo entre o ser humano e o ambiente fisico. A todo momento, realizamos movimentos em
diferentes ambientes fisicos, aos quais podemos nos adaptar e transformar de acordo com nossa
necessidade. A medida que os estudantes propdem alternativas para praticas em outros ambientes,
devem pensar em adaptagoes e transformagoes possiveis, respeitando a si e ao ambiente no qual se
encontram. Outra possivel interagdo com outras disciplinas refere-se as produgdes de textos (orais,
escritos e audiovisuais), que relacionam a habilidade a Lingua Portuguesa, nos eixos produgéo de
textos e oralidade, e ao uso de tecnologias.” (p. 385) (3° ao 5° ano) “Na elaboragéo do curriculo, é
adequado que se estabelega relagbes com outros componentes, por meio de experiéncias de leituras
que deem suporte para aprendizagens sobre como o povoamento e a formagéo das culturas das
diversas regides de Alagoas e do pais que influenciaram as praticas dos jogos e brincadeiras de matriz
indigena e africana. E interessante que os estudantes sejam apresentados a conceitos sobre
patriménio cultural para que reconhegam e valorizem as aprendizagens sobre os jogos e brincadeiras
que nao fazem parte do seu cotidiano. Possibilidade de organizagcao da habilidade por anos: a) Jogos
e brincadeiras com regras e exigéncias motoras mais simples para as mais complexas; b)
Aprofundamento na aprendizagem sobre a cultura na qual as brincadeiras e jogos se originaram; c)
Identificagédo de jogos e brincadeiras que se manifestam de modo semelhante na maneira de jogar em
diferentes locais, mas que possuem nomes e movimentos adaptados a cultura local. Ha, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF15AR24), da Arte; e (EFO04LP12) e
(EF04LP13), da Lingua Portuguesa.” (p. 389) “E importante que os estudantes possam reconhecer
que os aspectos de seguranca para realizagao das brincadeiras e dos jogos populares em Alagoas e
no Brasil, incluem as aprendizagens sobre as habilidades motoras, capacidades fisicas e as
estruturas corporais e a partir dai, proponham estratégias para a pratica segura de todos.” (p. 389) “E
possivel propor situagdes de aprendizagem que permitam o aprofundamento na compreensao da
identidade cultural dos povos e, em particular, daqueles que constituiram o povo alagoano e brasileiro.
E interessante que os estudantes sejam apresentados a conceitos sobre patriménio cultural para que
possam valorizar aprendizagens sobre 0s jogos e brincadeiras que nao fazem parte do seu cotidiano
e descrever sobre a sua importancia para a preservagdo das culturas. Conhecer os jogos e
brincadeiras praticados pelos povos indigenas alagoanos. (Acona, Karapoto, Kariri-Xoco, Karuazu,
Katokinn, Jeripancé, Kalanko, Koiupanka Tingui-botd, Wassu-cocal, Xukuru-Kariri), ou seja, quais
praticas eram utilizadas pelos povos que habitavam originalmente nosso estado e quais praticas foram
trazidas pelos povos que migraram para essa regidao. Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF35LP20), (EF03LP22), (EFO3LP25), (EFO3LP26), da Lingua
Portuguesa; e (EF15AR26), da Arte, voltadas a descrigdo e comunicagéo de informagdes por multiplas
linguagens (escrita, audiovisual, oral, artistica).” (p. 389) “Esta habilidade pode ser aprofundada
partindo da relagdo entre o ser humano e o ambiente fisico. A todo momento, realizamos movimentos
em diferentes ambientes fisicos. Nessa interagdo, podemos nos adaptar, transformar ou controlar o
ambiente de acordo com nossa necessidade. O curriculo local pode propor agdes que unam a escola
a outras entidades do poder publico para incorporar agdes que possibilitem a observagéo e analise
dos espagos publicos e o didlogo sobre possiveis intervengdes para melhor aproveitamento desses
espacos. Uma possibilidade de organizagao da habilidade por anos segundo um critério de
complexidade pode inicialmente propor que os estudantes analisem e proponham interven¢des em
locais disponiveis proximos a escola, o que lhes dara informagdes e suporte sobre como agir, por
exemplo, nas relagdes com o poder publico, na analise dos espacos, na confecgdo de materiais ou
adaptacdo daqueles disponiveis.” (p. 389) (6° e 7° anos) “Aplicar e analisar os jogos de cunho
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educativo, priorizando os que promovem o movimento, buscando o conhecimento prévio dos
estudantes, mapeando os jogos mais vivenciados por eles, realizando junto aos mesmos um olhar
criativo e critico. E importante organizar praticas significativas e reflexivas acerca dos jogos
eletrbnicos, de modo que os estudantes reconhegam seus sentidos e potenciais riscos para um estilo
de vida ativo, critico e tolerante. Nesse processo, pode-se propor que os estudantes compartilhem
sobre os jogos eletrénicos que conhecem e praticam e quais as sensagdes ao pratica-los. A
interdisciplinaridade pode ser oportunizada através das habilidades (EF69LP06), (EF67LP11) e
(EF67LP12), da Lingua Portuguesa, no que se refere a experimentagéo, observagao, producédo e
critica dos jogos eletrbnicos.” (p. 392) “Conhecer, compreender, aplicar e analisar, os beneficios
trazidos pelos jogos eletrénicos (relacionados as atividades mental, cognitiva e emocional), como
também verificando as possibilidades e limites frente a vivéncia corporal de cada praticante.
Possibilidades de trabalho interdisciplinar (EF67LP06), (EF67LP11), (EF67LP12), da Lingua
Portuguesa, no que se refere a experimentagao, observacao, produgao e critica dos jogos eletrdnicos.”
(p. 392)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagéo. (Grifos nossos)

Em tratar a especificagdo do objeto de conhecimento — brincadeiras e jogos -,
o documento do estado de Alagoas apresenta uma proposta, que articula as
brincadeiras e jogos com outras disciplinas do curriculo, propondo a
interdisciplinaridade em diferentes areas de conhecimento. Propbée um resgate
historico dos jogos contextualizando sua pratica com atividades da vida cotidiana e
modificagao e adaptacao de regras que possam se aproximar da realidade dos alunos,
mas todos os processos focados no desenvolvimento de habilidades, conforme parte
textuais grifadas, a partir de nossa analise.

Embora a proposta apresente uma conexao com as disciplinas da area de
linguagem reforgando a oralidade, a leitura e a producéo textual envolvendo jogos,
artes e cultura de modo geral, e enfatiza a aprendizagem do patrimdnio cultural, a
compreensao da identidade cultural dos povos indigenas em especial do territorio
alagoano. Valoriza também a relagédo entre o ser humano e o meio fisico, questao a
ser considerada € que ndo ha um enfoque que esteja voltado ao desenvolvimento do
ser em relagcao a realidade; a proposta se coloca num elevado patamar de palavras
abstracao, que nao dao um real sentido ao processo de ensino e aprendizagem das
brincadeiras e jogos.

Reiteramos que nado foram encontradas especificacbes pedagogicas dos
objetos de conhecimento no documento do estado da Bahia e do estado de

Pernambuco.

Quadro 11 — Especificagéo de orientagao para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboracédo de propostas para os curriculos escolares do estado de Ceara,
considerando 1°. e 2° Ano.

| Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica |
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“Brincadeiras e jogos presentes no contexto local e regional: psicomotores, sensoriais, de raciocinio,
simbdlicos, de construgéo, deslocamento, competitivo, cooperativo, de mesa, tradicionais, ritmicos,
dramaticos, pedagogico, entre outros. Brincadeiras e jogos presentes no folclore cearense e
nordestino.” (p. 331) “Ampliacdo das expressoées, por meio de multiplas linguagens, de brincadeiras
e jogos trabalhados anteriormente e sua importancia para sua cultura de origem.” (331) “Estratégias
para solugdo de desafios nas brincadeiras e jogos populares. Origem, materiais, espacos e regras
de brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente.” (p. 331) “Construcdo e adaptagdo de
brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente e sua aplicagdo em outros momentos/espagos.” (p.
331) (3° ao 5° ano) “Brincadeiras e jogos populares das demais regides do pais (Norte, Centro--
Oeste, Sul e Sudeste) e do mundo, com énfase naquelas cujas origens compdem a cultura brasileira.
Brincadeiras e jogos de matriz africana e indigena ndo contempladas nas brincadeiras e jogos
populares regionais.” (p. 334) “Identificagdo de elementos que oferegam riscos ou incitem violéncia
nas atividades ja desenvolvidas. Adaptacido de regras, espagos e materiais para minimizar estes
riscos/violéncia sem descaracterizar a esséncia das brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente.”
(p. 334) (6° e 7° anos) “Jogos eletronicos individuais e de interagao coletiva com énfase nos que
envolvam o corpo em movimento. Jogos motores que agreguem aparelhos eletrénicos.” (p. 336)
“Caracterizagao de diferentes tipos de jogos eletrdnicos, seus avangos tecnoldgicos e as respectivas
exigéncias corporais. Influéncia dos jogos eletrénicos no sedentarismo, relagdo com consumo e
midia e dependéncia tecnoldgica.” (p. 336)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagédo. (Grifos nossos)

Na analise do documento do estado do Ceara as especificacbes pedagogicas
estdo descritas de forma mais sucintas e estabelece a organizagao por grupo de anos
de escolaridade do Ensino Fundamental.

Nesta proposta ndo ha identificagdo de orientagbes de ensino por
competéncias e habilidades. Nao esta proposta o que pode ser referendado no
conteudo brincadeiras e jogos, embora, como ja tratado anteriormente no capitulo 2
deste relatério dissertativo, ha distingdbes a serem consideradas para atender ao
processo de desenvolvimento das criangas.

A especificagdo do estado do Ceara aponta a indicacao de varias proposicoes
de jogos sem descrevé-los; faz uma referéncia ao folclore cearense e nordestino,
enfatiza as brincadeiras e jogos em todas as regides do Brasil, sem propor
desenvolvimento de habilidades e competéncia, 0 que amplia as possibilidades de
ensino no campo da formagao humana. Levanta uma critica, uma critica pela auséncia
de orientagdes de brincadeiras e jogos de origem africana e indigena, que ndo vem
sendo considerado em todo territério nacional e aponta os jogos eletronicos e seus
avangos tecnologicos, assim como destaca o sedentarismo, como um fator a ser
considerado como tematica para as aulas de educacdo Fisica para o Ensino
Fundamental.

A seguir, expomos as especificagdes do documento do estado do Maranhao,

as quais trazem sugestdes de atividades didaticas e estimulam a utilizagdo de
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atividades adaptadas para alunos portadores de necessidades especiais, enquanto

um diferencial que amplia as possibilidades de inclusao.

Quadro 12 — Especificagdo de orientagédo para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboragao de propostas para os curriculos escolares do estado de Maranhao,
considerando 1°. e 2°. ano do Ensino Fundamental.

Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica

“Sugere-se que o professor faga uso de adaptagdes de regras, criando e recriando com uso de
espagos e materiais disponiveis, tornando essa unidade ludica e criativa. Sugere-se que o professor
trabalhe com brincadeiras e jogos presentes nos contextos local e regional: de imitagdo e mimica,
em roda, de faz de conta, sensoriais, de perseguicao e cantados. Brincadeiras e jogos presentes no
folclore maranhense e nordestino e brinquedos populares. Trabalhar com jogos de memdria e de
coordenagao motora fina. Sugere-se trabalhar com a expressédo por meio de multiplas linguagens
através de brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente e suas culturas de origem. O professor
podera propor jogos de dominé e dama, dentre outros de saldo ou tabuleiro. Sugerem-se estratégias,
tais como: pesquisas individuais e/ou coletivas para solugbes de desafios nas brincadeiras e jogos
populares. Por meio das pesquisas, trabalhar a origem e regras de brincadeiras e jogos. Sugerem-
se a experimentacao, adaptacao e recriagdo desses jogos a realidade local e trabalhar com materiais
pedagoégicos e/ou alternativos, bem como espagos fisicos necessarios para a construgdo e
adaptacao de brincadeiras e jogos. Sugerem-se pesquisas de brincadeiras e jogos populares das
demais regides do pais (Norte, Sul, Centro-Oeste, Sudeste e Nordeste) e do mundo, bem como
brincadeiras e jogos de matriz africana e indigenas contempladas nas brincadeiras e nos jogos
populares regionais. E oportuno que o professor identifique e intervenha quanto aos elementos que
oferecem risco ou incitem violéncia nas atividades ja desenvolvidas, minimizando estes
riscos/violéncia sem descaracterizar a esséncia das brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente.
Oportunizar brincadeiras e jogos adaptados conforme a deficiéncia, proporcionando aos estudantes
a participagao de todos os alunos experimentando a deficiéncia de colegas, mas os alunos precisam
explorar ao maximo suas capacidades de aprendizagem e n&o as limita.” (p. 263) (3° ao 5° ano)
“Sugere-se um estudo a partir da origem, materiais, espacos e regras de brincadeiras e jogos
trabalhados anteriormente. Enfatizar por meio das agdes metodoldgicas as adaptagdes necessarias
aos alunos com deficiéncia.” (p. 265) (6° e 7° anos) “Sugere-se uma necessaria adaptacao a sua
realidade para a implementagdo dos jogos eletrbnicos para os alunos, propiciando a
contextualizagdo do jogo. Fazer uma pesquisa informal, uma sondagem para verificar o
conhecimento da turma sobre o tema a ser apresentado. O professor devera conhecer e reforgar
situagdes em que o excesso de tempo jogando se torna prejudicial a saude das pessoas. Sugere-se
proporcionar vivéncia de algumas possibilidades de jogos eletrdnicos. Sugere-se a permanéncia dos
objetos de conhecimento, brincadeira e jogos de (matriz indigena e africana) no 6° e 7° ano, por
conta da sua forte influéncia local e da grande representatividade dessas duas populagbes no
territério maranhense.” (p. 267)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagao. (Grifos nossos)

No documento do territério maranhense, ha énfase ao ensino de brincadeiras
e jogos, que sejam realizados de forma ludica e criativa através de mimicas e faz de
conta. Enfatiza o folclore maranhense nordestino além de trabalhar o jogo e as
brincadeiras com multiplas linguagens. Sugere os jogos de tabuleiro e de saldo e
estratégias didaticas com utilizagdo de materiais alternativos. Propde os jogos
adaptados para propor a inclusao de todos os alunos e a utilizac&do de estratégias para

reconhecer a representatividade da populacido maranhense.
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Nesta proposta nédo foi destacado o processo de ensino e aprendizagem
pautado em competéncias e habilidades, o que amplia a orientagao para o curriculo,
dando énfase numa abordagem que favorece ao desenvolvimento humano, mas sem
definir a abordagem do objeto. Esse processo impossibilita estabelecer objetividade a
formacédo humana, partindo de estudos da area de Educacao Fisica.

A seguir, destacamos que especificagdes de orientagdes pedagogicas
descritas no documento do estado da Paraiba para a unidade tematica jogos e

brincadeiras no ensino fundamental.

Quadro 13 — Especificagdo de orientagao para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboracao de propostas para os curriculos escolares do estado de Paraiba,
considerando 1°. e 7°. ano do Ensino Fundamental.

Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica

"Experimentar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto comunitario
e regional, utilizando estratégias para resolver desafios, reconhecendo caracteristicas, respeitando
as diferengas, compreendendo e valorizando os distintos sentidos e significados das praticas
propostas, identificando, inclusive, os locais disponiveis na escola e na comunidade para a pratica
dessas atividades.” (p. 174) (3° ao 5° ano) “Experimentar diferentes brincadeiras e jogos populares
do Brasil e do mundo, bem como de matriz indigena e africana, utilizando estratégias para resolver
desafios, reconhecendo caracteristicas, respeitando as diferengas individuais, compreendendo e
valorizando os distintos sentidos e significados das praticas propostas, produzindo alternativas para
preservar tais praticas, reconhecendo a importancia desse patriménio ludico e a singularidade das
experiéncias das brincadeiras. (p. 177) (6° e 7° anos) " “Experimentar diferentes brincadeiras e jogos,
com énfase nos jogos eletrdnicos, utilizando estratégias para resolver desafios, reconhecendo
caracteristicas, respeitando as diferengas individuais e coletivas, compreendendo e valorizando os
distintos sentidos e significados das praticas propostas, reconhecendo a importancia e a
singularidade das experiéncias.” (p. 180)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertacdo. (Grifos nossos)

Analisando essas especificacdes de orientagdo para o ensino, concluimos que
essa proposta pedagogica esta focada em tratar a unidade tematica brincadeiras e
jogos para resolver desafios, trabalhar as diferengas e reconhecer os sentidos e
significados das praticas corporais preservando a cultura corporal.

A seguir, destacamos que especificagdes de orientagdes pedagogicas
descritas no documento do estado do Piaui para a unidade tematica jogos e

brincadeiras no ensino fundamental.

Quadro 14 — Especificagdo de orientagéo para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboracédo de propostas para os curriculos escolares do estado de Piaui,
considerando 1°. ao 7°. ano do Ensino Fundamental.

| Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica |
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“Brincadeiras populares que possibilitem a construgao de regras de convivéncia em grupo, uso de
materiais e espagos compartilhados, brinquedos cantados. Ex.: amarelinha, corrida dos numeros e
letras, brincadeiras com cordas, duro-mole, coelho sai da toca, cabo de guerra, esconde-esconde,
fui a Espanha, lagarta pintada.” (p. 134) “Jogos de regras que possibilitem a construgcao de regras
de convivéncia em grupo, uso de materiais e espagos compartilhados. Ex.: boliche, pula corda e
variagdes, corrida de estafetas.” (p. 134) “Jogos cooperativos: jogos com bola, objetos de amarrar e
encaixar, cujo conteudo implique reconhecimento das propriedades externas dos materiais/objetos
para jogar, sejam eles do ambiente natural ou construidos pelo homem. Jogos cujo conteudo
implique o reconhecimento de si mesmo e das proprias possibilidades de acido. Reflexdes sobre
regras, normas de convivéncia (temas transversais, ética, pluralidade cultural e cidadania)’. (p.143)
(3° ao 5° ano) “Brinquedos cantados: das tradigdes indigena e africana; — Jogos em equipe que
impliguem as praticas de correr, saltar e arremessar/ langar; — Jogos (construgéo de regras e uso). *
Brincadeiras de rua. * Jogos com agdes basicas de locomogao, manipulagao e estabilizagdo:— correr,
— saltar, — saltitar, — arremessar, — passar, — receber, — rebater, — amortecer, — rolar, — girar, — apoios
invertidos. * Jogos que envolvam:— lateralidade e direcionalidade, — coordenagao viso-motora, —
atencgdo, — ritmo, — movimentos amplos, — coordenagao bimanual. « Jogos e brincadeiras com
vivéncia de pratica que favoregam a autonomia:— Para monitorar as proprias atividades, regulando o
esforgo, distinguindo situagdes de trabalho corporal que podem ser prejudicais ao desenvolvimento
fisico.” (p.147) (6° e 7° anos) “Jogos eletrbnicos, Historia dos jogos eletrbnicos e sua evolugéo,
Aplicacao dos jogos eletrbnicos no contexto escolar Jogos cooperativos, Jogos cooperativos com
énfase na cooperagéo, Jogos competitivos motores e de raciocinio, Jogos eletrénico com énfase na
competicao e raciocinio l6gico.” (p.152)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagido. (Grifos nossos)

O documento do estado do Piaui traz sugestdes de brincadeiras infantis que
possibilitem a criacdo de relagdes sociais de convivéncia, elenca uma série de
movimentos corporais que o jogo pode possibilitar, propde revisitar as brincadeiras de
rua e da énfase aos jogos de raciocinio e competitivos.

Nesta proposta, ha um entrelagamento de unidade entre brincadeiras e jogos,
cujas especificidades para o desenvolvimento humana, nao € identificado como
necessario para atender ao processo pedagogico da escolarizagao.

Avangamos em expor mais uma proposta desse percurso, onde analisamos as
especificagdes de orientacdes pedagogicas do documento do estado do Rio Grande

do Norte.

Quadro 15 — Especificagéo de orientagdo para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboracdo de propostas para os curriculos escolares do estado do Rio
Grande do Norte, considerando 1°. ao 7°. ano do Ensino Fundamental.

Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica

“Vivéncias de jogos e brincadeiras populares e brinquedos cantados da cultura local e regional. *
Apresentagado de proposta aos estudantes e mapeamento das brincadeiras e dos jogos da cultura
familiar e comunitaria. Envolver as familias e a comunidade escolar nesse mapeamento.
Elaboragdo de uma lista com o repertério de brincadeiras e jogos, enfatizando os movimentos
(gestos) presentes em cada pratica. * Selegao coletiva de brincadeiras e jogos que serdo estudados
durante as aulas. * Estimulagado de vivéncia e experimentacao de brincadeiras e jogos diversificados
nas habilidades motoras de locomogéo, manipulagéo e estabilizagédo. * Propor aos estudantes que
desenhem a brincadeira ou o jogo de que mais gostaram, sugerindo que expressem os movimentos
mais praticados na atividade escolhida.” (p. 640) « “Propor aos estudantes vivéncias de brincadeiras
e jogos que se aproximam do atletismo, um esporte de marca, como apostar corrida, corrida com
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obstaculos, salto em distancia, arremesso ao alvo etc. ¢« Propor aos estudantes vivéncias de
brincadeiras e jogos que se aproximam da ginastica geral, como parada de maos, estrelinha, virar
cambalhota, avidozinho etc. * Organizagdo de um festival com as brincadeiras e jogos preferidos das
turmas, envolvendo os familiares e a comunidade escolar. « Organizagdo de uma exposi¢ao com os
desenhos elaborados pelos estudantes/ turmas e com o registro das caracteristicas das brincadeiras
e jogos que fazem parte da cultura familiar e comunitaria e exploram os movimentos de locomogao,
manipulagéo e estabilizagdo. + Mediagdo de roda de conversa para recuperar as aprendizagens
construidas: Quantas e quais sao as brincadeiras e jogos foram estudados? “(p. 640) (3° ao 5° ano)
* “Pesquisa em livros, revistas, internet e outras fontes sobre as brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana. « Apreciagdo de videos e
documentarios sobre as brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana. * Vivéncias dos diversos jogos e brincadeiras encontradas pelas
pesquisas realizadas. * Construgdo de jogos com base na cultura indigena e africana. * Exposigéo
de trabalhos tratando a cultura de brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana. * Reconstrucao
dos jogos e das brincadeiras tipicas da regido onde esta inserida a escola. * Visita ao Museu do
Brinquedo Popular, do Instituto Federal Rio Grande do Norte (IFRN), ou a locais da regidao que
divulguem a cultura infantil, como o boneco em Pureza. « Visita aos grupos de idosos da cidade para
verificar como brincam. « Confecgéo de brinquedos populares com materiais reutilizaveis — pido, pipa,
vaivém, bibolqué, entre outros. * Roda de conversa em que os estudantes possam narrar suas
experiéncias durante a participagdo das brincadeiras e dos jogos. * Exposi¢cdo de imagens
encontradas pelas pesquisas e dos materiais confeccionados pelos estudantes.” (p. 648) (6° e 7°
anos) * “Pesquisar em livros, revistas e internet sobre jogos eletrénicos e relaciona-los com os
significados atribuidos por diferentes grupos sociais e etarios. * Propor aos estudantes a organizagédo
e sistematizacdo, em um grande painel coletivo, das caracteristicas dos jogos eletrénicos, em fungao
dos avangos das tecnologias. < Apresentacdo de proposta colaborativa para os estudantes que
apresentam dificuldades ao jogar.  Utilizagao do laboratério de informatica para que os alunos
tenham acesso aos jogos eletrdnicos em rede. « Organizagdo de um festival de jogos eletrdnicos
com a utilizagdo dos celulares dos estudantes. ¢ Criagdo de jogos e brincadeiras com as
caracteristicas dos jogos eletrdnicos utilizados pelos estudantes. « Utilizagao das lousas digitais para
elaboracdo de torneios e festivais de jogos eletrbnicos entre os estudantes. « Utilizagdo de
equipamentos eletrénicos como X-Box, PS4, Game Station ou aplicativos como o Just Dance Now
para demonstracéo das possibilidades de praticas corporais por meio dos jogos eletrénicos.” (p. 654)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertagao. (Grifos nossos)

A proposta de especificagcdo promovidas pelo documento do estado do Rio
Grande do Norte, indica mapeamento de atividades desenvolvidas pela cultura
regional, destaca a necessidade da vivéncia e experimentacgéo de atividades motoras,
incentiva a pratica de visitas a museus de brinquedos populares, a exposi¢ao de
trabalhos relativos aos jogos populares e a confeccionar jogos e brinquedos com
materiais reutilizaveis e utilizagao de laboratério de informatica para a pratica de jogos
eletrdnicos e aplicativos de jogos.

A abordagem proposta da concepgado de educagao Fisica esta pautada no
desenvolvimento motor, embora haja destaque para aspectos socioculturais da
sociedade, que podem ser desenvolvidos a partir das brincadeiras e jogos.

N&o identificamos uma distingdo na proposta sobre as brincadeiras e jogos; a
proposta é atrelada a um conjunto de possibilidades de atividades, sem caracterizar o
processo da formagdo humana, o que gera uma abstracdo sobre a objetividade

pedagogica do ensino para atender a formagao humana.
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Por fim apresentaremos as especificagdes do estado de Sergipe para o objeto

de conhecimento da unidade tematica Brincadeiras e jogos.

Quadro 16 — Especificagdo de orientagéo para o ensino das brincadeiras e jogos em
vistas a elaboragao de propostas para os curriculos escolares do estado de Sergipe,
considerando 1°. ao 7°. ano do Ensino Fundamental.

Propostas para o ensino nas aulas de Educacao Fisica
“Jogo de Botao, Bola de Gude/Marraio, Elastico, "Ceré-Cé-Cé", Adoleta, Pega-Pega, Peteca, Cabo-
de Guerra, Boca de Forno, Esconde-esconde, Pembarra, Cabra-Cega, amarelinha/Macacéo, entre
outros.)” (p. 211) “Adaptacao dos jogos e brincadeiras e demais praticas corporais experimentadas
para a pratica nos espagos comunitarios de lazer.” (p. 211) “Constru¢ao de brinquedos (Ex.: Vai e
vem, carro de rolima, pipa, entre outros)” (p. 211). (3° ao 5° ano) “Brincadeiras e jogos populares do
Brasil: (Ex.: Barra manteiga, Briga de Galo, Curupira, entre outros);” (p. 215) “Brincadeiras e jogos
populares do Mundo: (Ex.: "Que horas séo, seu lobo", Siléncio é ouro, Janken Pon, entre outros)” (p.
215) “Brincadeiras e jogos populares de matriz africana: (Ex.: Pegue a calda, terra-mar, o gato e o
rato, entre outros)” (p. 215) “Brincadeiras e jogos populares de matriz indigena: (Ex.: Peteca, jogo de
gaviao, sol e lua, entre outros) - Conceito e preservagéo do patriménio histérico-cultural. Regras de
convivéncia, seguranga e preconceito nas brincadeiras e nos jogos populares do Brasil e do Mundo
(p. 216)” (6° e 7° anos) “Jogos eletrdbnicos em computadores, arcades, celulares e consoles. - Jogos
de tabuleiro: Ex.: Xadrez, Dama, Futebol de botdo, entre outros. Pontos positivos: Ex.:
Desenvolvimento da memoria, concentragdo, entre outros. Pontos negativos: Ex.. Relagbes
humanas, desenvolvimento motor, entre outros. Histérico dos jogos eletrénicos e de tabuleiro. Jogos
eletrénicos e de tabuleiro e exigéncias corporais. “(p. 222)

Fonte: Dados extraidos pela pesquisadora da dissertacéo. (Grifos nossos)

Nessa proposta do documento do estado de Sergipe identificamos alguns
exemplos de jogos para cada grupo do processo de escolaridade; propde adaptagao
e construgao de jogos, a preservacao do patrimdnio histdrico; destaca a importancia
de regras de convivéncia, seguranga e de certa maneira destaca o cuidado com a
orientagdo para o jogo eletrénico, expondo aspectos positivos e negativos a serem
considerados no processo de ensino.

Nesta proposta nao foi dada énfase ao desenvolvimento de competéncias e
habilidades. A abordagem dos conteludos n&o tem uma caracterizagao definida; ha
um conjunto de orientagdes para o ensino, citando, inclusive algumas atividades a
serem consideradas, como exemplo.

A partir dessa analise voltado ao que vem sendo proposto pelo conjunto das
Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educagéao Fisica da Regido Nordeste, a partir
da BNCC para orientar o ensino da unidade tematica brincadeiras e jogos para o
ensino fundamental, avangamos em promover uma analise de conteudo da categoria

“habilidades para o ensino da unidade tematica Brincadeiras e Jogos no Ensino

Fundamental™ para destacar os nexos e relagcdes estabelecidas entre os documentos

curriculares de Educacéo Fisica da regido Nordeste e a BNCC uma vez que os
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documentos curriculares seguem, na orientagdo de conteudo e atividades, o mesmo
padrdo da BNCC para o ensino das brincadeiras e jogos, conforme evidenciamos no
quadro 03 (Apéndice C).

Nesta proposta dos documentos analisados, embora n&o tenhamos
identificado o registro das palavras “competéncias e habilidades”, nas propostas de
conteudos e atividades, nao isenta o repasse de orientagdes para o desenvolvimento
na formacao.

Portanto, avancando nesse processo de analise, destacando o que a proposta
da BNCC (BRASIL, 2017, p. 26), ressalta nos quadros que apresentam as unidades
tematicas, que trata: “[...] sobre os objetos de conhecimento e as habilidades definidas
para cada ano (ou bloco de anos), cada habilidade é identificada por um cddigo
alfanumérico [...]". Além disso, para aumentar a flexibilidade na delimitagdo dos
documentos referenciais, curriculos e propostas curriculares, tendo em vista a
adequacgao as realidades locais, as habilidades de Educagao Fisica para o Ensino
Fundamental — estdo sendo propostas de maneira a propiciar a organiza¢ao do ensino
em trés blocos (1° e 2° anos; 3° ao 5° ano e 6° e 7° anos), a que se referem, segundo
os objetos de conhecimento de cada unidade tematica.

Como é possivel observar na figura esquematica, abaixo, cada objetivo de
aprendizagem e desenvolvimento €& identificado por um cédigo alfanumérico cuja

composicao € explicada a seguir:
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Figura 1 — Exemplificagdo do codigo alfanumérico das habilidades
EF12Z2EFO1
— —_—— ——

l

O primeiro par
de letras indica
a etapa de ensino.
Ensinmno Fundam ental)

~

O altimo par de
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numMmeracao
sequencial para
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_ _ -— 3 + anos =
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de nuameros indica
O grupo de anos
de escolarizacao.

\
i
\

~

O segundo par
de letras indica
a disciplina .
NOoO NOSsSO caso
Educacao Fisica

Fonte: Feito pela pesquisadora com base na BNCC (BRASIL, 2017, P. 26)

Segundo os critérios, o cddigo alfanumérico apresentado na figura, acima, se
refere a etapa de aprendizagem que é o Ensino Fundamental, na sequéncia se refere
ao 1° e 2° anos de escolarizagao, indicando para a disciplina Educacgao Fisica; a ultima
sequéncia de numeros, refere-se a habilidade que promove a unidade tematica e os
anos de escolarizagao.

Cumpre destacar que a numeracao sequencial dos cédigos alfanuméricos nao
sugere ordem ou hierarquia entre os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.
(Brasil, 2017, P. 26).

Para melhor compreensao das habilidades a serem representadas por codigos,

ainda se faz necessario entender o que esta posto na BNCC:

[...] E preciso enfatizar que os critérios de organizagdo das habilidades do
Ensino Fundamental na BNCC (com a explicitagdo dos objetos de
conhecimento aos quais se relacionam e do agrupamento desses objetos em
unidades tematicas) expressam um arranjo possivel (dentre outros).
Portanto, os agrupamentos propostos ndo devem ser tomados como modelo
obrigatdrio para o desenho dos curriculos. Essa forma de apresentagao
adotada na BNCC tem por objetivo assegurar a clareza, a precisdo e a
explicitagdo do que se espera que todos os alunos aprendam no Ensino
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Fundamental, fornecendo orientagdes para a elaboragédo de curriculos em
todo o Pais, adequados aos diferentes contextos” (Brasil, 2017, p. 31).

Destacamos que, para cada agrupamento dos anos de escolaridade, a unidade
tematica e objeto de conhecimento a BNCC traz as habilidades especificas, que néo
se repetem em nenhum momento, como consta no quadro 3 (Apéndice C).

Segundo a BNCC, "As habilidades expressam as aprendizagens essenciais
que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares. Para
tanto, elas sédo descritas de acordo com uma determinada estrutura [...]" (Brasil, 2017,

p. 29). Vejamos a referéncia de exemplo, a seguir:

Figura 2 — Estrutura das habilidades instituidas para o ensino dos objetos de
conhecimento que sao indicados pela BNCC.

Vida e evolucao Corpo humano (EFO1CI02) Localizar, nomear e representar
graficamente (por meio de desenhos) partes

Respeito a £ .
do corpo humano e explicar suas funcodes

diversidade
(EFOICI03) Discutir as razdes pelas quais os
habitos de higiene do corpo (lavar as maos
antes de comer, escovar os dentes, limpar os
olhos, o0 nariz e as oreihas etc.) s30 necessarios
para a manutencao da saude

(EFOICI104) Comparar caracteristicas fisicas
entre os colegas, reconhecendo a diversidade e
a importancia da valorizacao, do acolhimento e
do respeito as diferencas

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p. 29)

Com o objetivo de aprofundar a analise da categoria "habilidades™ das
Brincadeiras e Jogos e identificar as similaridades com as recomendagdes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino Fundamental, avangcamos na
realizagdo da analise de conteudo das Diretrizes/Referenciais Curriculares da Regiao
Nordeste, para obter dados de cada estado, considerando os cédigos alfanuméricos
presentes no Quadro 03 (Apéndice C) e Quadro 05 (Apéndice D) de cada documento,
0s quais descrevem as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas pelos
alunos(s).

Nessa analise constatamos que todos os estados, exceto Pernambuco

acataram as habilidades propostas pela BNCC (as quais apresentaremos em cdodigo
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alfanumérico); alguns estados modificaram e/ou complementam algumas dessas
habilidades; ja o estado de Pernambuco construiu suas préprias habilidades.

A seguir, expomos os estados, cujos documentos das Diretrizes/Referenciais
Curriculares da Regido Nordeste, acataram na integra a proposta de conceber o
aprendizagem por habilidades propostas pela BNCC para a Educagao Fisica no
Ensino Fundamental: Alagoas (p. 385-395), Bahia, (p. 314-317), Ceara (p. 331-336),
Paraiba (p.174-180), Piaui (p. 134-139) e Rio Grande do Norte (p. 640-654),
conforme a indicagéo do cédigo alfanumérico (EF12EF01), (EF12EF02), (EF12EF03),
(EF12EF04), (EF35EF01), (EF35EF02), (EF35EF03), (EF35EF04), (EF67EF01),
(EF67EF02).

O estado do Maranhao e o estado de Sergipe, embora tenham conservado as
indicacbes a de habilidades propostas no documento da BNCC, que estdo aqui
destacada pelo cddigo alfanumérico, porém, fizeram algumas complementagdes,
considerando a indicacdo de habilidade descritas a seguir, que foram, assim,
definidas, conservando: (EF12EF01), (EF12EF02), (EF12EF03), (EF12EF04),
(EF35EF01), EF35EF02), (EF35EF03), (EF35EF04), (EF67EF01), (EF67EF02). 1° e
2° anos e no 6° e 7° anos. Esta proposta fez a seguinte complementacgao: “Refletir
sobre a diversidade e a inclusdo na relagdo com as pessoas que apresentam
deficiéncias. ~ (p. 255-257).

Ja o estado de Sergipe “conservou as habilidades: (EF12EF01), (EF12EF02),
(EF12EF03), (EF12EF04), (EF67EF02), considerando o destaque textual, abaixo:

Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrbnicos e de tabuleiro
diversos, valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a
eles por diferentes grupos sociais e etarios, analisando os pontos positivos
(desenvolvimento da memodria, atengdo, concentracéo, raciocinio ldgico,
entre outros) e negativos (relagdes humanas, desenvolvimento motor,
violéncia nos jogos eletrénicos, entre outros) e construiu a seguinte habilidade
“(EF12EFO1SE) Construir brinquedos da cultura popular presentes no
contexto comunitario e regional.” Conservou as habilidades (EF35EF02) e
(EF35EF04) e complementou a: “(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
matriz africana e indigena, e recria-los, valorizando a importancia desse
patriménio histérico-cultural, contribuindo para a resolugéo das problematicas
vividas, reconhecendo e respeitando as diferencas de varias ordens, com
énfase naquelas relativas as pessoas com deficiéncia.” Completou a
"(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas caracteristicas, a importancia desse
patrimbnio histérico-cultural na preservagdo das diferentes culturas,
produzindo alternativas para preserva-las.” Completou também
a’(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrénicos e
de tabuleiro diversos, valorizando e respeitando os sentidos e significados
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atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios, analisando os pontos
positivos (desenvolvimento da memoaria, atengdo, concentragéo, raciocinio
I6gico, entre outros) e negativos (relagdes humanas, desenvolvimento motor,
violéncia nos jogos eletrbnicos, entre outros).” e conservou a (EF67EF02) (p.
221-222)

Como ja comentado, o estado de Pernambuco foi o unico estado diferenciado,
diante das orientagdes da BNCC; construiu a proposta de orientar as habilidades de
forma especificada para cada ano de escolarizagéo, seguiu a determinagao do codigo
alfanumérico completando no final como a sigla do estado, sem se distanciar muito do

que esta proposto na BNCC:

(EF12EFO1PE) Vivenciar e recriar diferentes brincadeiras e jogos sensoriais
e da cultura popular presentes no contexto comunitario e regional,
reconhecendo, respeitando e valorizando as diferencas individuais dos
colegas. (EF12EF02PE) Expressar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e/ou escrita), as brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitério e regional, reconhecendo, respeitando e valorizando de
forma inclusiva a importancia desses jogos e brincadeiras para suas culturas
de origem. (EF12EF03PE) Identificar as experiéncias e o conhecimento sobre
0 Jogo, e perceber a vitdria e a derrota como parte integrante dele, sugerindo
e experimentando estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e regional, com base no reconhecimento
das caracteristicas dessas praticas.” "(EF35EF01PE) Vivenciar brincadeiras
e jogos populares de Pernambuco, incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e recria-los, valorizando a importancia desse patriménio histérico-
cultural, identificando suas experiéncias e 0 seu conhecimento sobre os jogos
populares, de saldo, teatrais (uso de linguagem e expressdo corporal),
sensoriais (estimulacdo dos sentidos e desenvolvimento da percepgao e
sensibilidade) e esportivos. (EF35EF02PE) Sugerir e experimentar
estratégias que possibilitem a participagdo segura de todos os estudantes em
brincadeiras e jogos populares do Nordeste do Brasil e de matriz indigena e
africana. (EF35EF03PE) Descrever, por meio de multiplas linguagens
(corporal, oral, escrita, audiovisual), as brincadeiras e jogos populares do
Nordeste do Brasil e de matriz indigena e africana, explicando suas
caracteristicas e a importadncia desse patrimdénio histérico-cultural na
preservagao das diferentes culturas. (EF35EF04PE) Sistematizar e recriar,
individual e coletivamente, vivenciando, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena
e africana, e demais praticas corporais tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis, identificando e respeitando as suas
possibilidades e limitagdes corporais, como também, do outro, explorando os
espagos existentes na comunidade para o lazer, educagao, saude e trabalho.
(EF67EFO1PE) Vivenciar individual e coletivamente jogos (esportivos,
cooperativos e teatrais), diversos, respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios, valorizando a
relevancia do trabalho em equipe e o respeito as diferengcas e desempenhos
individuais em fungéo da sistematizacdo dos conceitos de vitéria e derrota
como consequéncias e partes do jogo.” “(EF67EFO02PE) Identificar as
transformagbes nas caracteristicas dos jogos (esportivos, cooperativos e
teatrais), em funcdo dos avancos das tecnologias, e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por cada um desses diferentes tipos de jogos.
(EF67EFO1PE) Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos (de saldo e
eletrbnicos) diversos, valorizando e respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos sociais e etarios (p. 264-274)
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ApOs estas observacdes destacadas a partir das habilidades descritas em cada
um dos documentos estaduais dos nove estados da regido Nordeste do Brasil,
passemos para a analise da ultima categoria de analise, que é "Referéncias da area
da Educacao Fisica" para identificarmos as bases conceituais e de abordagens, que
sustentam as propostas pedagdgicas de cada estado. Esses referenciais encontram-

se expostos no Quadro 3, Apéndice C.
Os dados analisados, nos permitiram destaca:

Quadro 17: Referenciais destacados a partir da base tedrica de abordagem adotada
nas Diretrizes/Referenciais Curriculares da Regidao Nordeste.

Doc./ Base tedrica de abordagem adotada
Estado
Alagoas BETTI, M. Valores e finalidades na educagao fisica escolar: Uma concepgéo

sistémica. Revista Brasileira de Ciéncia do Esporte, v.16, n.1, 1994; Parametros
Curriculares Nacionais: terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental, Educagéo
Fisica. Brasilia: MEC, 1998; DARIDO, Suraya Cristina. Para ensinar educacgao fisica:
Possibilidades de intervengao na escola: Campinas, SP: Papirus, 2007; FILHO, Lino
Castellani, et al. Metodologia do ensino de Educacéo Fisica: Cortez Editora, 2014;
LIBANEO, J. C. Didatica. Sdo Paulo: Cortez, 1991; OLIVEIRA, Amauri Aparecido
Bassoli de; PERIM, Gianna Lepre. Fundamentos Pedagdgicos para o Programa
Segundo Tempo- Maringa: Eduem, 2008. Bahia: GONZALEZ, F. J.; FRAGA, A. B.
Afazeres da Educacdo Fisica na escola: planejar, ensinar, partilhar. Erechim:
Edelbra, 2012; GONZALEZ, F. J.; FRAGA, A. B; SCHWENGBER, M. S. V. Préaticas
pedagdgicas em Educacéo Fisica: espaco, tempo e corporeidade. Erechim: Edelbra,
2012.

Ceara BRASIL. Base Nacional Comum Curricular: Educacdo é a Base. Ministério da
Educacao. Brasilia, DF: MEC, 2017; NEIRA, M. G.; SOUZA JUNIOR, M. A Educacéo
Fisica na BNCC: procedimentos, concepcoes e efeitos. Motrivivéncia, Floriandpolis,
v. 28, n. 48, p. 188-206, set, 2016.

GONZALEZ, F. J.; FRAGA, A. B. Afazeres da Educacao Fisica na escola: planejar,
Bahia ensinar, partilhar. Erechim: Edelbra, 2012; GONZALEZ, F. J.; FRAGA, A. B;
SCHWENGBER, M. S. V. Praticas pedagdgicas em Educacgao Fisica: espago, tempo
e corporeidade. Erechim: Edelbra, 2012.
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Maranhao

ARAUJO, Raffaelle Andressa dos Santos. A Educacéo Fisica na Formagao Inicial:
pratica pedagdgica e curriculo. 3600 Grafica e Editora, 2014; CAPARROZ, Francisco
Eduardo. Entre a Educacgao Fisica na escola e a Educacgao Fisica da escola. Vitoria:
CEFD/UFES, 1997; CASTELLANI FILHO, Lino. A Educagdo Fisica no Sistema
Educacional brasileiro Percurso, Paradoxos e Perspectivas. Tese (Doutorado)
Universidade Estadual de Campinas. Faculdade de Educagéo. 1999; COLETIVO DE
AUTORES. Metodologia do ensino da Educagéo Fisica. Sdo Paulo: Cortez, 1992;
COSTA, Eduarda Cosentino. A Educacado Fisica nos anos iniciais do ensino
fundamental: a aula é proporcionada? Por quem? O que se desenvolve e 0 que
realmente se deve desenvolver? ; DAOLIO, Jocimar. Educacéo fisica e o conceito
de cultura. Campinas, SP: Autores Associados, 2007 (Colegéo polemicas do nosso
tempo); DARIDO, Suraya C. Os Conteudos na Educagéo Fisica Escolar. 24 jul. 2015.
Disponivel em: https://www.researchgate.net/publication/266186057; FREIRE, Joao
Batista. 118 Educacao de corpo inteiro: teoria e pratica da educacéo fisica. 4a ed.
S&o Paulo: Scipione, 1994; NEIRA, M. G. SOUZA JUNIOR, M. A Educacdo Fisica
na BNCC: procedimentos, concepgdes e efeitos. Revista Motrivivéncia, v. 28, n. 48;
COLL et al. Publicado em 2000. Disponivel em:
http://www.gestaouniversitaria.com.br/artigos/cultura-corporal-do-moviment  o-e-a-
inclusao-nas-aulas-de-educacao-fisica. Acessado em: 18dez. 2018; IMBERT, F.
Para uma praxis pedagdgica. Brasilia: Plano, 2003; LIBANEO, José Carlos. Didatica.
22 ed. Sao Paulo: Cortez, 1994; RODRIGUES, Olga Maria Piazentin Rolim;
MELCHIORI, Ligia Ebner. Aspectos do desenvolvimento na idade escolar e na
adolescéncia. 10 jul. 2014. Disponivel em:
http://acervodigital.unesp.brhandle/unesp/155338. Acessado em: 4 dez. 2018;
SAVIANI, Demerval. Escola e democracia. 412 ed. Sdo Paulo: Autores Associados,
2009; SOARES, Carmen Lucia. Educagéao Fisica: raizes europeias e Brasil. 22 ed.
rev. Campinas, SP: Autores Associados, 2001.

Paraiba

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do Ensino da Educacgao Fisica. Sdo Paulo:
Cortez, 1992. Colegdo Magistério 2° grau— série de formagdo do professor;
GALLAHUE, D. L.; OZMUN, J. C. Compreendendo o desenvolvimento motor: bebés,
criangas, adolescentes e adultos. 2. ed. Sdo Paulo: Phorte Editora Ltda, 2003

Pernambuco

DAOLIO, J. Educacao fisica e o conceito de cultura. Campinas: Autores Associados,
2004; DARIDO, S. C. Educacéo fisica na escola: questdes e reflexdes. 2 ed. Rio de
Janeiro: Guanabara Koogan, 2003; LUCENA, R. F. O esporte na cidade: aspectos
do esforgo civilizador brasileiro. Campinas: Autores Associados, 2001; SOUSA
SANTOS, B.; MENESES, M. P. (Orgs.). Epistemologias do sul. Sdo Paulo: Cortez,
2010; RODRIGUES, J. R. B. A relagao teoria-empiria (ou teoria x empiria?) nas aulas
de educacéo fisica. Texto didatico elaborado para sistematizar as discussodes e
reflexdes travadas nas aulas da disciplina Estagio Supervisionado em Educacgéao
Fisica lll da Faculdade Salesiana do Nordeste. Recife, 2016; REIS, M. C. C. A
identidade académico cientifica da educagédo fisica: uma investigacdo. Tese de
Doutoramento. Universidade Estadual de Campinas. Faculdade de Educacgéo Fisica,
2002. Rio Grande do Norte: BETTI, M. Valores e finalidades na educacgao fisica
escolar: Uma concepcéo sistémica. Revista Brasileira de Ciéncia do Esporte, v.16,
n.1, 1994; Parametros Curriculares Nacionais: terceiro e quarto ciclos do Ensino
Fundamental, Educagéo Fisica. Brasilia: MEC, 1998; DARIDO, Suraya Cristina. Para
ensinar educacéo fisica: Possibilidades de intervengdo na escola: Campinas, SP:
Papirus, 2007; NEIRA, M. G. SOUZA JUNIOR, M. A Educacdo Fisica na BNCC:
procedimentos, concepgdes e efeitos. Revista Motrivivéncia, v. 28, n. 48.

Piaui

CARREIRO DA COSTA, F. O Sucesso Pedagdégico em Educacgao Fisica. Estudo das
Condicdes e Factores de Ensino-Aprendizagem Associados ao Exito numa Unidade
de Ensino. Faculdade de Motricidade Humana. Universidade Técnica de Lisboa.
Lisboa, 1995; COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do ensino de Educagao
Fisica. Sdo Paulo: Cortez, 1992; KUNZ, E. A imprescindivel necessidade pedagdgica
do professor: 0 método de ensino. Motrivivéncia, ano XI, n.13, p.63-80, novembro,
1999.

Rio Grande
do Norte

VELASCO, Cacilda Gongalves. Brincar: o despertar psicomotor. Rio de Janeiro:
Sprint, 1996. KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogos, brinquedos e brincadeiras do
Brasil. Sdo0 Paulo: Cortez, 2016. HUIZINGA, J. Homo Ludens: o jogo como elemento
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de cultura. Sdo Paulo: Perspectiva, 2001.COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do
Ensino da Educacéo Fisica. Sdo Paulo: Cortez, 2012.

Sergipe Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular BNCC 32 verséo.
Brasilia/DF, 2017; NEIRA, M. G. Ensino de Educacgao Fisica. Sdo Paulo: Thompson
Learning, 2007. (Colecao ideias em Acao); NEIRA, M. G.; NUNES, M. L. F. Educacgéo
Fisica, curriculo e cultura. Sdo Paulo: Phorte, 2009;

Fonte: Sistematizacao produzida pela pesquisadora desta dissertagao.

Observa-se, entretanto, a auséncia de uma abordagem critica e
epistemologicamente fundamentada assim como, predomina uma forte tendéncia a
homogeneizagcao dos conteudos. A légica da organizagao curricular sustenta-se no
paradigma da “educagéo por competéncias”, o que representa um deslocamento da
finalidade formativa para uma orientacao técnico-operacional do ensino.

Dessa forma, é possivel identificar a presenca de elementos curriculares que
reproduzem fielmente os principios estruturantes da BNCC, com énfase no
desenvolvimento de habilidades genéricas e pouca valorizagdo das especificidades
pedagogicas da Educagao Fisica enquanto area de conhecimento vinculada a cultura
corporal. Tal conformidade revela um padrdao de adesao acritica as diretrizes
nacionais, desconsiderando alternativas tedrico-metodoldgicas, como a abordagem
Critico-Superadora, que propdée uma Educacdo Fisica comprometida com a
transformacao social e a formagédo omnilateral dos sujeitos.

Sendo assim, ilustrar essas referéncias teodricas, em vistas ao destaque de
autores(as) mais citados nos documentos das Diretrizes/Referenciais Curriculares da

regidao Nordeste destacamos a figura, abaixo:

Figura 03 — Autores mais citados nos documentos curriculares dos nove estados da
regido Nordeste do Brasil.
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AUTORES Fonte:

Elaborada pela pesquisadora com base nas referéncias apresentadas nos documentos dos
nove estados da regido Nordeste brasileiro.

A partir destes dados sistematizados, constatamos que a analise das
referéncias bibliograficas dos documentos das Diretrizes/Referenciais Curriculares
estaduais de Educacéo Fisica da regiao Nordeste revelou Marcos Garcia Neira como
o autor mais citado, aparecendo em cinco documentos. Em seguida, destacam-se os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN), Suraya Cristina Darido e o Coletivo de
Autores, presentes em quatro diretrizes. Mauro Betti, Jocimar Daolio e Fernando
Jaime Gonzalez foram citados em trés documentos. Os demais autores, como
Raffaelle Andressa dos Santos Araujo, Francisco Eduardo Caparroz e outros,
apareceram em apenas um documento.

Em nossa analise foi possivel verificar que a heterogeneidade das abordagens
presentes nestes documentos das Diretrizes/Referenciais Curriculares, impacta
diretamente na definicdo do objeto de estudo da disciplina Educacéao Fisica no ambito
escolar. Essa diversidade de fundamentos tedricos, ao estabelecer limites e diferentes
enfoques, contribui para a fragmentagdo do conteudo "brincadeiras” e o conteudo
“‘jogos", dificultando a definicdo de enfoques de estudos, conforme ja exposto no
capitulo 2 deste relatério dissertativo.

Feito essa exposicao e analise, nosso préximo passo € revelar os indicadores
e as contradigcdes existentes nas propostas de ensino da Educacéo Fisica para o
ensino fundamental nos documentos curriculares de cada estado da regidao Nordeste
do Brasil engendrados com a metodologia de ensino Critico-Superadora.

Apds a analise realizada no documento da BNCC e nos documentos das

Diretrizes/Referenciais Curriculares, instituidos para atender aos nove estados
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nordestinos, evidenciamos que ha uma falacia em prol de uma politica educacional,
que contribua para o fortalecimento da cidadania; o que vimos identificando é que ha
um tensionamento de interesses politicos e sociais, que permeiam o sistema
educacional brasileiro, alimentando o direcionamento das bases da politica
educacional do nosso pais.

Ficou evidenciado no processo de analise deste capitulo, que ha nos
documentos das Diretrizes/Referenciais Curriculares da Regido Nordeste, a
cumplicidade em perpetuar determinados interesses politicos e sociais que distanciam
as camadas pauperizadas da classe trabalhadora de uma educacgao que prioriza a
efetivagdo da universalidade de direitos, ao mesmo tempo em que se identifica que
ha proposicbes muito claras e obijetivas, alimentada pelo discurso de formacao
humana integral, que contraditoriamente, contribuem para as relagdes capitalistas de
producdo. Sobre essa questdo, destacamos uma passagem da obra Coletivos de
autores (2009, p. 37), que esclarece:

A perspectiva da Educagédo Fisica escolar, que tem como objetivo de estudo
o desenvolvimento da aptiddo fisica do homem, tem contribuido
historicamente para a defesa dos interesses da classe no poder, mantendo a
estrutura da sociedade capitalista. Apoia-se nos fundamentos sociolégicos,
filoséficos, antropolégicos, psicoldgicos e, enfaticamente, nos bioldgicos para
educar o homem forte, agil, apto, empreendedor, que disputa uma situagao
social privilegiada na sociedade competitiva de livre concorréncia: a
capitalista. Procura, através da educagéo, adaptar o homem a sociedade,

alienando-o da sua condi¢ao de sujeito histérico, capaz de interferir na
transformacéo dela.

Nesse processo de adaptagdo a necessidade do capital € possivel que a
Educacao fisica escolar e a escola em sua totalidade, estejam a servigo do sistema
que sustenta a logica da economia capitalista; nesse espago de aprendizados, a
escola pode passar a ser um local de reproducgao de processos alienantes. Sobre esse

alerta, o pesquisador Saviani (2012, p. 104) ressalta:

A escola ndo é uma instituicdo inerentemente burguesa e alienante, ainda
que seja inegavel o fato de que ela, como as demais instituigdes, reproduz as
contradi¢gbes da sociedade burguesa. Mas a contradigdo essencial que marca
a educagao escolar, como nos ensina o professor Dermeval Saviani ha
algumas décadas, é a de que, r um lado, a especificidade da educagao
escolar no interior da pratica social é a socializagao do saber sistematizado
e, por outro, essa especificidade da escola esta em conflito insuperavel com
a légica privatizante do capitalismo (Saviani, 2011, p. 84-85).
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A contradicao essencial apontada por Saviani, entre a socializagcdo do saber
sistematizado (especificidade da educagdo escolar) e a logica privatizante do
capitalismo se manifesta na tensdo entre a fungdo da escola de promover o
desenvolvimento do conhecimento e a sua subordinagédo a légica do mercado, que
busca a formacao de individuos funcionais para o sistema capitalista.

A reproducao das contradigdes da sociedade burguesa na escola se da através
de diversos mecanismos, como a selecao de conteudos, a organizagao do ensino, as
relacdes de poder entre professores e alunos, e a influéncia do mercado na definigao
dos objetivos da educagao, tracando orientagdes através de programas e de
propostas que interferem na escola.

Diante dessa realidade, reconhecemos que escola pode se tornar um espacgo
de resisténcia e transformacdo, onde se busca a superacdo dessas contradicoes
através da construgdo de um projeto educativo fundamentado na concepgédo de
formagdo humana omnilateral, com o objetivo de preparar alunos e alunas para
compreender a necessidade e as possibilidades de constru¢édo de um outro projeto
historico de formacgao societaria que supere a formagao econdmica capitalista.

Trazendo essas reflexdes para o objeto de investigagédo, em relagéo a unidade
tematica brincadeiras e jogos propostos pela BNCC, identificamos em nossa analise,
a partir do texto, abaixo, que ha indicadores de contradi¢cdes, presentes nos processos
de orientagdes, como tivemos a possibilidade de constatar nos documentos das

Diretrizes/Referenciais Curriculares, considerando a recomendagao:

A unidade tematica Brincadeiras e jogos explora aquelas atividades
voluntarias exercidas dentro de determinados limites de tempo e espago,
caracterizadas pela criagédo e alteragédo de regras, pela obediéncia de cada
participante ao que foi combinado coletivamente, bem como pela apreciagéo
do ato de brincar em si. Essas préaticas ndo possuem um conjunto estavel de
regras e, portanto, ainda que possam ser reconhecidos jogos similares em
diferentes épocas e partes do mundo, esses sao recriados, constantemente,
pelos diversos grupos culturais. Mesmo assim, é possivel reconhecer que um
conjunto grande dessas brincadeiras e jogos é difundido por meio de redes
de sociabilidade informais, o que permite denomina-los populares. (Brasil,
2017, p. 212)

Nessa abordagem exposta, podemos constatar que a proposta da politica
descreve a unidade tematica “brincadeiras e jogos” de forma superficial e insuficiente

de suporte tedrico que alimente o trabalho pedagdgico dos(as) professores de
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Educacéao Fisica do Ensino Fundamental; observamos que nao havendo clareza de
objetivos de ensino e aprendizagem para um real e comprometido processo de
formagao humana, as orientagdes ficam dispersas e se tornam elementos propensos
a serem tratados para desenvolver competéncias e habilidades, que contribuem para
a mao de obra flexivel e fragmentada, que alimenta a légica do capital.

Para reforgar, coloca a unificagdo de dois conteudos da cultura corporal em
uma unica unidade tematica para desenvolver o ensino, sem levar em consideragao
a especificacdo do contexto historico, a génese de cada elemento que estdo muito

bem explicadas pela Psicologia Historico-cultural®’.

Em outro trecho do documento da BNCC, fica evidente a utilizacdo pratica
desse como ferramenta pedagdgica para a construgcao de outros saberes.
E importante fazer uma disting&o entre jogo como contetido especifico e jogo
como ferramenta auxiliar de ensino. N&ao é raro que, no campo educacional,
jogos e brincadeiras sejam inventados com o objetivo de provocar interagdes
sociais especificas entre seus participantes ou para fixar determinados

conhecimentos. O jogo, nesse sentido, € entendido como meio para se
aprender outra coisa. (Brasil, 2017, p. 212).

Nesses interesses, ndo ha uma proposta pedagdgica que oriente
metodologicamente o conhecimento para uma compreenséo mais ampla da realidade
dentro de uma formagao humana omnilateral.

Sendo assim, acreditamos no aprofundamento dessa unidade tematica,
enquanto conteudo da cultura corporal, que nao se restringe a educagao de conjunto
de movimentos a serem tratados na escola. Brincadeiras e jogos séo elementos da
cultura, carregados de significados e valores, que se transformaram e continuam se
transformando ao longo do tempo e em diferentes contextos sociais. E importante
destacar que a apropriacdo desses conteudos, portanto, ndo se da de forma
espontanea, mas necessita de um processo de estudo para promover a assimilacao

e dominio de conhecimento pelos filhos da classe trabalhadora.

™ Um dos fundamentos de praticas psicoldgicas e pedagdgicas comprometidas com a superagéo da
sociedade capitalista, é explicada pela relagdo da Psicologia com a Educacgao, buscando alicergar na
concepcao filosofica do materialismo histérico. (Meira, 2007, p. 27)
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4 INDICADORES DE POSSIBILIDADES DE AVANCOS DO ENSINO DO
CONTEUDO JOGO NA POLITICA EDUCACIONAL DO ENSINO FUNDAMENTAL A
PARTIR DA METODOLOGIA DE ENSINO CRITICO SUPERADORA

A analise dos documentos investigados nesta pesquisa — tanto da BNCC
quanto dos Documentos Curriculares Estaduais da regiao Nordeste — revelou que a
proposta curricular instituida para o ensino da Educagao Fisica escolar apresenta
caracteristicas fortemente marcadas por interesses vinculados a racionalidade
neoliberal. Essa racionalidade subordina a formagdo humana a uma ldgica de
adestramento para a produtividade, centrada no desenvolvimento de competéncias
técnicas, na obediéncia as normas e na valorizacdo da hierarquia. Trata-se de uma
concepgao pedagogica funcionalista, que busca adequar os(as) estudantes as
exigéncias do mercado e as dinamicas da acumulagao capitalista.

Os dados empiricos reunidos nos documentos analisados demonstram uma
orientagdo politico-educacional que reproduz e legitima os interesses da classe
dominante, sustentando a estrutura das relagdbes de produgao capitalistas
historicamente consolidadas no Brasil. A Educagao Fisica, nesse contexto, €
instrumentalizada como mais um dispositivo de conformacgao subjetiva, esvaziada de
seu potencial critico e formativo.

Em contraposigao a esse quadro, esta pesquisa propde a superagao da légica
pedagogica imposta pelos documentos oficiais, defendendo uma abordagem da
Educacao Fisica escolar que se comprometa com a transformacido da realidade
concreta e com a formagdo omnilateral dos sujeitos. Essa superagao requer o
rompimento com a reproducao acritica de indicadores e pressupostos normativos que
ignoram as determinagdes historico-sociais da pratica educativa.

No ambito da analise da unidade tematica “Brincadeiras e Jogos”, tanto na
BNCC quanto nos documentos estaduais do Nordeste, identificam-se limites tedricos

e metodoldgicos que precisam ser enfrentados, tais como:

a) a fusao inadequada de dois conteudos distintos da cultura corporal sob uma unica

unidade tematica, desconsiderando suas especificidades histérico-epistemoldgicas;

b) a énfase em uma concepg¢ao de Educacao Fisica orientada por competéncias e

habilidades, em detrimento da apropriagao critica de conhecimentos culturais;
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c) a negacgao da génese diferenciada das brincadeiras e dos jogos, ignorando sua

historicidade e papel no desenvolvimento humano;

d) a auséncia de fundamentagao filoséfica e metodolégica que articule esses

conteudos a totalidade da cultura corporal e ao projeto pedagdgico da escola.

A forma como os documentos tratam os conteudos “Brincadeiras e Jogos”
representa um retrocesso pedagdgico, ao reintroduzir de maneira acritica a pedagogia
das competéncias e habilidades, ja amplamente criticada por sua associagdo a uma
formagao unilateral, fragmentada e adaptativa. A BNCC n&o reconhece as
brincadeiras e os jogos como conteudos com identidade epistemoldgica prépria, nem
como potenciais articuladores de processos formativos mais amplos. Ao
desconsiderar as contribuigdes tedricas que evidenciam as particularidades desses
conteudos no desenvolvimento psiquico e social, a proposta curricular limita a agao
docente e empobrece o processo educativo, como ja problematizado no capitulo dois

desta dissertacao.

Portanto, sobre a possibilidade de uma formagao omnilateral, & preciso
considerar uma abordagem pedagdgica que assuma as condicdes de uma
perspectiva ontolégica, que segundo Duarte (2012, p. 34), significa conceber a

formagao humana como:

“[...] um continuo movimento de apropriagdao das objetivacdes humanas
produzidas ao longo da histéria. Eis como a filosofia estda concorrendo,
educagéo, para, a partir das relagdes alienadas, abolir os entraves que a
forma social capitalista vem impondo ao desenvolvimento plenamente livre
do ser humano e sua formagéo.

Dentre as propostas pedagdgicas que se propdéem a romper com a loégica
instrumental e tecnicista do ensino, destaca-se a Metodologia de Ensino Critico-
Superadora, concebida como um caminho formativo que privilegia a reflexao critica
como instrumento de mediac&o entre o conhecimento cientifico e a realidade concreta.
Essa abordagem tem como objetivo central a formagdo humana omnilateral,
compreendida como o desenvolvimento integral das dimensbées humanas —
cognitivas, afetivas, sociais e corporais — por meio da apropriagao critica dos saberes

historicamente acumulados pela humanidade.
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A proposta Critico-Superadora fundamenta-se na logica dialética materialista,
mobilizando os principios de totalidade, contradicdo e transformacéao qualitativa como
orientadores do trabalho pedagdgico. Nessa perspectiva, os conteudos da cultura
corporal sdo concebidos como construgdes historicas, inseridas em processos sociais
dindmicos, que devem ser tematizados nas aulas de Educacdo Fisica de forma
contextualizada e problematizadora. Assim, o(a) estudante passa a desenvolver um
pensamento progressivamente ampliado e consciente da realidade, superando a
fragmentacao do saber imposta pelas pedagogias baseadas em competéncias.

Essa proposta tedrico-metodoldgica apresenta-se como alternativa concreta
para enfrentar os limites da politica curricular orientada pela BNCC, e seus
desdobramentos em documentos orientadores estaduais e municipais. Ao recuperar
a centralidade do conteudo como mediagao para a formagao da consciéncia critica, a
abordagem Critico-Superadora contrapde-se ao reducionismo técnico da pedagogia
das habilidades, abrindo espacgo para uma pratica docente intencional, comprometida

com a transformacéao da realidade social.

Para ilustrar os caminhos possiveis de superagao, tomamos como referéncia o
conteudo “jogo” no contexto das aulas de Educacao Fisica escolar, conforme proposto
pelo Coletivo de Autores (1989, p. 66—67). Segundo essa obra, o ensino do jogo deve
ser organizado a partir de tematiza¢des selecionadas com base em sua capacidade
de revelar aspectos da realidade social vivida pelos(as) alunos(as). Essa escolha
pedagdgica permite transformar o jogo em objeto de estudo e analise, articulando-o
as dimensdes culturais e histéricas que o constituem. A sistematizacdo dessas
possibilidades encontra-se apresentada no Quadro 06 (Apéndice E).

Adicionalmente, incorporamos ao referencial desta investigagdo duas
dissertagdes de mestrado previamente analisadas (Quadro 01 — Apéndice A), que
trazem evidéncias empiricas sobre experiéncias pedagdgicas desenvolvidas com o
conteudo “jogo” no 6° ano do Ensino Fundamental. Essas pesquisas oferecem
contribuigdes importantes ao demonstrar como o jogo pode ser trabalhado de forma
critica e formativa, ampliando o repertério dos(as) estudantes e potencializando seu

desenvolvimento humano integral.

Quadro 18 - Fundamentos de pesquisas que destacam as contribuigcbes da

abordagem da metodologia Critico Superadora da obra Coletivo de Autores (1989).
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Dissertacao Fundamentos apoiados na abordagem da metodologia
Critico Superadora
O JOGO A LUZ DA "Esta pesquisa teve como objetivo investigar a
PEDAGOGIA implementagdo de uma proposta pedagogica baseada na

HISTORICO-CRITICA E abgrdagem Critico-Superadora e na pedagogia historico
- critica em uma turma do 6° ano do ensino fundamental de
DA PROPOSICAC uma escola estadual em Nova Iguagu/RJ. Entende-se que
CRITICO-SUPERADORA | 3 proposta pedagdgica vivenciada pelos alunos promoveu
NAS AULAS DE uma reflexdo sobre os valores sociais envolvidos nas
EDUCAGAO FiSICA diferentr:,\s formas de parjticipar de um jogo. No contexto da
Educacdo Fisica, acredita-se que essa proposta pode se
destacar como um diferencial, contrastando com as praticas
hegeménicas prevalentes na escola. Ela possibilita a
criacdo de novas situagdes didaticas com caracteristicas
semelhantes, contribuindo para uma Educacao Fisica mais
transformadora. Isso pode ocorrer por meio de praticas
inovadoras, mesmo que experiéncias similares ja tenham
sido desenvolvidas e publicadas, ou ao tornar a Educacéao
Fisica um elemento central na formacéao de alunos criticos.
Além disso, tanto as estratégias empregadas quanto o
conteudo e o formato da proposta de intervengdo podem
valorizar os diversos aspectos da cultura corporal, indo
além do esporte de alto rendimento no ambiente escolar”
(Moura, 2024, p. 101).
O JOGO APARTIRDA | "O estudo foi conduzido utilizando o conteddo Jogo de acordo
PERSPECTIVA com as recomendagdes do Coletivo de Autores (1992) para o 4°
] ciclo de escolarizacao (12, 22 e 3?2 séries do ensino médio), onde
CRITICO-SUPERADORA deve ocorrer og ap(rofundamento da sistematizagé)\o do
NAS AULAS DE conhecimento. Objetivando atender as exigéncias do PROFEPT
EDUCACAO FiSICADO | € orientar professores interessados na metodologia da
, Perspectiva Critico-Superadora, elaborou-se uma Sequéncia
ENSINO MEDIO Didatica, como Proposta de Ensino voltada aos alunos do EMI,
INTEGRADO: DESAFIOS | intitulada: “O Jogo em Interdependéncia com a Influéncia da
E POSSIBILIDADES Midia no Padrdo de Beleza Corporal e os Transtornos
Alimentares”, a qual foi transformada em Produto Educacional
(Apéndice F). Com essa pesquisa, pretende-se contribuir para
que o ensino da Educacao Fisica seja reformulado, superando a
perspectiva da Educacgao Fisica escolar que tem como objeto de
estudo o desenvolvimento da aptidao fisica e a selegdo dos mais
habilidosos, atendo-se as caracteristicas do esporte de
rendimento, a qual tem contribuido para a defesa dos interesses
da classe hegemdnica, mantendo a estrutura da sociedade
capitalista” (Andrade, 2019, p. 62).
Fonte: Produgéo da pesquisadora desta dissertagéo.

As contribuicdes desses pesquisadores, nos apontam reais possibilidade de as
politicas educacionais considerarem a reformulagdo do ensino do conteudo jogo, a

partir do componente curricular Educagao Fisica, apresentando uma convergéncia
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objetiva voltada para a superagdo da légica que alimenta o ensino por
desenvolvimento de competéncias e habilidades, que contribui para a formagao do
pensamento critico da realidade.

Estes pesquisadores defenderam o ensino de jogos a partir da metodologia
Critico-Superadora, destacando a contribuicdo dessa abordagem de ensino, estar
respaldada na Pedagogia Histérico-Critica, a Psicologia Histérico-Cultural, enquanto
um processo pedagodgico promissor para a superagao das limitacdes e contradigbes
existentes na BNCC para o ensino da Educacéo Fisica no Ensino Fundamental.

Fundamentada na abordagem da Pedagogia Histérico-Critica de Saviani
(1999) a obra Coletivo de Autores (1989) apresenta outras possibilidades para o
ensino da Educacgao Fisica no ambito escolar, em especial para o ensino do jogo como
forma de superagdo ao que esta posto nos documentos norteadores investigados
nessa pesquisa.

Ainda, de acordo com o pesquisador Costa (2023, p. 138)'%, que também
analisou a BNCC e as Diretrizes/Referenciais Curriculares de Educagao Fisica dos
nove estado dos Nordeste, investigando o conteudo ginastica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, ao levantar a proposta com base na cultura corporal, apresentou
0 conteudo ginastica numa progressao légica, que pode ser aplicada a outros
conteudos de estudo/ensino/aprendizagem, considerando:

a) Pratica inicial: Partir da experiéncia concreta dos alunos com o conteudo;

b) Problematizagao: Levar os alunos a questionarem e refletirem sobre essa pratica
inicial,

c) Instrumentalizacéo: Oferecer as ferramentas tedricas e conceituais para analisar e
compreender o conteudo de forma mais aprofundada;

d) Catarse: Promover um momento de reflexdo critica e de tomada de consciéncia
sobre o significado do conteudo para a vida dos alunos;

e) Pratica social aprimorada: Aplicar o conteudo em situagdes praticas, ampliando o

entendimento, a partir do desafio de aprofundamento de desafios pedagdgicos.

12 A dissertacdo de Costa foi defendida em 2022 e tomou como base as determinagbes do
“neoliberalismo na politica educacional brasileira e os limites impostos a realidade do ensino do
conteudo ginastica na Educacao Fisica do ensino fundamental das séries iniciais a partir da BNCC,
frente as contribuigdes de fundamentos da Pedagogia Histérico-Critica, objetivamos nesta investigagao
levantar e explicar a realidade e contradi¢cdes deste conteudo nas Diretrizes Curriculares Estaduais de
Educacgéo Fisica da Regido Nordeste do Brasil e apontar os indicadores de possibilidades de avangos”
(Costa, 2022, f. 100).
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Nesta proposta, como vemos, ndao ha orientacdo para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias. Segundo Lorenzini (2013, p. 73 - 74) a abordagem da
metodologia Critico-Superadora trata de uma concepgao de curriculo alicergcado em
uma teoria psicolégica homeada de Psicologia Historico-Cultural (Vygotsky, Luria e
Leontiev), que alimenta um processo de fundamentar a reflexdo e a pratica
pedagdgica desenvolvida no processo de escolarizagao de forma cientifica.

Nessa abordagem, o curriculo que tendo como alicerce a Pedagogia Histérico-
Critica (Teoria Pedagdgica); a Psicologia Histérico-Cultural (Teoria Psicologica) e a
Abordagem Critico-Superadora (Abordagem da Educacgdo Fisica) se compromete
com os interesses da classe trabalhadora, que tem como eixo a constatacéo, a
interpretacdo, a compreensdo e a explicacdo da realidade social complexa e
contraditoria, que exige uma organizagao curricular em outros moldes, de forma a
superar a légica formal pela logica dialética, com a qual o estudante seja capaz de

fazer a leitura objetiva da realidade.

A Abordagem da metodologia Critico-Superadora, desenvolve uma concepgao
de Educacao Fisica, fundamentada na Cultura Corporal, que toma como base a
apropriagao dos conhecimentos produzidos historicamente pela humanidade, visando
elevar os niveis do pensamento das criancas e jovens sobre os conteudos especificos
(Jogos, Esportes, Lutas, Dangas, Ginasticas, Circo...) fazendo oposigao ao paradigma
da aptidao fisica, desenvolvimento motor, e tantas outras proposi¢des, que alimentam
a BNCC.

A concepgéao de formagdao humana omnilateral, que assumimos e defendemos
a ser promovida nas aulas de Educacao Fisica € uma posi¢cao superadora do que vem
sendo apontado pela BNCC. Isso significa considerar ser essencial a superagéo das
desigualdades uma vez que a evolugao do sistema capitalista levara a sociedade a
um estado de barbarie que culminara na extingdo da humanidade.

Se faz necessario, portanto, entender que na histéria e pela histéria a
humanidade se constréi, se desenvolve e que nesse processo, existem
determinagdes ocultas, enquanto forgcas que impedem que a consciéncia humana se
desenvolva de tal forma para entender que eles proprios sdo agentes construtores da

sua historia.
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Mediante o exposto, avancamos em apresentar uma sintese que demarca
nosso esforco em sintetizar nossas consideragdes finais, na certeza de que esta

investigacao levanta uma discussao capaz de mobilizar intensos debates.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar a unidade tematica
“brincadeiras e jogos” no Ensino Fundamental, a luz da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e dos Documentos de Diretrizes/Referenciais Curriculares
Estaduais dos nove estados da regidao Nordeste, no periodo de 2018 a 2022. Trata-se
de um recorte temporal diretamente vinculado a implementagcdo da BNCC e a
elaboragdo dos curriculos estaduais, momento em que se consolidaram novas

diretrizes para o ensino da Educacéo Fisica escolar.

A analise permitiu identificar que a politica curricular expressa na BNCC, e
replicada nos documentos estaduais analisados, estrutura-se sob uma concepgéao
funcionalista da educacéao, orientada pela légica das competéncias e habilidades.
Essa abordagem, conforme demonstrado, restringe o potencial formativo dos
conteudos escolares, inclusive da area da Educacdo Fisica, ao submeté-los as
exigéncias do mercado e a racionalidade produtivista do capital.

O conteudo “brincadeiras e jogos”, em especial, foi unificado como uma unica
unidade tematica, desconsiderando suas distin¢gdes epistemologicas, metodologicas
e de contribuicdo ao desenvolvimento humano em diferentes fases da vida escolar.
Essa fusdo compromete a efetividade pedagdgica dos conteudos, reduzindo-os a
meras atividades motoras, esvaziadas de significados historicos e sociais. Além disso,
a auséncia de fundamentacao tedrica consistente nos documentos analisados revela
a caréncia de uma abordagem critica capaz de situar a Educagao Fisica como
componente fundamental na formagao omnilateral dos estudantes.

Em Joado Pessoa (PB), por exemplo, observamos que o curriculo municipal
segue os mesmos moldes da BNCC nacional, reiterando o ensino baseado em
competéncias. O conteudo “brincadeiras e jogos” é apresentado de forma generalista,
sem mediagdes didaticas que considerem a historicidade e as possibilidades

educativas distintas desses elementos da cultura corporal. Isso reforca a
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homogeneizagdo das propostas curriculares e a dificuldade de contemplar a
diversidade de experiéncias e realidades dos(as) alunos(as).

Diante desse cenario, buscamos apresentar possibilidades de superagao por
meio da proposta metodolégica Critico-Superadora, que compreende o ensino da
Educacdo Fisica como um campo de mediacado para a leitura critica da realidade,
fundamentado nos principios da psicologia histérico-cultural e da pedagogia histérico-
critica. Essa abordagem considera o conteudo “jogo” como unidade tedrica de estudo,
capaz de desencadear processos educativos intencionais, conscientes e articulados
as necessidades formativas da classe trabalhadora.

Com base nos dados coletados e nas analises realizadas, destacamos os
seguintes apontamentos: O ensino das brincadeiras e dos jogos deve respeitar suas
especificidades formativas, com conteudos estruturados em unidades independentes,
e ndo sob uma unica tematica generalizante, a l6gica das competéncias, central nos
documentos oficiais, reduz o ensino a sua dimensao instrumental, ignorando o papel
formador dos conteudos cientificos e culturais, os documentos curriculares estaduais
analisados apresentam adesao acritica a BNCC, sem tensionamentos teoricos que
considerem os impactos da padronizacdo na autonomia docente e na formacéao
dos(as) estudantes e a Metodologia Critico-Superadora apresenta-se como
alternativa concreta para uma proposta curricular fundamentada, comprometida com
o desenvolvimento da consciéncia critica e da formacéo integral.

Entendemos que a educacédo, especialmente a Educacao Fisica, ndao pode
estar a servico de um projeto de formagéo voltado apenas a adaptacao da classe
trabalhadora as exigéncias do mercado. Pelo contrario, sua fungcdo deve ser
emancipadora, vinculada a construgdo do pensamento critico, da autonomia e da
formagao plena dos sujeitos. A BNCC, ao adotar uma perspectiva alinhada aos
interesses do capital e da racionalizagdo neoliberal, compromete esse papel
fundamental da escola publica.

Assim, reafirmamos a importadncia de recuperar, na escola, o ensino por
conteudos, brincadeiras e jogos como objetos de estudo, abordando-os a partir de sua
génese, de sua historicidade e de sua fungdo no desenvolvimento humano. A
organizagdo dos conteudos deve partir da experiéncia dos(as) alunos(as),
problematizando a realidade e oferecendo instrumentos tedricos e praticos para

compreendé-la e transforma-la.



95

Ao final desta investigacao, reconhecemos os limites do presente estudo, mas
esperamos ter contribuido para o fortalecimento do debate sobre o ensino da
Educacéo Fisica e a necessidade de romper com propostas curriculares alienantes. A
defesa de uma pedagogia fundamentada, critica e omnilateral € uma exigéncia
urgente para que a escola cumpra sua fungao histérica de formar sujeitos autbnomos,

conscientes e comprometidos com a transformagao social.

6. REFERENCIAS

ALAGOAS. Secretaria de Estado da Educacgao e do Esporte. Referencial
Curricular da Educagao Basica da Rede Estadual de Ensino de Alagoas:
Linguagens. 12 ed. Maceid, 2019. Disponivel em:
https://escolaweb.educacao.al.gov.br/odas/referencial-curricular-de-alagoas-ensino-
fundamental-2019-52142. Acesso em: 13 nov. 2024.

ANDRADE, Débora Batista Maciel de. O jogo a partir da perspectiva Critico-
Superadora nas aulas de educacao fisica do ensino médio integrado: desafios e
possibilidades. 2019. 116 f. Dissertacao (Mestrado em Educacao Profissional e
Tecnologia) - Programa de P6s-Graduagdo em Educacéo Profissional e Tecnologia
de Pernambuco, Campus Olinda, Olinda, PE, 2019.

BAHIA. Documento Curricular Referencial da Bahia: Ensino Fundamental e
Ensino Médio. 2021. Disponivel em: http://dcrb.educacao.ba.gov.br. Acesso em: 23
out. 2023.

BARDIN, L. Analise de conteudo. Traducgao Luiz Antero Reto, Augusto Pinheiro.
Séao Paulo: Edigbes 70, 2011. 280 p.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular: Educagao é a
Base. Brasilia, DF: MEC, 2017. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/conselho-
nacional-de-educacao/base-nacional-comum-curricular-bncc. Acesso em: 23 out.
2023.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Diretrizes Nacionais Curriculares para a
Educacgao Infantil (DCNEI). Brasilia, DF: Ministério da Educagao, 2012. Disponivel
em: http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/diretrizescurriculares_2012.pdf. Acesso
em: 23 out. 2023.

BOTTOMORE, Tom. Dicionario do pensamento marxista. Rio de janeiro: Jorge
Zahar Editor, 1988.

CARVALHO, Edmilson. A produgao do conhecimento. Maceio: Coletivo Veredas,
2017.

CASTELLANI FILHO, L. et al. Metodologia do ensino de Educacgéao Fisica. Sdo
Paulo: Cortez 2009.



96

CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara. Documento Curricular
Referencial do Ceara. Fortaleza, 2019. Disponivel

em: https://www.seduc.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/37/2019/07/DCR-Verséao-
Provisoria-de-Langamento.pdf. Acesso em: 23 out. 2023.

CHAUI, Marilena. Em defesa da educacao publica, gratuita e democratica /
Marilena Chaui; organizacdo de Homero Santiago. — 1. ed. — Belo Horizonte:
Auténtica Editora, 2018.

CHEPTULIN, Alexandre. A dialética materialista. S0 Paulo: Alfa-Omega, 1982.

COLETIVO DE AUTORES. Metodologia do Ensino da Educagao Fisica. Sdo
Paulo: Cortez, 1989.

COSTA, Claudio dos Santos et al. O conteudo ginastico nos anos iniciais do ensino
fundamental: realidade e possibilidades de avancos a partir de fundamentos da
pedagogia histérico-critica e da abordagem Critico-Superadora da educacao fisica.
2023.

CURY, Carlos Roberto Jamil. Base Nacional Comum Curricular: dilemas e
perspectivas. Sdo Paulo: Cortez, 2018.

DAVIS, Claudia; OLIVEIRA, Ziima de. Psicologia na educagao. Sao Paulo: Cortez,
1994.

DUARTE, Newton; SAVIANI, Dermeval. Entrevista com o professor Dermeval
Saviani “Pedagogia Historico-Critica na atualidade". Colloquium Humanarum, [S.
l.],v. 16, n. 2, p. 4-12, 2019. Disponivel em:
https://journal.unoeste.br/index.php/ch/article/view/3121. Acesso em: 23 out. 2023.

DUARTE, Newton; SAVIANI, Dermeval. Pedagogia histérico-critica e luta de
classes na educagao escolar. Campinas: Autores Associados, 2012.

DUARTE, Z. da S.; SCHMIDT, V. A. de O.; OLIVEIRA, A. da R. Educacao fisica e
formagao humana omnilateral: limites e possibilidades da abordagem Critico-
Superadora. Germinal: marxismo e educag¢ao em debate, /[S. /.],v. 12, n. 1, p.
401-413, 2020. DOI: 10.9771/gmed. V 12i1. 34163. Disponivel em:
https://periodicos.ufba.br/index.php/revistagerminal/article/view/34163. Acesso em:
12 fev. 2025.

ELKONIN, D.B. Psicologia do jogo. 2 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2009.

FERRACIOLLI, Marcelo Ubiali; TULESKI, Silvana Calva. A centralidade do ensino
como critica as concepgoes naturalizastes de indisciplina escolar e dos déficits de
comportamento regrado. In: MARSIGLIA, Ana Carolina (org.), Infancia e pedagogia
historico-critica. Campinas SP: Autores Associados, 2013. p. 35 - 70.

FREITAS, Luiz Carlos de. A Reforma Empresarial da Educagao: nova direita,
velhas ideias. 1 ed. — Sao Paulo: Expressao Popular, 2018.160 p.



97

FRIGOTTO, Gaudéncio. A produtividade da escola improdutiva: um (re) exame
das relagdes entre educacgao e estrutura econdmico-social. 82 ed. Sdo Paulo: Cortez,
2006.

LEONTIEV, A. N. et al. Os principios psicolégicos da brincadeira pré-
escolar. Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem, v. 5, p. 119-142, 1988.

LEONTIEV, A. N. O desenvolvimento do psiquismo. Lisboa: Livros Horizonte,
2001.

MACHADO, Lucilia. A institucionalizagcao da légica das competéncias no Brasil.
Proposi¢des, Campinas, v. 13, n. 1, jan./abr., 2002. Disponivel em: <
https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/proposic/article/view/8643971/11427
>. Acesso em: 15 jan. 2024.

MANACORDA, Mario A. O principio educativo em Gramsci. Trad. de William
Lagos. Porto Alegre, Artes Médicas, 1990.

MARANHAO. Secretaria de Educacdo do Governo do Estado do

Maranhdo. Documento Curricular do Territério Maranhense para a Educagao
Infantil e o Ensino Fundamental. Sao Luis, 2022. 482 p. Disponivel

em: https://drive.google.com/drive/folders/1ySAHICYIWheaFju__pkAbykeAbPsE7ce.
Acesso em: 16 ago. 2023.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Metodologia do trabalho
cientifico: procedimentos basicos, pesquisa bibliografica, projeto e relatorio,
publicacdes e trabalhos cientificos. 7 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010.

MARSIGLIA, Ana Carolina Galvao; BATISTA, Eraldo Leme (Ed.). Pedagogia
historico-critica: desafios e perspectivas para uma educacgao transformadora. Sao
Paulo: Autores Associados, 2021.

MARSIGLIA, Ana Carolina Galvdo; SACCOMANI, Maria Claudia da Silva.
Contribui¢cdes da periodizacao histérico-cultural do desenvolvimento para o trabalho
pedagdgicos historico-critico. In: MARTINS, Ligia; ABRANTES, Angelo Antdnio;
FACCI, Marilda Gongalves Dias. (Org.) Periodizagao histérico-cultural do
desenvolvimento psiquico: do nascimento a velhice. Campinas — SP: Autores
Associados, 2016.

MARTINS, Ligia Marcia. O desenvolvimento do psiquismo e a educagao escolar:
Contribui¢des a luz da psicologia historico-cultural e da pedagogia histérico-critica.
Campinas-SP: Autores Associados, 2023.

MEIRA, Marisa Eugenia. Psicologia Histérico-cultural: Contribuigdes. Casa do
Psicdlogo, 2007.

MOURA, Ulisses Francisco Mascarenhas. O jogo a luz da pedagogia histérico-
critica e da proposicgao Critico-Superadora nas aulas de educacgao fisica.
Orientador: Willer Soares Maffei. 2024. 142. Dissertacdo (Mestrado Profissional em
Educacao Fisica em Rede Nacional — ProEF) — Faculdade de Ciéncias,
Universidade Estadual Paulista (UNESP), Bauru, 2024 Disponivel em:



98

https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNSP_51e73e7c16a9c360ada18b2cfb4e7385.
Acesso em: 23 out. 2023.

RAMOS, Mariza Nogueira. Pedagogia das competéncias: Autonomia ou
adaptacao? Sao Paulo: Cortez, 2001.

NUNES, Rodrigo Lima; VIOTTO FILHO, Irineu Aliprando Tuim. A atividade do jogo
e suas implicagoes para o desenvolvimento da consciéncia da crianga na
escola. Curitiba: CRV, 2016.

OLIVEIRA, Alexandra Ribeiro. Jogos e brincadeiras com criangas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental e o Programa Educagao com Movimento do
DF: uma proposta Critico-Superadora nas aulas de Educacgao Fisica. 2023. 161 f., il.
Dissertacao (Mestrado Profissional em Educagéo Fisica) — Universidade de
Brasilia, Brasilia, 2023. Disponivel em:
http://www.rlbea.unb.br/jspui/handle/10482/47894. Acesso 10 out. 2024.

PARAIBA. Secretaria de Educacéo do Estado da Paraiba — SEDUC-PB. Diretrizes
operacionais das escolas da rede estadual de educagao da Paraiba. 2020.
Disponivel em: https://paraiba.pb.gov.br/diretas/secretaria-da-
educacao/arquivos/diretrizes-operacionais/diretrizes-operacionais-das-escolas-da-
rede-estadual-de-educacao-da-paraiba_1.pdf. Acesso em: 10 nov. 2024.

PASQUALINI, Juliana Campregher. Periodizagdo do desenvolvimento psiquico a luz
da escola de Vigotski: A teoria histérico-cultural do desenvolvimento infantil e suas
implicagdes pedagadgicas. In: MARSIGLIA, Ana Carolina (org.). Infancia e
pedagogia histoérico-critica. Campinas SP: Autores Associados, 2013. 71 — 116 p.

PASQUALINI, Juliana Campregher. Periodizagdo do desenvolvimento psiquico a luz
da escola de Vigotski: A teoria historico-cultural do desenvolvimento psiquico a luza
da escola de Vigotski: A teoria histérico-cultural do desenvolvimento infantil e suas
implicagbes pedagogicas. In: MARSIGLIA, Ana Carolina (org.). Infancia e
pedagogia histérico-critica. Campinas SP: Autores Associados, 2013. 71 - 97 p.

PERNAMBUCO. Secretaria de Educacao e Esportes. Curriculo de Pernambuco
para o Ensino Fundamental. 2019. Disponivel em:
http://www.afogadosdaingazeira.pe.gov.br/selecao-simplificada/ CURRICULO-DE-
PERNAMBUCO-ENSINO-FUNDAMENTAL.pdf. Acesso em: 10 nov. 2023.

PIAUI. Secretaria de Educacdo do Estado do Piaui — SEDUC-PI. Curriculo do Piaui
- Ensino Fundamental e Médio. 2020. Disponivel em:
https://www.seduc.pi.gov.br/arquivos/diretrizes/7-Curriculo_do_Piaui_vf.pdf. Acesso
em: 10 nov. 2024.

PUENTES, Roberto Valdez; CARDOSO, Cecilia Garcia Coelho; AMORIM, Paula
Alves prudente. Teoria da Atividade de Estudo: Contribuicdes de D. B. Elkonin, V.
V Davidov e V. V. REPKIN - Livro |I. Série Ensino Desenvolvimental. Volume 10. 32
ed. CRV, 2021; coedicdo Uberlandia — MG: EDUFU, 2021.

RIO GRANDE DO NORTE. Secretaria de Estado da Educacéo, do Esporte e do
Lazer (SEEC). Documentos Curriculares do RN. 2022. Disponivel em:



99

http://www.seec.rn.gov.br/Conteudo.asp? TRAN=ITEM&TARG=190511&ACT=&PAG
E=&PARM=&LBL=NOT%CDCIA. Acesso em: 23 out. 2023.

RODRIGUES, Maria Lucia et al. O Neoliberalismo e seus reflexos nas politicas
publicas na educacao Brasileira. Research, Society and Development, v. 11, n. 16,
p. e310111638482-e310111638482, 2022.

SANCHEZ GAMBOA, Silvio. Epistemologia de Educacio Fisica: as interrelagdes
necessarias. 22 ed. ver. Maceié: EDUFAL, 2010.

SANCHEZ GAMBOA, Silvio. Projetos de Pesquisa, fundamentos légicos: a
dialética entre perguntas e respostas. Chapecd: Argos, 2013.

SAVIANI, Dermeval. A pedagogia historico-critica. Revista Binacional Brasil-
Argentina: diadlogo entre as ciéncias, v. 3, n. 2, p. 11-36, 2014. Disponivel em:
https://periodicos2.uesb.br/index.php/rbba/article/view/1405. Acesso em: 22 jul.
2024.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia historico-critica: primeiras aproximagdes. 12 ed.
Sa&o Paulo: Autores Associados, 2021.

SERGIPE. Secretaria da Educagao do Estado de Sergipe — SEDUC/SE. Site da
Secretaria da Educagao do Estado de Sergipe. Disponivel
em: https://seduc.se.gov.br/. Acesso em: 23 out. 2023.

UNESP. Site da Universidade Estadual Paulista. Disponivel em: https://unesp.br.
Acesso em: 23 out. 2023.

UNESCO-IBE. Glossario de terminologia curricular. Disponivel em:
https://movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2016/10/glossario _unesco.pdf
Acesso em 20 jan. 2024.

VIGOTSKI, Lev Semionovitch. Psicologia, educagao e desenvolvimento: escritos
de L. S. Vigotski. In: ZOIA Prestes; TUNES, Elizabeth Tunes. Organizagao e
traducao. 1 ed. Sao Paulo: Expressao Popular, 2021.

VYGOTSKY, Lev S. Pensamento e linguagem. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1984.



7. APENDICE

APENDICE A

100

Quadro 01 — Levantamento das dissertagcdes e teses extraidas de repositérios IES publicas para contextualizar estudos

antecedentes
No Univers. / Tipo producéo Titulo Autor(a) Ano Objetivo Geral Local.
PPG defesa
O JOGO A PARTIR DA “Compreender o papel da | http:/lattes.
PERSPECTIVA CRITICO- Educacéo Fisica no Ensino Médio | cnpg.br/826
SUPERADORA NAS Andrade Integrado, a partir da Perspectiva | 138660044
01 IFPE D 3 AULAS DE EDUCACAO . ; Critico-Superadora, entendendo | 0695
issertagdo ; Débora Batista 2019 ! L
PROFEPT FISICA DO ENSINO Maciel de os desafios e possibilidades para a
MEDIO INTEGRADO: apropriagdo da Cultura Corporal.
DESAFIOS E “(f.7)
POSSIBILIDADES
O JOGO A LUZ DA “Investigar a implementacdo de | https:/hdl.h
PEDAGOGIA uma proposta pedagdgica a luz da | andle.net/1
HISTORICO-CRITICA E proposigao Critico-Superadora e | 1449/25725
UNESP DA PROPOSICAO | Moura, Ulisses da pedagogia hisot(’)rico-crl’tica em |7
02 Dissertacio CRITICO-SUPERADORA Francisco 2024 uma turma do 6° ano do ensino
PROEF NAS AULAS DE | Mascarenhas fundamental. ~ (f. 9)
EDUCACAO FISICA
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03

unB

dissertacao

JOGOS E
BRINCADEIRAS COM
CRIANCAS DOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL E O
PROGRAMA EDUCACAO
COM MOVIMENTO DO
DF: uma proposta Critico-
Superadora nas aulas de
Educacao Fisica

Oliveira,
Alexandra
Ribeiro

2023

“Analisar o conteudo jogos e
brincadeiras no documento
Curriculo em Movimento — CMDF
(SEDF, 2018), desenvolver e
analisar proposta pedagodgica e
interdisciplinar, a partir do
Programa Educagéao com
Movimento - PECM (SEEDF,
2018) e a luz da Pedagogia
Critico-Superadora, para criancas
dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola
publica do DF. " (. f. 7)

http://reposi
torio.unb.br/

handle/104
82/47894

Fonte: Levantamento da produgao das dissertagdes pela pesquisadora desta dissertagao.
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Quadro 02 - Levantamento das competéncias especificas da Educacéo Fisica para o Ensino Fundamental, relacionadas a
unidade de conteudo - brincadeiras e jogos / anos escolarizagdo, objeto do conhecimento e habilidades propostos pelo

documento da BNCC

participantes. ~

jogos populares do
Brasil e do mundo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO UNIDADE DE OBJETO DE HABILIDADES
FiSICA — ENSINO FUNDAMENTAL CONTEUDO - CONHECIMENTO
BRINCADEIRAS E
JOGOS / ANOS
ESCOLARIZAGAO
- , 1°e 2° o . . . . . . .
1. Compreender a origem da cultura corporal anos Brincadeiras e jogos | "(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes
de movimento e seus vinculos com a da cultura popular | brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
organizacéo da vida coletiva e individual. ~ presentes no | contexto comunitédrio e regional, reconhecendo e
. . - contexto comunitario | respeitando as diferengas individuais de desempenho
2. Planejar e empregar estratégias para ! " -
) N e regional dos colegas. ~ (p. 225)
resolver desafios e aumentar as possibilidades
de aprendizagem das praticas corporais, além “(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens
de se envolver no processo de ampliagao do (corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os jogos
acervo cultural nesse campo. ~ populares do contexto comunitario e regional,
-3 Refletir. criticamente. sobre as relacées reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos
: o i 4G e brincadeiras para suas culturas de origem. ” (p. 225)
entre a realizagcao das praticas corporais e 0s
processos de saude/doencga, inclusive no "(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver
contexto das atividades laborais. ~ desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
- o o ~ comunitario e regional, com base no reconhecimento das
4. |dentificar a multiplicidade de padrbées de o g L -
. " caracteristicas dessas praticas. ~ (p. 225)

desempenho, saude, beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, 0s modelos “(EF12EF04) Colaborar na proposi¢do e na produgao de
disseminados na midia e discutir posturas alternativas para a pratica, em outros momentos e
consumistas e preconceituosas. ~ espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas
“5  |dentificar as formas de oroducio dos corporais tematizadas na escola, produzindo textos
réconceitos compreender se%s e%eitos o (orais, escritos, audiovisuais) para divulga-las na escola
P , comp Lo e na comunidade. ~ (p. 225)
combater posicionamentos discriminatérios em 3% 30 5°
relacdo as praticas corporais e aos seus anos “Brincadeiras e “(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos

populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
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“6. Interpretar e recriar os valores, os sentidos e
os significados atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

“7. Reconhecer as praticas corporais como
elementos constitutivos da identidade cultural
dos povos e grupos. ”

“8. Usufruir das praticas corporais de forma
autbnoma para potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogao da saude. ”

"9. Reconhecer o acesso as praticas corporais
como direito do cidadao, propondo e produzindo
alternativas para sua realizacdo no contexto
comunitario. ”

"0. Experimentar, desfrutar, apreciar e criar
diferentes  brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e praticas corporais
de aventura, valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo. ” (p.221)

Brincadeiras e jogos
de matriz indigena e
africana”

matriz indigena e africana, e recria-los, valorizando a
importancia desse patriménio histérico-cultural. ™ (p. 227)

“(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacdo segura de todos os alunos em
brincadeiras e jogos populares do Brasil e de matriz
indigena e africana. ~ (p. 227)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de multiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz
indigena e africana, explicando suas caracteristicas e a
importadncia desse patriménio histérico-cultural na
preservagéo das diferentes culturas. ” (p. 227)

"(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
matriz indigena e africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos espagos
publicos disponiveis. * (p. 227)

6°e 7°
anos

"Jogos eletronicos”

“(EF67EF01) Experimentar e fruir, na escola e fora dela,
jogos eletronicos diversos, valorizando e respeitando os
sentidos e significados atribuidos a eles por diferentes
grupos sociais e etarios. " (p. 237)

"(EF67EF02) Identificar as transformagdes nas
caracteristicas dos jogos eletrbnicos em fungdo dos
avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias
corporais colocadas por esses diferentes tipos de jogos.
“(p. 237)

Fonte: Sistematizagéo elaborada pela pesquisadora, a partir da base de dados extraido da BNCC — (Brasil, 2017, p. 211-237)
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Quadro 03 — Levantamento e sistematizacdo de propostas de Documentos/Diretrizes Curriculares/Referenciais de Educacgao Fisica,
produzidos e publicados pelas Secretarias de Educacao dos nove estados da Regido Nordeste do Brasil - 2018 a 2022

das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

“04.1dentificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, o0s

estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas. ” (p.385)

"(EF12EF04) Colaborar na proposi¢ao e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacgos,

Para ensinar
educagao
fisica:
Possibilidades
de intervenc¢ao
na escola: -
Campinas, SP:
Papirus, 2007.

UNIDADE DE
TiTULO/ - i CONTEUDO - REFERENCIAL RESPONSAVEL
EsTADOl | SO risioA _ENSING | ERINCADEIR | OBJETO DE TEORICO MAIS PELA
N ANO DE FUNDAMENTAL AS E JOGOS | CONHECIME HABILIDADES CITADO PUBLICAGAO,
PUBLICAG | ANOS NTO ANOE
Ao ESCOLARIZA LOCALIZAGAO
GAo
“01.Compreender a origem da “(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar | BETTI, M. Secretaria de
cultura corporal de movimento e diferentes brincadeiras e jogos da cultura | Valores e Educacéo de
seus vinculos com a organizag&o popular _presentes  no  contexto finalidades na | Alagoas
da vida coletiva e individual. comunitario e regional, reconhecendo e | educacgao seduc-
. ) respeitando as diferengas individuais de | fisica escolar: EducacioBasic
02.Planejar e empregar desempenho dos colegas. ~ (p.385) Uma =
estratégias  para  resolver . _ . concepgéo a
desafios e aumentar as o _ (E’F.12EFO'2) Explicar, por meio de sistémica. (educacao.al.q
Referenci | Possibilidades de aprendizagem Brincadeir | mdltiplas linguagens (corporal, visual, Revista ov.br)
al das praticas corporais, além de as e jogos | oral e escrita), as brincadeiras € JOogos | g cileira de
Curricular | S€ envolver no processo de 10 g 20 da cultura populares do contexto comunitario e Ciéncia do
01 de ampliacdo do acervo cultural anos- popular _reglonrill, reconhecendo e valorizando a Esporte, v.16
Alagoas- | Nesse campo. ” presentes importancia desses jogos e brincadeiras nA 199’4 :
AL . ) N no contexto | para suas culturas de origem. ” (p.385) o
03.Refletir, criticamente, sobre comunitario | .. . - DARIDO,
2019 | as relagdes entre a realizagdo e Regional” | (CF 12EF03)  Planejar e  utilizar | g\ o5 Gristina,
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modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ”

“05. Identificar as formas de
produgdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

“06. Interpretar e recriar os
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07. Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos. ~

“08. Usufruir das praticas
corporais, de forma autbénoma,
para potencializar o]
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogédo da
saude. ”

“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
€ na comunidade. ~ (p.386)

OBS: O estado de Alagoas conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

Educacao
Fisica na
Escola:
Conteudos,
suas
Dimensoes e
Significados -
Laboratério de
Estudos e
Trabalhos
Pedagoégicos
em Educagao
Fisica
Departamento
de Educagéao
Fisica -UNESP-
Rio Claro

DARIDO,
Suraya Cristina.
FILHO, Lino
Castellani, et al.
Metodologia do
ensino de
Educacao
Fisica: Cortez
Editora, 2014
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realizagao no contexto
comunitario. ”

“10. Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. ~ (p.381)

3%ao 5°
ano”

"Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo

Brincadeira
S e jogos
de matriz
indigena e
Africana”

“(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importdncia desse
patriménio histérico-cultural. ~ (p.389)

"(EF35EF02) Planejar e  utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p-389)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio histérico-cultural na
preservagao das diferentes culturas. ~
(p-390)




107

“(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.
(p-390)

OBS: O estado de Alagoas conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

6°e 7°
anos”

“Jogos

eletronicos”

"(EF67EF01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios. " (p.395)

"(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos eletrénicos em fungao dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos. ~ (p.395)

OBS: O estado de Alagoas conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

02

“01.Compreender a origem da
cultura corporal de movimento e

1°e 2°
anos”

"Brincadeir
as e jogos
da cultura

“(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto

GONZALEZ, F.
J.; FRAGA, A.
B. Afazeres da
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seus vinculos com a organizagao
da vida coletiva e individual”.

“02.Planejar e empregar
estratégias para resolver
desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais, além de
se envolver no processo de
ampliagdo do acervo cultural
nesse campo. ~

“03. Refletir, criticamente, sobre
as relagdes entre a realizagao
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

“04. Identificar a multiplicidade
de padrdes de desempenho,

saude, beleza e estética
corporal, analisando,
criticamente, os modelos
disseminados na midia e discutir
posturas consumistas e
preconceituosas. ~

“05. lIdentificar as formas de

producdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos

discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

popular comunitario e regional, reconhecendo e | Educagao
presentes | respeitando as diferengas individuais de | Fisica na
no contexto | desempenho dos colegas. ~ (p.314) escola:
COMUNItANO | - Er1oEF02) Explicar, por meio de | Planeian
e s ; : ensinar,
multiplas linguagens (corporal, visual, .
, . ) . ) . partilhar.
Regional oral e escrita), as brincadeiras e jogos Erechim:
populares do contexto comunitario e '
. . Edelbra, 2012.
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras | SCHWENGBER
para suas culturas de origem. ~ (p.314) , M. S. V.
“(EF12EF03) Planejar e utilizar | L 1aHC3s
. ) pedagdgicas
estratégias para resolver desafios de =
. . . em Educagao
brincadeiras e jogos populares do Fisica:
A : isica: espago,
contexto comunitario e regional, com tempo e
o roniss emoommen ;355 | corporeidade.
) ' Erechim:
"(EF12EF04) Colaborar na proposicédo e | Edelbra, 2012.
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade. “ (p.314)
OBS: O estado da Bahia conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.
. . “Brincadeir "(EF35EF01) Experimentar e fruir
3 ao 5 as e 10a0S brincadeiras e jogos populares do Brasil
ano 109 e do mundo, incluindo aqueles de matriz
populares

africana e indigena, e recria-los,
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Educacéo da
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“06.Interpretar e recriar o©0s
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos. ~
“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma auténoma,
para potencializar o]
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogao da
saude. ”

“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagao no contexto
comunitario. ~
“10.Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. " (p.313)

do Brasil e
do mundo

Brincadeira
S e jogos
de matriz
indigena e
Africana”

valorizando a importancia desse
patriménio histérico-cultural. ~ (p.315)

"(EF35EF02) Planejar e  utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p.315)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio histérico-cultural na
preservacdo das diferentes culturas.
(p-315)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.
(p.315)

OBS: O estado da Bahia conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

6°e 7°
anos”

"(EF67EFO01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
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“Jogos tabuleiro  diversos, valorizando e
eletronicos™ | respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios. " (p.317)
"(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos eletrénicos em fun¢ao dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos. ~ (p.317)
OBS: O estado da Bahia conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.
“01.Compreender a origem da “(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar | NEIRA, Marcos
: P '9 diferentes brincadeiras e jogos da cultura | Garcia SOUZA .
cultura corporal de movimento e | i texto | JUNIOR Secretaria de
seus vinculos com a organizagao popular —~presentes no contexto o Educacéao do
da vida coletiva e individual. comunitério e regional, reconhecendo e | Marcilio. A Ceara
' “Brincadeir | respeitando as diferengas individuais de | Educagao
Document | 02.Planejar e empregar as e jogos | desempenho dos colegas. ~ (p.331) Fisica na documento cu
0 estratégias para resolver dacultura | . . . BNCC: rricular_ce.pdf
Referenci | desafios e aumentar as 1°e 2° popular rﬁ::tﬁaEsFO“Zn) uglerllzar’(co?ocr)ralrei/ci)su:? procedimentos | (mec.gov.br)
03 al do possibilidades de aprendizagem anos” presentes oral 2 escritag) ags brincadZiras’e 5q0s , concepgoes e
Ceara- | das praticas corporais, além de no contexto ooulares do  contexto comunitéjric? e efeitos.
DCRC- | se envolver no processo de comunitario | PP : Motrivivéncia,
. regional, reconhecendo e valorizando a PR
CE ampliacdo do acervo cultural e . rtancia d . brincadei Florianépolis, v.
nesse campo. " . _ | importancia desses jogos e brincadeiras | 5o " 4o D.
2018 Regional para suas culturas de origem. ” (p.331) 1833-206 ’set
03.Refletir, criticamente, sobre “(EF12EF03) Planejar e utilizar | 2016.

as relagbes entre a realizagao
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,

estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
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inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

“04.1dentificar a multiplicidade de
padrdes de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, o0s
modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ~

“05. Identificar as formas de
produ¢cdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatoérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

"06.Interpretar e recriar o©0s
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos. ~
“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma autbénoma,
para potencializar o
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocao da
saude. ”

base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas. " (p.331)

“(EF12EF04) Colaborar na proposigao e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade. ~ (p.331)

OBS: O estado do Ceara conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

3%ao 5°
ano”

"Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo”

“Brincadeir
as e jogos
de matriz

indigena e

“(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patriménio histérico-cultural. ~ (p.334)

"(EF35EF02) Planejar e  utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
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“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizacao no contexto
comunitario. ”
“"10.Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. * (p.327)

Africana”

Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p.334)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio historico-cultural na
preservacdo das diferentes culturas.
(p.334)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.
(p-334)

OBS: O estado do Ceara conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

6%°e 7°
anos”

“Jogos
eletrénicos™

“(EF67EF01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios. " (p-336)

"(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
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jogos eletrénicos em fungao dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos.” (p.336)

OBS: O estado do Ceara conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.
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“01.Compreender a origem da
cultura corporal de movimento e
seus vinculos com a organizagao
da vida coletiva e individual. ~
"02.Planejar e empregar
estratégias para resolver
desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais, além de
se envolver no processo de
ampliagdo do acervo cultural
nesse campo. ~

“03.Refletir, criticamente, sobre
as relagbes entre a realizagado
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. *

“04.ldentificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia

1°e 2°
anos”

"Brincadeir
as e jogos
de cultura
popular
presentes
no contexto
comunitario
e regional.
Jogos de
salao ou
tabuleiro.
Brincadeira
S e jogos
populares
do Brasil e
do mundo.

"Brincadeir
as e jogos
de matriz
indigena e
africana
das
comunidad
es
quilombola

“(EF12EFO01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas. “ (p.255)

"(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem. ~ (p.255)

“(EF12EF03) Planejar e  utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.” (p.255)

"(EF12EF04) Colaborar na proposi¢édo e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacgos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,

N&o consta.

Secretaria de
Educacao do
Estado do
Maranhao

Documento
Curricular do
Territorio
Maranhense
22.03.22.indd
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e discutir posturas consumistas e
preconceituosas.”

“05.ldentificar as formas de
produgdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes.”

"06.Interpretar e recriar os
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam.”

“07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos.”
“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma auténoma,
para potencializar o]
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogao da
saude.”

“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua
realizacao no contexto
comunitério.”

s e/ou
indigenas
em que
estejam
inseridas.
Brincadeira
S e jogos

adaptados.”

produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
€ na comunidade.” (p.255)

OBS: O estado do Maranhao conservou
a indicagdo das quatro habilidades,
conforme se apresenta na BNCC, e feza
seguinte complementagdo: Refletir sobre
a diversidade e a inclusao na relagao
com as pessoas que apresentam
deficiéncias

“Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo.
Brincadeira
S e jogos
de matriz
indigena e
africana ou
quilombola
s dos
povos
maranhens
es. Jogos e
brincadeira
S
adaptados

e inclusivo.”

"(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importdncia desse
patrimdnio histdrico-cultural.” (p.255)

"(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena.”
(p.255)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio histérico-cultural na
preservagao das diferentes culturas.”
(p.255)
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“10.Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangcas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo.” (p.250)

“(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.”
(p.255)

OBS: O estado do Maranhao conservou
aindicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

6°e 7°
anos”

“Jogos
eletrébnicos”

"(EF67EF01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios.” (p.257)

"(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos eletrénicos em fungao dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos.” (p.257)

OBS: O estado do Maranh&o conservou
a indicagao de habilidades conforme se
apresenta na BNCC e fez a seguinte
complementagcdo: Refletir sobre a
diversidade e a inclusao na relagdo com
as pessoas que apresentam
deficiéncias.
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05

Proposta

Curricular

do Estado
da

Paraiba-
PB

2018

Nao foram citadas na Proposta
Curricular

1°e 2°
anos”

“Brincadeir
as e jogos
da cultura
popular
presentes
no contexto
comunitario
e Regional”

“(EF12EFO01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas individuais de
desempenho dos colegas.” (p.174-175)

"(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem.” (p.174-
175)

"(EF12EF03) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas.” (p.174-
175)

“(EF12EF04) Colaborar na proposigéo e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacgos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade.” (p.174-175)

OBS: O estado da Paraiba conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.
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professor.

GALLAHUE, D.
L.; OZMUN, J.
C.
Compreendend
oo
desenvolvimen
to motor:
bebés,
criancgas,
adolescentes e
adultos. 2. ed.
S30 Paulo:

Phorte Editora
Ltda, 2003.

Secretaria de
Educacao da
Paraiba
https://paraiba.p
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3%ao 5°
anos”

“Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo

Brincadeira
S e jogos
de matriz
indigena e

Africana”

“(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patriménio histérico-cultural.” (p.176-
178)

"(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena.”
(p.176-178)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio historico-cultural na
preservacdo das diferentes culturas.”
(p.176-178)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.”
(p.176-178)
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OBS: O estado da Paraiba conservou a
indicagdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.

"(EF67EF01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios. ” (p.179-180)

“(EF67EFO02) Identificar as
6°e7° “Jogos transformagdes nas caracteristicas dos
anos” eletrdénicos™ | jogos eletrdnicos em fungéo dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos. " (p.179-
180)
OBS: O estado da Paraiba conservou a
indicacdo de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC.
"01.C q : q "Brinquedo | (EF12EFO1PE) Vivenciar e recriar A
-Lompreender a origem da s diferentes  brincadeiras e  jogos | relagio teoria- Secretaria de
cultura corporal de movimento e brincadeira | Sensoriais e da cultura popular presentes | empiria (ou Educago e
Curriculo | Seus vinculos com a organizagéo sejogos |MNo contexto comunitario e regional, | teoria x Esportes
de da vida coletiva e individual. populares | reconhecendo, respeitando e | empiria?) nas P
06 | Pernamb | -g2 planejar e  empregar 1° ano” Brincadei valorizando as diferencas individuais dos | aulas de CURRICULO-
uco-PE | estratégias  para  resolver ( rm;:sa €l | colegas. * (p.264) ?,d_uca?l?°t DE-
2019 desafios e aumentar as populares) | (EF12EF02PE) Expressar, por meio de d'%'?f' exto ?ERNAM_BUCO
possibilidades de aprendizagem . i : : Idatico -ENSINO-

e ' - Tipos de | Multiplas linguagens (corporal, visual, elaborado para | FUNDAMENTA
das pratlfas corporais, além ge jogos oral e/ou escrita), as brincadeiras e jogos | ;oo oo | Toar
se envolver no processo de itAri L.pdr

P (Jogos populares do contexto comunitario e discussdes e
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ampliagdo do acervo cultural
nesse campo. ”

“03.Refletir, criticamente, sobre
as relagbes entre a realizagado
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

"04.ldentificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ”

“05.ldentificar as formas de
produgdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

“06.Interpretar e recriar o0s
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as
corporais, como

praticas
elementos

sensoriais
e Jogos
populares)

regional, reconhecendo, respeitando e
valorizando de forma inclusiva a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem. ~ (p.265)

OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicagdes propostas pela BNCC.

reflexdes
travadas nas
aulas da
disciplina
Estagio
Supervisionado
em Educacéao
Fisica lll da
Faculdade
Salesiana do
Nordeste.
Recife, 2016.

REIS, M. C. C.
A identidade
académico
cientifica da
educagao
fisica: uma
investigagao.
Tese de
Doutoramento.
Universidade
Estadual de
Campinas.
Faculdade de
Educagéao
Fisica, 2002.

DAOLIO, J.
Educacao
fisicaeo
conceito de
cultura.
Campinas:
Autores

(afogadosdain

gazeira.pe.gov.

br)
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constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos. *

“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma autbénoma,
para potencializar o]
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocéo da
saude. ”

“"09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagéao no contexto
comunitario. ”
“10.Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
0 protagonismo. ~ (p.264-265)

Associados,
2004. DARIDO,
S. C. Educacao
fisica na
escola:
questoes e
reflexoes. 2 ed.
Rio de Janeiro:
Guanabara
Koogan, 2003.

"Brinquedo | "(EF12EFO3PE) Identificar as
S experiéncias e o conhecimento sobre o
brincadeira | Jogo, e perceber a vitéria e a derrota
s ejogos | como parte integrante dele, sugerindo e
populares | experimentando estratégias para
(Brinquedo | resolver desafios de brincadeiras e jogos
s populares | populares do contexto comunitario e
20 ano e regional, com base no reconhecimento
Brincadeira | das caracteristicas dessas praticas.
S (p.267-268)
p.?%:)l:fs) OBS: O estado de Pernambuco construiu
. suas proprias habilidades, sem citar as
jogos oo T
(Jogos indicacdes propostas pela BNCC.
sensoriais)
“Brinquedo, | "(EF35EFO01PE) Vivenciar brincadeiras e
brincadeira | jogos populares de Pernambuco,
3° ano e jogos incluindo aqueles de matriz indigena e
populares | africana, e recria-los, valorizando a
(Brinquedo | importancia desse patriménio histérico-
s populares | cultural, identificando suas experiéncias
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e
Brincadeira
S
populares)
Tipos de
jogos
(Jogos
populares,
Jogos de
salao,
Jogos
teatrais e
Jogos
sensoriais)

e 0 seu conhecimento sobre os jogos
populares, de saldo, teatrais (uso de
linguagem e expressao corporal),
sensoriais (estimulagdo dos sentidos e
desenvolvimento da percepgao e
sensibilidade) e esportivos. ” (p.269)

OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicacoes propostas pela BNCC.

“Brincadeir
as e jogos
4° ano”

"Brinquedo
brincadeira
€ jogos
populares
(Brincadeir
as
populares)
Tipos de
jogos
(Jogos
populares)

"(EF35EFO02PE) Sugerir e experimentar
estratégias que possibilitem a
participagdo segura de todos os
estudantes em brincadeiras e jogos
populares do Nordeste do Brasil e de
matriz indigena e africana. ”

(p.269)

“(EF35EFOQ3PE) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Nordeste do Brasil e
de matriz indigena e africana, explicando
suas caracteristicas e a importancia
desse patrimdnio historico-cultural na
preservagao das diferentes culturas. ~
(p.270)




122

OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicacdes propostas pela BNCC.

"(EF35EFO04PE) Sistematizar e recriar,
individual e coletivamente, vivenciando,

“Brinquedo | Na@ escola e fora dela, brincadeiras e
s jogos populares do Brasil e do mundo,
brincadeira | incluindo aqueles de matriz indigena e
sejogos | africana, e demais praticas corporais
populares | tematizadas na escola, adequando-as
5° ano (Brincadeir | @0S espagos publicos disponiveis,
as identificando e respeitando as suas
populares) | Possibilidades e limitagdes corporais,
Tipos de | como também, do outro, explorando os
jogos espagos existentes na comunidade para
(Jogos o lazer, educagéo, saude e trabalho. ~
populares) | (P-271)
OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicacoes propostas pela BNCC.
"(EF67EFO01PE) Vivenciar individual e
. coletivamente jogos (esportivos,
Jogos cooperativos e teatrais), diversos,
esportivos, | respeitando os sentidos e significados
6° ano Jogos atribuidos a eles por diferentes grupos
Cooperativo | gociais e etarios, valorizando a
s, Jogos | rglevancia do trabalho em equipe e o
teatrais

respeito as diferengas e desempenhos
individuais em funcdo da sistematizacao
dos conceitos de vitoria e derrota como
consequéncias e partes do jogo. " (p.272)




123

“(EF67EFO02PE) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos (esportivos, cooperativos e
teatrais), em fungdo dos avangos das
tecnologias, e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por cada
um desses diferentes tipos de jogos. ~
(p.273)

OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicacoes propostas pela BNCC.

"(EF67EFO1PE) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos (de saldo e
eletrébnicos) diversos, valorizando e

“Jogos de | respeitando os sentidos e significados
79 ano saldoe | atribuidos a eles por diferentes grupos
Jogos | sociais e etarios. ” (p.274)
eletronicos )
OBS: O estado de Pernambuco construiu
suas proprias habilidades, sem citar as
indicacoes propostas pela BNCC.
“01.Compreender a origem da “Brincadeir | (EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar | COLETIVO DE | Secretaria de
cultura corporal de movimento e as e jogos | diferentes brincadeiras e jogos da cultura | AUTORES. Educacéo do
. seus vinculos com a organizagdo da cultura | popular  presentes no  contexto | Metodologia do | Piaui
Curriculo | 43 vida coletiva e individual. - popular | comunitario e regional, reconhecendo e | Ensino da Curriculo do
do Piaui - | , 1°e2° resentes | respeitando as diferencas individuais de | Educagao e ——
07 Pl 02.Planejar e  empregar - P - o - Piaui vf.pdf
i anos no contexto | desempenho dos colegas. “ (p.134) Fisica. S&o .
estratégias para resolver oA Paulo: Cortez (seduc.pi.gov.b
2019 | desafios e aumentar as comunitario | «(EF12EF02) Explicar, por meio de : < n
possibilidades de aprendizagem 9 multiplas linguagens (corporal, visual, Maaistério 2°
das préticas corporais, além de oral e escrita), as brincadeiras e jogos graﬂ _ série

se envolver no processo de

populares do contexto comunitario e
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ampliagdo do acervo cultural
nesse campo. ”

“03.Refletir, criticamente, sobre
as relagbes entre a realizagado
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

"04.ldentificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ”

“05.ldentificar as formas de
produgdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

“06.Interpretar e recriar o0s
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade
cultural dos povos e grupos. ~

regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem. ~ (p.134)

"(EF12EF03) Planejar e  utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas. " (p.134)

“(EF12EF04) Colaborar na proposigéo e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacgos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade. ~ (p.134)

"(EF12EF04.01PI) Explorar diferentes
materiais (préprio corpo, elementos da
natureza, brinquedos materiais de
sucata, objetos escolares etc.) na
descoberta dos atributos de cada um,
explorando as nog¢des espaciais em
relagdo ao proprio corpo e objetos entre
si. " (p.134)

“(EF12EF04.02PI) Valorizar os jogos
recreativos e as brincadeiras populares
como forma de lazer e integracao social,
cooperando com o0s colegas nas
situagdes de aprendizagem, respeitando
limites e possibilidades de cada um. ~
(p.134)

formacao do
professor.

DAOLIO. J. A A
Cultura da/na
Educacao
fisica, 2002,
112 1. Tese
(livre docéncia)
— Faculdade de
Educacéo
Fisica;
Universidade
Estadual de
Campinas,
Campinas, 2002

DARIDO. S. C.
SANCHES
NETO, L. O
contexto da
Educacao
Fisica na
escola In:
DARIDO, S.C;;
RANGEL, L. C.
A. Educacgao
Fisica na
escola:
implicagdes
para a pratica
pedagogica.
Rio de Janeiro:
Guanabara
Koogan, 2005,
p. 37-48
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“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma autbénoma,
para potencializar o}
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promocao da
saude. ”

“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagao no contexto
comunitario. ~
“10.Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. ” (p. 126)

OBS. O estado do Piaui conservou as
indicagbes de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC e construiu mais
duas habilidades citadas acima.

3° aos 5°
anos

"Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo”.
“Brincadeir
as e jogos
de matriz
indigena e
africana”

"(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patriménio histérico-cultural. ~ (p.137)

"(EF35EF02) Planejar e  utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p.137)

"(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio histérico-cultural na
preservacdo das diferentes culturas. ~
(p.137)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
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aos espagos publicos disponiveis.
(p.137)

"(EF35EF04.01PI)  Experimentar e
valorizar as diferentes manifestagbes da
cultura corporal sem discriminagédo, hem
preconceito, valorizando e participando
delas. " (p.137)

“(EF35EF04.02PI) Utilizar
procedimentos basicos para organizagcéo
de jogos e brincadeiras, reconhecendo
essas praticas como um modelo de
usufruir o tempo disponivel. * (p.137)

"(EF35EF04.03PI) Compreender a
pratica dos jogos e brincadeiras da
cultura local, das diferentes regides
brasileira e de outros paises. " (p.137)

OBS. O estado do Piaui conservou as
indicacdes de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC e construiu mais
quatro habilidades citadas acima.

6°e7°
anos

“Jogos
eletrébnicos”

"(EF67EF01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios. " (p.139)

“(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos eletrénicos em fungéo dos avancos
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das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos. “ (p.139)

“(EF67EF02.01PI) Relacionar teoria e
pratica nos jogos eletrbnicos e manuais
de tabuleiro (dama, xadrez, ludo e
outros). " (p.139)

"(EF67EF02.02PI) Compreender os
jogos eletrénicos cooperativos, motores
e de raciocinio com maior complexidade,
possibilitando a participagao dos colegas
na construgao de estratégias e busca de
solugdes. “ (p.139)

OBS. O estado do Piaui conservou as
indicagbes de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC e construiu mais
duas habilidades citadas acima.

08

Document
o]
Curricular
do Estado
do Rio
Grande
do Norte-
RN

2018

“01.Compreender a origem da
cultura corporal de movimento e
seus vinculos com a organizagao
da vida coletiva e individual. ~

"02.Planejar e empregar
estratégias para resolver
desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais, além de
se envolver no processo de
ampliagdo do acervo cultural
nesse campo. "

1°e 2°
anos

"Brincadeir
as e jogos
da cultura
popular
presentes
no contexto
comunitario
e Regional”

“(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitario e regional, reconhecendo e
respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas. “ (p.640)

“(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem. ” (p.640)

VELASCO,
Cacilda
Gongalves.
Brincar: o
despertar
psicomotor.

Rio de Janeiro:

Sprint, 1996.

KISHIMOTO,
Tizuko
Morchida.
Jogos,
brinquedos e
brincadeiras

Secretaria de
Educacéao do
Rio Grande do
Norte

Documentos
Curriculares do
RN
(seec.rn.qgov.br
)
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“03.Refletir, criticamente, sobre
as relagbes entre a realizagado
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenga,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

“04.1dentificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ~

“05.ldentificar as formas de
produgcdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

"06.Interpretar e recriar os
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade

cultural dos povos e grupos. *

"08.Usufruir das praticas
corporais, de forma autbnoma,

“(EF12EF03) Planejar e  utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas. "(p.640)

"(EF12EF04) Colaborar na proposicao e
na produgcao de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espagos,

de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,

audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade. ~ (p.640)

OBS. O estado do Rio Grande do Norte
conservou as indicagdes de habilidades,
conforme se apresenta na BNCC.

do Brasil. Séo
Paulo: Cortez,
2016.

HUIZINGA, J.
Homo Ludens:
0 jogo como
elemento de
cultura. Sao
Paulo:
Perspectiva,
2001.

COLETIVO DE
AUTORES.
Metodologia do
Ensino da
Educacao
Fisica. Sao
Paulo: Cortez,
2012.

3° aos 5°
anos

"Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil e
do mundo

Brincadeira
S e jogos
de matriz
indigena e
Africana”

"(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importancia desse
patrimdnio histérico-cultural. ~ (p.646)

"(EF35EF02) Planejar e  utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p.646)
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para potencializar o]
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogao da
saude. ”

“09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagcao no contexto
comunitario. ~
“10.Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. ~ (p. 639)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio histérico-cultural na
preservacdo das diferentes culturas.
(p.646)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espagos publicos disponiveis.
(p.646)

OBS. O estado do Rio Grande do Norte
conservou as indicagdes de habilidades,
conforme se apresenta na BNCC.

6°e 7°
anos

“Jogos
eletrébnicos”

"(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
jogos eletrénicos em fungao dos avangos
das tecnologias e nas respectivas
exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos. ~ (p.654)

"(EF67EF02.01PI) Relacionar teoria e
pratica nos jogos eletrOnicos e manuais
de tabuleiro (dama, xadrez, ludo e
outros). " (p.654)
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OBS. O estado do Rio Grande do Norte
conservou as indicagdes de habilidades,
conforme se apresenta na BNCC.

09

Curriculo
de
Sergipe-
Integrar e
construir-
SE

2018

“01.Compreender a origem da
cultura corporal de movimento e
seus vinculos com a organizagao
da vida coletiva e individual. ~
“02.Planejar e empregar
estratégias para resolver
desafios e aumentar as
possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais, além de
se envolver no processo de
ampliacdo do acervo cultural
nesse campo. ”

“03.Refletir, criticamente, sobre
as relagbes entre a realizagao
das praticas corporais e o0s
processos de saude/doenca,
inclusive no contexto das
atividades laborais. ~

“04.1dentificar a multiplicidade de
padrdes de desempenho, saude,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, o0s
modelos disseminados na midia
e discutir posturas consumistas e
preconceituosas. ”

"05.ldentificar as formas de
produgdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos

1°e 2°
anos

"Brincadeir
as e jogos
da cultura
popular
presentes
no contexto
comunitario
e Regional”

“(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar
diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto
comunitério e regional, reconhecendo e
respeitando as diferengas individuais de
desempenho dos colegas. ~ (p. 211)

“(EF12EF02) Explicar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, visual,
oral e escrita), as brincadeiras e jogos
populares do contexto comunitario e
regional, reconhecendo e valorizando a
importancia desses jogos e brincadeiras
para suas culturas de origem. ~ (p. 211)

"(EF12EF03) Planejar e utilizar
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional, com
base no reconhecimento das
caracteristicas dessas praticas. " (p. 211)

“(EF12EF04) Colaborar na proposigao e
na producdo de alternativas para a
pratica, em outros momentos e espacos,
de brincadeiras e jogos e demais praticas
corporais tematizadas na escola,
produzindo textos (orais, escritos,
audiovisuais) para divulga-las na escola
e na comunidade. ” (p. 211)

NEIRA, M. G.
Ensino de
Educacao
Fisica. Sao
Paulo:
Thompson
Learning, 2007.
(Colegao ideias
em Agao);

NEIRA, M. G.;
NUNES, M. L.
F. Educagao
Fisica,
curriculo e
cultura. Sao
Paulo: Phorte,
20009.

NTIN, Silvino.
Uma
abordagem
filosofica da
Corporeidade.
Colecao
Ensaios -
Politica e
Filosofia, 02,
Departamento
de Filosofia -
UNIJUI, 1987.

Secretaria de
Estado da
Educacgao de
Sergipe

https://seduc.s
e.gov.br/
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discriminatérios, em relagao as
praticas corporais e aos seus
participantes. ~

"06.Interpretar e recriar os
valores, os sentidos e os
significados atribuidos as
diferentes praticas corporais,
bem como aos sujeitos que delas
participam. ~

"07.Reconhecer as praticas
corporais, como elementos
constitutivos da  identidade

cultural dos povos e grupos. ~

“08.Usufruir das praticas
corporais, de forma autbénoma,
para potencializar o}
envolvimento em contextos de
lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogéo da
saude. ”

"09.Reconhecer o acesso as
praticas corporais, como direito
do cidaddo, propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagéao no contexto
comunitario. ”

“10.Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,

ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,

“(EF12EF01SE) Construir brinquedos da
cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional. " (p. 211)

OBS: O estado de Sergipe conservou a
indicagdo das quadro habilidades
conforme consta na BNCC e construiu a
habilidade (EF12EF01SE)

SOARES, et al.
Metodologia do
ensino da
Educacao
Fisica. 1?2
reimpr. da 22 ed.
de 2009. Sao
Paulo: Cortez,
2012.

3° aos 5°
anos

“Brincadeir
as e jogos
populares
do Brasil

e do
mundo”

“Brincadeir
as e jogos
de matriz

indigena e

Africana”

“(EF35EF01) Experimentar e fruir
brincadeiras e jogos populares do Brasil
e do mundo, incluindo aqueles de matriz
africana e indigena, e recria-los,
valorizando a importdncia desse
patriménio histérico-cultural,
contribuindo para a resolugdo das
problematicas vividas, reconhecendo e
respeitando as diferengas de varias
ordens, com énfase naquelas relativas
as pessoas com deficiéncia. " (p. 215)

“(EF35EF02) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participagdo segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do
Brasil e de matriz africana e indigena. ~
(p. 215)

“(EF35EF03) Descrever, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita, audiovisual), as brincadeiras e
jogos populares do Brasil e de matriz
africana e indigena, explicando suas
caracteristicas, a importancia desse
patriménio historico-cultural na
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valorizando o trabalho coletivo e
o protagonismo. “ (p. 210)

preservacdo das diferentes culturas,
produzindo alternativas para preserva-
las. " (p. 215)

"(EF35EF04) Recriar, individual e
coletivamente, e experimentar, na escola
e fora dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz africana e
indigena, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as
aos espacgos publicos disponiveis. “(p.
215)

OBS. O estado de Sergipe conservou as
indicagbes de habilidades, conforme se
apresenta na BNCC nos itens
(EF35EF02) e (EF35EF04) e
complementou os itens (EF35EF01) e
(EF35EF03).

6°e7°
anos

“Jogos
eletrénicos

Jogos de
tabuleiro”

"(EF67EFO01) Experimentar e fruir, na
escola e fora dela, jogos eletrénicos e de
tabuleiro  diversos, valorizando e
respeitando os sentidos e significados
atribuidos a eles por diferentes grupos
sociais e etarios, analisando os pontos
positivos (desenvolvimento da meméria,
atencgéao, concentragao, raciocinio logico,
entre outros) e negativos (relagdes
humanas, desenvolvimento  motor,
violéncia nos jogos eletrnicos, entre
outros). ” (p. 222)

“(EF67EF02) Identificar as
transformagdes nas caracteristicas dos
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jogos eletrébnicos e de tabuleiro em
fungdo dos avangos das tecnologias e
nas respectivas exigéncias corporais
colocadas por esses diferentes tipos de
jogos. " (p. 222)

OBS: (0] estado de Sergipe
complementou a indicagédo de habilidade
(EF67EFO01) conforme consta na BNCC
e conservou a habilidade. (EF67EF02).

Fonte: Produzido pela autora da dissertacdo, com base em publicagdes extraidas de plataformas dos Estados da regiao Nordeste (2018-2022)

APENDICE D

Quadro 05— Especificagdo pedagdgica para o ensino da unidade de conteudo - brincadeiras e jogos, extraidos das propostas de

documentos/diretrizes curriculares/referenciais de Educacéao Fisica, produzidos e publicados pelas Secretarias de Educagao dos nove

estados da regiao Nordeste no periodo de 2018 a 2022

ESPECIFICAGAO PEDAGOGICA PARA O ENSINO DA UNIDADE TEMATICA BRINCADEIRAS E RESPONSAVEL PELA
N ESTADOS =
PUBLICACAO
1° e 2°| “Na construcdo do curriculo/plano de aula, pode-se partir das caracteristicas locais, .
: A . . . Secretaria de
anos estipulando experiéncias de brincadeiras e jogos da cultura popular Alagoana e que Educacio de
01 | ALAGOAS fazem parte do contexto comunitario e regional, propondo experiéncias positivas aos ¢

estudantes. Uma possibilidade de organizagdo da habilidade por anos seguindo um
critério de complexidade pode ser por meio das habilidades motoras — das mais
simples, como correr, saltar, rolar, chutar, arremessar, para as mais complexas, como

Alagoas




correr e quicar a bola, arremessar ou chutar uma bola a um alvo especifico. Ha, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO1HIO5), de Histéria;
e (EFO1GEO02), de Geografia, voltadas a identificacao de semelhangas e diferengas de
jogos e brincadeiras de diferentes tempos € lugares.” (p. 385)

“As experiéncias dos estudantes sobre as brincadeiras e jogos que praticam e
observam outros praticando no seu dia a dia podem servir de ponto de partida para o
desenvolvimento da habilidade. A partir desses relatos, pode-se pesquisar as origens
dessas praticas, como esses jogos chegaram até eles e a sua importancia para a
preservacgao da cultura, como brincadeiras que imitam acdes dos adultos, por exemplo,
brincar de cozinhar ou brincar de dirigir carrinhos. Além disso, pode--se identificar
quais agentes da comunidade (em associagdes, idosos, pessoas do convivio do
estudante, universidades) sao fontes para o resgate dos jogos e brincadeiras locais e
regionais.” (p. 385)

“E possivel contextualizar e aprofundar esta habilidade propondo a analise das
caracteristicas das brincadeiras e jogos praticados em Alagoas no contexto
comunitario e regional, como numero de participantes, materiais, regras, espacos,
exigéncias fisicas ou habilidades motoras necessarias para a sua pratica. Um exemplo
€ a modificacao ou adaptacao de regras as caracteristicas dos estudantes, tornando-
as mais flexiveis, ou as caracteristicas do espago, como em um jogo de futebol
realizado em locais pequenos, onde se elimina as laterais do campo. Em muitos casos,
os estudantes ja realizam essas adaptag¢des nos locais onde moram. Pode-se solicitar
que compartilhem essas experiéncias com os colegas para auxiliar na solugdo dos
desafios identificados por eles.” (p. 385)

“E interessante desenvolver aprendizagens sobre a relagéo entre o ser humano e o
ambiente fisico. A todo momento, realizamos movimentos em diferentes ambientes
fisicos, aos quais podemos nos adaptar e transformar de acordo com nossa
necessidade. A medida que os estudantes propdem alternativas para praticas em
outros ambientes, devem pensar em adaptacdes e transformacgdes possiveis,
respeitando a si e ao ambiente no qual se encontram. Outra possivel interacdo com
outras disciplinas refere-se as produgdes de textos (orais, escritos e audiovisuais), que

seduc-
EducacioBasica
(educacao.al.qgov.br)
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relacionam a habilidade a Lingua Portuguesa, nos eixos produgdo de textos e
oralidade, e ao uso de tecnologias.” (p. 385)

3%ao0 5°
ano

“Na elaboragao do curriculo, é adequado que se estabelega relacbes com outros
componentes, por meio de experiéncias de leituras que deem suporte para
aprendizagens sobre como o povoamento e a formacdo das culturas das diversas
regides de Alagoas e do pais que influenciaram as praticas dos jogos e brincadeiras
de matriz indigena e africana. E interessante que os estudantes sejam apresentados
a conceitos sobre patrimbénio cultural para que reconhecam e valorizem as
aprendizagens sobre 0s jogos e brincadeiras que nédo fazem parte do seu cotidiano.
Possibilidade de organizacao da habilidade por anos: a) Jogos e brincadeiras com
regras e exigéncias motoras mais simples para as mais complexas; b) Aprofundamento
na aprendizagem sobre a cultura na qual as brincadeiras e jogos se originaram; c)
Identificacdo de jogos e brincadeiras que se manifestam de modo semelhante na
maneira de jogar em diferentes locais, mas que possuem nomes e movimentos
adaptados a cultura local. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EF15AR24), da Arte; e (EF04LP12) e (EF04LP13), da Lingua
Portuguesa.” (p. 389)

“E importante que os estudantes possam reconhecer que os aspectos de seguranca
para realizagdo das brincadeiras e dos jogos populares em Alagoas e no Brasil,
incluem as aprendizagens sobre as habilidades motoras, capacidades fisicas e as
estruturas corporais e a partir dai, proponham estratégias para a pratica segura de
todos.” (p. 389)

“E possivel propor situacdes de aprendizagem que permitam o aprofundamento na
compreensdo da identidade cultural dos povos e, em particular, daqueles que
constituiram o povo alagoano e brasileiro. E interessante que os estudantes sejam
apresentados a conceitos sobre patrimoénio cultural para que possam valorizar
aprendizagens sobre os jogos e brincadeiras que nao fazem parte do seu cotidiano e
descrever sobre a sua importancia para a preservagao das culturas. Conhecer os jogos
e brincadeiras praticados pelos povos indigenas alagoanos. (Acona, Karapoté, Kariri-
Xoco, Karuazu, Katokinn, Jeripancd, Kalanké, Koiupanka Tingui-botd, Wassu-cocal,
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Xukuru-Kariri), ou seja, quais praticas eram utilizadas pelos povos que habitavam
originalmente nosso estado e quais praticas foram trazidas pelos povos que migraram
para essa regido. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EF35LP20), (EF03LP22), (EF03LP25), (EF03LP26), da Lingua
Portuguesa; e (EF15AR26), da Arte, voltadas a descricdo e comunicacdo de
informagdes por multiplas linguagens (escrita, audiovisual, oral, artistica).” (p. 389)

“Esta habilidade pode ser aprofundada partindo da relagao entre o ser humano e o
ambiente fisico. A todo momento, realizamos movimentos em diferentes ambientes
fisicos. Nessa interagao, podemos nos adaptar, transformar ou controlar o ambiente
de acordo com nossa necessidade. O curriculo local pode propor agdées que unam a
escola a outras entidades do poder publico para incorporar agdes que possibilitem a
observacgao e andlise dos espacgos publicos e o didlogo sobre possiveis intervengcdes
para melhor aproveitamento desses espagos. Uma possibilidade de organizacao da
habilidade por anos segundo um critério de complexidade pode inicialmente propor
que os estudantes analisem e proponham intervencdes em locais disponiveis proximos
a escola, o que lhes dara informagbes e suporte sobre como agir, por exemplo, nas
relacbes com o poder publico, na andlise dos espacos, na confeccdo de materiais ou
adaptacao daqueles disponiveis.” (p. 389)

6°e7°
ano

“Aplicar e analisar os jogos de cunho educativo, priorizando os que promovem o
movimento, buscando o conhecimento prévio dos estudantes, mapeando os jogos
mais vivenciados por eles, realizando junto aos mesmos um olhar criativo e critico. E
importante organizar praticas significativas e reflexivas acerca dos jogos eletrénicos,
de modo que os estudantes reconhegam seus sentidos e potenciais riscos para um
estilo de vida ativo, critico e tolerante. Nesse processo, pode-se propor que 0S
estudantes compartilhem sobre os jogos eletrOnicos que conhecem e praticam e quais
as sensacbes ao pratica-los. A interdisciplinaridade pode ser oportunizada através das
habilidades (EF69LP06), (EF67LP11) e (EF67LP12), da Lingua Portuguesa, no que se
refere a experimentagao, observagao, produgao e critica dos jogos eletrénicos.” (p.
392)
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“Conhecer, compreender, aplicar e analisar, os beneficios trazidos pelos jogos
eletronicos (relacionados as atividades mental, cognitiva e emocional), como também
verificando as possibilidades e limites frente a vivéncia corporal de cada praticante.
Possibilidades de trabalho interdisciplinar (EF67LP06), (EF67LP11), (EF67LP12), da
Lingua Portuguesa, no que se refere a experimentacao, observagao, produgao e critica
dos jogos eletrénicos.” (p. 392)

Secretaria de
Educacao da Bahia
- SEC

DCRB - Documento

02 BAHIA N&o consta
Curricular
Referencial da Bahia
(educacao.ba.qov.br
)
“Brincadeiras e jogos presentes no contexto local e regional: psicomotores, sensoriais,
de raciocinio, simbdlicos, de construgdo, deslocamento, competitivo, cooperativo, de
10 ¢ 20 | mesa, tradicionais, ritmicos, dramaticos, pedagogico, entre outros. Brincadeiras e jogos
anos presentes no folclore cearense e nordestino.” (p. 331) Secretaria de
“Ampliacao das expressoes, por meio de multiplas linguagens, de brincadeiras e jogos | Educagdo do Ceara
03 CEARA trabalhados anteriormente e sua importancia para sua cultura de origem.” (331) documento curricul

“Estratégias para solucdo de desafios nas brincadeiras e jogos populares. Origem,
materiais, espacos e regras de brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente.” (p.
331)

“Construcao e adaptacao de brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente e sua
aplicagdo em outros momentos/espacos.” (p. 331)

ar_ce.pdf
(mec.gov.br)
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3%ao0 5°
ano

“Brincadeiras e jogos populares das demais regides do pais (Norte, Centro--Oeste, Sul
e Sudeste) e do mundo, com énfase naquelas cujas origens compdem a cultura
brasileira. Brincadeiras e jogos de matriz africana e indigena nao contempladas nas
brincadeiras e jogos populares regionais.” (p. 334)

“Identificacado de elementos que oferegam riscos ou incitem violéncia nas atividades ja
desenvolvidas. Adaptagdo de regras, espagcos e materiais para minimizar estes
riscos/violéncia sem descaracterizar a esséncia das brincadeiras e jogos trabalhados
anteriormente.” (p. 334)

“Origem, materiais, espacos e regras de brincadeiras e jogos trabalhados
anteriormente. Expressédo por multiplas linguagens dessas brincadeiras e jogos e a
importancia desse patriménio histérico-cultural.” (p. 334)

“Adaptacdo de brincadeiras e jogos estudados e sua aplicagdo na escola e na
comunidade, considerando os espacgos e materiais disponiveis no ambiente em que o
aluno esta inserido.” (p. 332-333)

6°e 7°
ano

“Jogos eletrénicos individuais e de interagédo coletiva com énfase nos que envolvam o
corpo em movimento. Jogos motores que agreguem aparelhos eletrénicos.” (p. 336)

“Caracterizacao de diferentes tipos de jogos eletrdnicos, seus avangos tecnoldgicos e
as respectivas exigéncias corporais. Influéncia dos jogos eletrénicos no sedentarismo,
relagdo com consumo e midia e dependéncia tecnoldgica.” (p. 336)

04

MARANH
AO

1°e 2°
anos

“Sugere-se que o professor faga uso de adaptacgdes de regras, criando e recriando com
uso de espacos e materiais disponiveis, tornando essa unidade ludica e criativa.
Sugere-se que o professor trabalhe com brincadeiras e jogos presentes nos contextos
local e regional: de imitagdo e mimica, em roda, de faz de conta, sensoriais, de
persegui¢do e cantados. Brincadeiras e jogos presentes no folclore maranhense e
nordestino e brinquedos populares. Trabalhar com jogos de memoria e de coordenacgao
motora fina. Sugere-se trabalhar com a expressao por meio de multiplas linguagens

Secretaria de
Educacao do Estado
do Maranhao
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através de brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente e suas culturas de origem.
O professor podera propor jogos de dominé e dama, dentre outros de saldo ou
tabuleiro. Sugerem-se estratégias, tais como: pesquisas individuais e/ou coletivas para
solugbes de desafios nas brincadeiras e jogos populares. Por meio das pesquisas,
trabalhar a origem e regras de brincadeiras e jogos. Sugerem-se a experimentagao,
adaptacdo e recriacdo desses jogos a realidade local e trabalhar com materiais
pedagogicos e/ou alternativos, bem como espacos fisicos necessarios para a
construcdo e adaptagdo de brincadeiras e jogos. Sugerem-se pesquisas de
brincadeiras e jogos populares das demais regides do pais (Norte, Sul, Centro-Oeste,
Sudeste e Nordeste) e do mundo, bem como brincadeiras e jogos de matriz africana e
indigenas contempladas nas brincadeiras e nos jogos populares regionais. E oportuno
que o professor identifique e intervenha quanto aos elementos que oferecem risco ou
incitem violéncia nas atividades ja desenvolvidas, minimizando estes riscos/violéncia
sem descaracterizar a esséncia das brincadeiras e jogos trabalhados anteriormente.
Oportunizar brincadeiras e jogos adaptados conforme deficiéncia, proporcionando aos
estudantes a participacao de todos os alunos experimentando a deficiéncia de colegas,
mas os alunos precisam explorar ao maximo suas capacidades de aprendizagem e nao
as limitar.” (p. 263)

3%ao0 5°
ano

“Sugere-se um estudo a partir da origem, materiais, espagos e regras de brincadeiras
e jogos trabalhados anteriormente. Enfatizar por meio das agbes metodoldgicas as
adaptagbes necessarias aos alunos com deficiéncia.” (p. 265)

6°e 7°
ano

“Sugere-se uma necessaria adaptagao a sua realidade para a implementacao dos jogos
eletrénicos para os alunos, propiciando a contextualizagdo do jogo. Fazer uma
pesquisa informal, uma sondagem para verificar o conhecimento da turma sobre o tema
a ser apresentado. O professor devera conhecer e reforgar situagdes em que 0 excesso
de tempo jogando se torna prejudicial a saude das pessoas. Sugere-se proporcionar
vivéncia de algumas possibilidades de jogos eletrénicos. Sugere-se a permanéncia dos
objetos de conhecimento, brincadeira e jogos de (matriz indigena e africana) no 6° e 7°

Documento
Curricular do
Territério
Maranhense
22.03.22.indd

(www.gov.br)
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ano, por conta da sua forte influéncia local e da grande representatividade dessas duas
populagdes no territério maranhense.” (p. 267)

05

PARAIBA

1°e 2°
anos

"Experimentar diferentes brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no contexto
comunitario e regional, utilizando estratégias para resolver desafios, reconhecendo
caracteristicas, respeitando as diferengas, compreendendo e valorizando os distintos
sentidos e significados das praticas propostas, identificando, inclusive, os locais
disponiveis na escola e na comunidade para a pratica dessas atividades. ™ (p. 174)

3%ao0 5°
ano

“Experimentar diferentes brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, bem
como de matriz indigena e africana, utilizando estratégias para resolver desafios,
reconhecendo caracteristicas, respeitando as diferengas individuais, compreendendo
e valorizando os distintos sentidos e significados das praticas propostas, produzindo
alternativas para preservar tais praticas, reconhecendo a importancia desse patriménio
ludico e a singularidade das experiéncias das brincadeiras.” (p. 177)

6° e 7°
ano

“‘Experimentar diferentes brincadeiras e jogos, com énfase nos jogos eletrénicos,
utilizando estratégias para resolver desafios, reconhecendo caracteristicas,
respeitando as diferengas individuais e coletivas, compreendendo e valorizando os
distintos sentidos e significados das praticas propostas, reconhecendo a importancia e
a singularidade das experiéncias.” (p. 180)

Secretaria de
Educacao da
Paraiba

https://paraiba.pb.gov.

br/

06

PERNAM
BUCO

Nao consta.

Secretaria de
Educacao e
Esportes

CURRICULO-DE-
PERNAMBUCO-
ENSINO-
FUNDAMENTAL.pdf
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(afogadosdaingazeir

a.pe.gov.br)

07

PIAUI

1°e 2°
anos

“Brincadeiras populares que possibilitem a construgdo de regras de convivéncia em
grupo, uso de materiais e espagos compartilhados, brinquedos cantados. Ex.:
amarelinha, corrida dos nimeros e letras, brincadeiras com cordas, duro-mole, coelho
sai da toca, cabo de guerra, esconde-esconde, fui a Espanha, lagarta pintada.” (p. 134)

“Jogos de regras que possibilitem a construgdo de regras de convivéncia em grupo,
uso de materiais e espagos compartilhados. Ex.: boliche, pula corda e variagoes,
corrida de estafetas.” (p. 134)

“Jogos cooperativos: jogos com bola, objetos de amarrar e encaixar, cujo contetdo
implique reconhecimento das propriedades externas dos materiais/objetos para jogar,
sejam eles do ambiente natural ou construidos pelo homem. Jogos cujo conteudo
implique o reconhecimento de si mesmo e das préprias possibilidades de agao.
Reflexdes sobre regras, normas de convivéncia (temas transversais, ética, pluralidade
cultural e cidadania)”. (p.143)

3%ao0 5°
ano

“Brinquedos cantados: das tradigbes indigena e africana; — Jogos em equipe que
impliguem as praticas de correr, saltar e arremessar/ langar; — Jogos (construgéao de
regras e uso). * Brincadeiras de rua. * Jogos com agbes basicas de locomocéo,
manipulagdo e estabilizacdo:— correr, — saltar, — saltitar, — arremessar, — passar, —
receber, — rebater, — amortecer, — rolar, — girar, — apoios invertidos. * Jogos que
envolvam:— lateralidade e direcionalidade, — coordenacéo viso-motora, — atencgao, —
ritmo, — movimentos amplos, — coordenagao bimanual. *« Jogos e brincadeiras com
vivéncia de pratica que favoregam a autonomia:— Para monitorar as préprias atividades,
regulando o esforgo, distinguindo situagbes de trabalho corporal que podem ser
prejudicais ao desenvolvimento fisico.” (p.147)

Secretaria de
Educacao do Piaui

Curriculo do Piaui

vi.pdf
(seduc.pi.gov.br)
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6°e7°
ano

“Jogos eletrbnicos

Historia dos jogos eletrOnicos e sua evolugao

Aplicacéo dos jogos eletrénicos no contexto escolar Jogos cooperativos
Jogos cooperativos com énfase na cooperagao

Jogos competitivos motores e de raciocinio

Jogos eletrénico com énfase na competicao e raciocinio légico.” (p.152)

08

RIO
GRANDE
DO
NORTE

1° e 2°
anos

“Vivéncias de jogos e brincadeiras populares e brinquedos cantados da cultura local e
regional. « Apresentacao de proposta aos estudantes e mapeamento das brincadeiras
e dos jogos da cultura familiar e comunitaria. Envolver as familias e a comunidade
escolar nesse mapeamento. ¢ Elaboracao de uma lista com o repertério de brincadeiras
e jogos, enfatizando os movimentos (gestos) presentes em cada pratica. < Selegao
coletiva de brincadeiras e jogos que ser&o estudados durante as aulas. « Estimulagcéo
de vivéncia e experimentagado de brincadeiras e jogos diversificados nas habilidades
motoras de locomog¢do, manipulagdo e estabilizagdo. * Propor aos estudantes que
desenhem a brincadeira ou o jogo de que mais gostaram, sugerindo que expressem 0s
movimentos mais praticados na atividade escolhida.” (p. 640)

* “Propor aos estudantes vivéncias de brincadeiras e jogos que se aproximam do
atletismo, um esporte de marca, como apostar corrida, corrida com obstaculos, salto
em distancia, arremesso ao alvo etc. * Propor aos estudantes vivéncias de brincadeiras
e jogos que se aproximam da ginastica geral, como parada de maos, estrelinha, virar
cambalhota, avidozinho etc. « Organizagdo de um festival com as brincadeiras e jogos
preferidos das turmas, envolvendo os familiares e a comunidade escolar. « Organizagao
de uma exposicdo com os desenhos elaborados pelos estudantes/ turmas e com o
registro das caracteristicas das brincadeiras e jogos que fazem parte da cultura familiar
e comunitaria e exploram os movimentos de locomogao, manipulagao e estabilizagéo.
» Mediagdo de roda de conversa para recuperar as aprendizagens construidas:
Quantas e quais séo as brincadeiras e jogos foram estudados? “ (p. 640)

Secretaria de
Educacao do Rio
Grande do Norte

Documentos

Curriculares do RN

(seec.rn.gov.br)
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3%ao0 5°
ano

» “Pesquisa em livros, revistas, internet e outras fontes sobre as brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana.
Apreciacdo de videos e documentarios sobre as brincadeiras e jogos populares do
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e africana. * Vivéncias dos
diversos jogos e brincadeiras encontrados pelas pesquisas realizadas. * Construgéo de
jogos com base na cultura indigena e africana. * Exposigdo de trabalhos tratando a
cultura de brincadeiras e jogos de matriz indigena e africana. « Reconstrucio dos jogos
e das brincadeiras tipicos da regido onde esta inserida a escola. ¢ Visita ao Museu do
Brinquedo Popular, do Instituto Federal Rio Grande do Norte (IFRN), ou a locais da
regido que divulguem a cultura infantil, como o boneco em Pureza. * Visita aos grupos
de idosos da cidade para verificar como brincam. « Confeccao de brinquedos populares
com materiais reutilizaveis — piao, pipa, vaivém, bibolqué, entre outros. * Roda de
conversa em que os estudantes possam narrar suas experiéncias durante a
participacao das brincadeiras e dos jogos. * Exposicdo de imagens encontradas pelas
pesquisas e dos materiais confeccionados pelos estudantes.” (p. 648)

6°e 7°
ano

» “Pesquisar em livros, revistas e internet sobre jogos eletronicos e relaciona-los com
os significados atribuidos por diferentes grupos sociais e etarios. * Propor aos
estudantes a organizacdo e sistematizacdo, em um grande painel coletivo, das
caracteristicas dos jogos eletrénicos, em fungdo dos avangos das tecnologias.
Apresentacdo de proposta colaborativa para os estudantes que apresentam
dificuldades ao jogar. « Utilizacdo do laboratério de informatica para que os alunos
tenham acesso aos jogos eletrénicos em rede. « Organizacao de um festival de jogos
eletrébnicos com a utilizacdo dos celulares dos estudantes. ¢ Criacdo de jogos e
brincadeiras com as caracteristicas dos jogos eletrénicos utilizados pelos estudantes. «
Utilizagdo das lousas digitais para elaboracdo de torneios e festivais de jogos
eletrénicos entre os estudantes. ¢ Utilizacdo de equipamentos eletrénicos como X-Box,
PS4, Game Station ou aplicativos como o Just Dance Now para demonstracao das
possibilidades de praticas corporais por meio dos jogos eletrénicos.” (p. 654)
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SERGIPE

1°e 2°
anos

“Jogo de Botao, Bola de Gude/Marraio, Elastico, "Ceré-Cé-Cé", Adoleta, Pega-Pega,
Peteca, Cabo-de Guerra, Boca de Forno, Esconde-esconde, Pembarra, Cabra-Cega,
amarelinha/Macacéo, entre outros.)” (p. 211)

“Adaptacéao dos jogos e brincadeiras e demais praticas corporais experimentadas para
a pratica nos espagos comunitarios de lazer.” (p. 211)

“Construcao de brinquedos (Ex.: Vai e vem, carro de rolima, pipa, entre outros).”(p. 211)

3%ao0 5°
ano

“Brincadeiras e jogos populares do Brasil: (Ex.: Barra manteiga, Briga de Galo,
Curupira, entre outros);” (p. 215)

“Brincadeiras e jogos populares do Mundo: (Ex.: "Que horas s&o, seu lobo", Siléncio &
ouro, Janken Pon, entre outros)” (p. 215)

“Brincadeiras e jogos populares de matriz africana: (Ex.: Pegue a calda, terra-mar, o
gato e o rato, entre outros)” (p. 215)

“Brincadeiras e jogos populares de matriz indigena: (Ex.: Peteca, jogo de gaviao, sol e
lua, entre outros) - Conceito e preservagao do patrimonio historico-cultural. - Regras de
convivéncia, seguranca e preconceito nas brincadeiras e nos jogos populares do Brasil
e do Mundo. “(p. 216)

6° e 7°
ano

“Jogos eletrénicos em computadores, arcades, celulares e consoles. - Jogos de
tabuleiro: Ex.: Xadrez, Dama, Futebol de botdo, entre outros. Pontos positivos: Ex.:
Desenvolvimento da memodria, concentragdo, entre outros. Pontos negativos: Ex.:
Relacbes humanas, desenvolvimento motor, entre outros. Histérico dos jogos
eletrdnicos e de tabuleiro. Jogos eletronicos e de tabuleiro e exigéncias corporais. “(p.
222)

Secretaria de Estado
da Educacao de
Sergipe

https://seduc.se.gov.

br/

Fonte: Produzido pela autora da dissertagcao, com base em publicacdes extraidas de plataformas dos Estados da Regido Nordeste (2018-2022).
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APENDICE E

Quadro 06: Proposta de tematizagbes de jogos em ciclos, a partir da sua orientagdo da metodologia Critico-Superadora da obra

Coletivo de Autores.

dos materiais/objetos para
jogar, sejam eles do ambiente
natural ou construidos pelo
homem. ~

capacidade de organizar os
préprios jogos e decidir suas
regras, entendendo-as e

treinamento e da avaliacéo
individual e do grupo para
jogar bem quanto técnico
como taticamente. ~

N° |O JOGO NO CICLO DA | OJOGO NO CICLODEINICIAGAO | O JOGO NO CICLO DE|O JOGO NO CICLO DE
EDUCAGAO INFANTIL E NO | A SISTEMATIZAGAO DO | AMPLIAGAO DA | SISTEMATIZAGAO DO
CICLO DA IDENTIFICAGAO DA | CONHECIMENTO (4 A 6% SERIES | SISTEMATIZAGAO DO | CONHECIMENTO (12 AO 32
REALIDADE (12 A 32 SERIES DO | DO ENSINO FUNDAMENTAL) CONHECIMENTO (72 A 82 SERIES | SERIES DO ENSINO MEDIO)
ENSINO FUNDAMENTAL) DO ENSINO FUNDAMENTAL)

01 | "Jogos cujo conteudo | "Jogos cujo conteudo implique | "Jogos cujo conteudo | "Jogos cujo conteudo
implique o reconhecimento de | jogar tecnicamente e empregar | implique a organizacgdo | implique o conhecimento
si mesmo e das proprias | 0 pensamento tatico. ~ técnica tatica e o julgamento | sistematizado e aprofundado
possibilidades de agao. ~ de valores na arbitragem dos | de técnicas e taticas, bem

membros. ~ como da arbitragem dos
membros. ~

02 | "Jogos cujo reconhecimento | "Jogos cujo conteudo implique | "Jogos cujo conteudo | "Jogos cujo conteudo
das propriedades externas | o desenvolvimento da | impliqgue a necessidade do | implique o conhecimento

sistematizado e aprofundado
sobre o
desenvolvimento/treinamento
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aceitando-as como exigéncia
do coletivo. ~

da capacidade geral e
especifica de jogar. ~

03

“Jogos cujo conteudo
implique a identificagcdo das
possibilidades de agdo com
os materiais/objetos e das
relacbes deste com a
natureza. -

“Jogos cujo conteudo
implique a decisado de niveis
de sucesso. ~

“Jogos cujo conteudo
propicie a pratica organizada
conjuntamente entre
escola/comunidade. ~

04

“Jogos cujo conteudo
implique a inter-relacdo do
pensamento sobre uma agao
com a imagem e com a
conceituagao verbal dela,
como forma de facilitar o
sucesso da acdo e da
comunicagao. ~

05

“Jogos cujo conteudo
implique inter-relagdes com
outras matérias de ensino. ~

06

conteuido
sociais:
crianga-

“Jogos cujo
implique relacdes
crianca-familia,
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crianga, crianga-professor,
crianga-adulto. ~

07

“Jogos cujo conteudo
implique a vida do trabalho do
homem, da propria
comunidade, das diversas
regidbes do pais, de outros
paises. ~

08

“Jogos cujo conteudo
implique o sentido da
convivéncia com o coletivo,
das suas regras e dos seus
valores que estas envolvem. ™

09 | "Jogos cujo conteudo
implique auto-organizagao. ~
10 | "Jogos cujo conteudo

impliqgue autoavaliacdo e
autoavaliacdo coletiva das
proprias atividades. ~

11

“Jogos cujo conteudo
impliqgue a elaboragdo de
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brinquedo, tanto para jogar
em grupo como para jogar
sozinho. ~

Fonte: Sistematizagéo produzida pela autora da dissertagao, a partir da obra Coletivo de Autores (1989, p. 66-69).



