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A CONFIGURACAO DO HEROI
NAS NARRATIVAS DE “DRAGON BALL E DRAGON BALL Z”
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RESUMO: A proposta deste trabalho é abordar como se conforma a figura do herdi através do mangd’
“Dragon Ball” e “Dragon Ball Z” representado pelo personagem Goku tracando um comparativo entre
o modelo do heroi do mundo dos mangds e das comics, tendo este tiltimo exemplificado pelo Superman.
Para isso serdo verificadas questoes relacionadas a tipicidade e ao mito e a sua validade dentro do
universo dos mangds usando algumas conceitualizacdes de Barthes e Eco.

Palavras-chave: Mang4; Heroi; Tipicidade.

1. AS IMPLICACOES DE ORDEM TIPOLOGICA EM “DRAGON BALL E DRAGON
BALL 72”

A experiéncia do mito sempre acompanhou a histéria da humanidade. Como figuras
mitologicas, poderiamos citar, entre tantas, uma série de personagens oriundos da literatura
grega, tais como Hércules e Edipo; dos contos nérdicos como Thor e Odin; da mitologia
hebraica e cristd como Moisés e Jesus e também das lendas celtas como o rei Arthur.

Para Eliade (1991,11), o mito pode ser definido da seguinte maneira:

(...) o mito conta uma histdria sagrada; ele relata um acontecimento ocorrido no
tempo primordial, o tempo fabuloso do ‘principio’. Em outros termos, o mito
narra como, gracas as facanhas dos Entes Sobrenaturais, uma realidade passou a
existir, seja uma realidade total, o Cosmo, ou apenas um fragmento: uma ilha,
uma espécie vegetal, um comportamento humano, uma instituicio. E sempre,
portanto, a narrativa de uma °‘criacdo’: ele relata de que modo algo foi
produzido e comecou a ser. O mito fala apenas do que realmente ocorreu, do
que se manifestou plenamente. Os personagens dos mitos sdo os Entes
Sobrenaturais. Eles sdo conhecidos, sobretudo pelo que fizeram no tempo
prestigioso dos ‘primdrdios’. Os mitos revelam, portanto, sua atividade criadora
e desvendam a sacralidade (ou simplesmente a ‘sobrenaturalidade’) de suas
obras. Em suma, os mitos descrevem as diversas, e algumas vezes dramaticas,
irrup¢des do sagrado (ou do ‘sobrenatural’) no Mundo. E essa irrup¢io do
sagrado que realmente fundamenta o Mundo e o converte no que é hoje. E mais:
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* Etimologicamente a palavra mangd tem significado, através de dois kanjins (ideogramas). O primeiro ideograma (man),
significa humor, comicidade, graca. O segundo ideograma (gd), significa desenho, pintura, figura. Geralmente atribuem-se as
histérias em quadrinhos produzidas no Japdo. Entretanto, busca-se uma conceitualizagdo mais ampla sobre os mangds, que seja
independente da origem de producdo japonesa, isto é, que seja baseada em caracteristicas estruturais da narrativa e aspectos de
representagdo grafica. A mesma concepgao poderia ser aplicada também para as comics, ndo se restringindo, portanto, ao p6lo de
producdo norte-americana.
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é em razdo das intervencdes dos Entes Sobrenaturais que o homem é o que é
hoje, um ser mortal, sexuado e cultural.

Eco (1993:248) observa que estes mitos tinham como base narrativa o uso do acontecido,
0 que corroborava a sobrevivéncia do seu estatuto pautado nos acontecimentos consumados. Este
condicionante garante a sobrevivéncia do mito passando de geragdo para geragdo, dada
inicialmente através da oralidade e muitas vezes ampliadas para outras culturas. A histéria
constituida servia, portanto, para modelagem do préprio mito, adquirindo contornos divinos e
servindo idealisticamente como exemplo a ser seguido ou referencial a ser alcancado pela
humanidade.

Para que o mito garanta a sua sobrevivéncia, torna-se necessario, através da narrativa, que
haja uma empatia, por intermédio de caracteristicas identificdveis entre o personagem e o leitor.
Esta identificacdo se da por tracos de personalidade e as peripécias realizadas pela figura
mitoldgica durante o desenrolar narrativo, que, dentro de uma coeréncia da histdria, permanece
vinculado ao cotidiano, a0 mundo real, ainda que estas peripécias sejam da ordem do
espetacular, do fabuloso e do herdico, servindo, portanto, como fonte inspiradora para aqueles
que acessavam o mito através das suas fibulas®.

Estas udltimas afirmag¢des exprimem os dois eixos em que o problema do mito adquire
pertinéncia:

® O eixo da historia, da fabula ou da narrativa, isto € o eixo da ordenacdo temporal que
funda os mitos;

e O eixo dos caracteres miticos, isto €, dos personagens e de seus aspectos ou feitos
herdicos.

Mais adiante, Eco (1993, 249) nota que os mitos nascem e sobrevivem na
contemporaneidade principalmente pela difusdo dos romances que trazem em suas histdrias a
possibilidade de contd-las em tempo presente, levando consecutivamente ao incremento do
critério da imprevisibilidade, ji que o leitor tem a sensacdo de acompanhar em tempo real os
acontecimentos junto com os personagens, garantindo, assim, a atenc¢do, por meio do suspense,
para o desfecho narrativo. O autor destaca que, nos quadrinhos do Superman, por exemplo, entra
em crise a concep¢ao de tempo, através da fragmentacdo da sua estrutura, pois a €nfase seria
para o tempo do qual se narra e ndo mais o qual se narra. (Eco, 1993, 256-257)

Nas hq’s’, que sdo origindrias da tradicdo dos romances literdrios do século XIXC,
encontramos estas estratégias narrativas de imprevisibilidade e de suspense baseados no
engendramento da continuidade através de histérias que permanecem interligadas constituindo
um universo de acdes e implicagdes. A tatica, associada a outros critérios, com a constituicao de
personagens com poderes carismaticos para assimilacdo do leitor, levou a uma longevidade do
Super Homem, do Batman, do Homem Aranha entre tantos outros.

* Entendemos como fabula o esquema fundamental da narracdo, a 16gica das agdes e a sintaxe dos personagens, o curso dos
eventos ordenado temporariamente, que pode ndo constituir, necessariamente, uma seqiiéncia de a¢des humanas e sim a uma
série de eventos que dizem respeito a objetos inanimados, ou também as idéias (Eco, 1979: 84).

5 Abreviacio para histéria em quadrinhos.

¢ Entendemos como romance o género literdrio, em geral em prosa, que busca representar a existéncia humana por meio de uma
seqiiéncia narrativa envolvendo vdrios personagens. Como expoentes do romance podemos citar obras como Dracula (1897) de
Bram Stoker, O Médico e o Monstro (The Strange Case of Dr. Jekyll and Mr. Hyde — 1886) de Robert Louis Stevenson ou entéo
as narrativas policiais de Edgar Allan Poe e Aghata Christie.
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Ainda no século XIX, as histérias em quadrinhos nipdnicas ganharam a denominacdo de
mangd. O nome € derivado das charges desenhadas pelo artista Hokusai. A traducdo da palavra
mangé significaria literalmente ‘“desenhos irresponsdveis”, mas levou tempo para que a
terminologia fosse absorvida pelo inconsciente popular, até porque na época do seu surgimento
usavam outras palavras para descrever ilustragdes cOmicas e até mesmo as proprias charges. O
mangd tem como caracteristicas mais marcantes personagens com olhos grandes, com o rosto de
forma geométrica simplificada e cabelos espetados. Narrativas com muita acdo e poucos
didlogos, tendo temas complexos que invariavelmente sdo centralizados na luta entre o bem e o
mal. As caracteristicas do mangd, como conhecemos hoje, foram definidas em meados dos anos
40 pelo “pai do mangd moderno” o artista Osamu Tezuka, auto de personagens memoraveis
como Kimba — o Ledo Branco, Astro Boy, entre outros. 7

Especificamente nos mangds temos também herdis que possuem um perfil que lembram
os herdis das comics. Para isso cabe lembrar o protagonista Goku da série “Dragon Ball” e
“Dragon Ball Z”, criado pelo artista Akira Toriyama. Goku é, portanto, possuidor de nuances
que o caracterizam como um tipico “super-herdi”, pouco se diferenciando daqueles her6is
encontrados nas comics no que se refere aos poderes, as habilidades e aos tracos de
personalidade, configurando, portanto, como um legitimo representante da bondade e de
benfeitorias.

E bem verdade que Goku nfo traja com excesso de cores, ndo usa capa, tampouco oculta
a sua identidade secreta usando uma madscara. Do ponto de vista fisico, ndo se diferencia muito
dos demais, a ndo ser pela inusitada presenca de um rabo de macaco, heranca genética comum
aos habitantes do seu planeta de origem, sendo que, posteriormente, acaba sendo decepado em
um das suas aventuras. Entretanto, tirando estes detalhes ligados a sua aparéncia, os demais,
como 0 seu comportamento € as suas peripécias narrativas, conotam a tipicidade das histérias em
quadrinhos de super-herdis baseados nas seguintes premissas:

1. Todos os acontecimentos narrativos estdo centralizados nas a¢des de Goku. Ainda que
esteja ausente em alguns momentos da narrativa, ele geralmente é aguardado, usado
como referéncia exemplar ou simplesmente citado por qualquer motivo por outros
personagens;

2. as agdes de Goku geram modificacdes ou interferéncias nos acontecimentos narrativos;

3. o0s acontecimentos narrativos sdo lineares e suscetiveis a levantar um tema ligado a figura

de goku ou alguma das suas acdes. Por exemplo, vinganca, superacdo do herdi (em

habilidade e forga), relacdes sociais e afetivas, etc;

goku é o detentor da solucgao final dos obstaculos ou problemas apresentados;

a fabula esta sempre ligada a bipolaridade entre o bem e o mal; entre o certo e o errado;

entre o forte e o fraco; entre o belo e o feio.

il

2. A TRAJETORIA DE GOKU

O personagem de manga Goku assume o papel de her6i, através de suas peripécias, nas
aventuras de “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z”, escrito e desenhado pelo quadrinista japonés
Akira Toriyama no inicio dos anos 80. *

7 GRECO, Marcelo D. A histéria do Manga. Anime>Do 2000. n. 3 Sao Paulo: Escala, 2000. p. 17.
8 “Dragon Ball Z” é uma continuagio do mangd “Dragon Ball” por isso, além de levar um “Z” na capa, é iniciado a partir do
nidmero 33 da colecéo, totalizando as duas fases em 83 edigdes (editado no Brasil pela Editora Conrad). No Japdo, a série foi uma
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Na primeira série intitulada de “Dragon Ball”, Goku é um menino que vive longe da
civilizagdo. O personagem tem como principais caracteristicas um rabo e for¢a sobre-humana. A
vida dele € calma até que ele conhece Bulma, que o convence a buscar as “Esferas do Dragao”,
juntos.

Para criar “Dragon Ball”, Toriyama uniu uma lenda chinesa que falava sobre a existéncia
de sete “Esferas do Dragdo” que, se reunidas, invocavam um dragdo que tinha o poder de
conceder um desejo a qualquer solicitante; ¢ uma lenda indiana sobre um macaco de pedra
humanizado chamado Sun Wun-Kun, que voava em uma nuvem e carregava um bastdo méagico.
Posteriormente, a partir da série “Dragon Ball Z”, Goku casa-se com Chichi e t€m um filho
chamado Gohan. Juntos, eles tém a missdo de lutar contra os perigos que afligem a Terra. Seus
inimigos sdo: Freeza, Cell e Majin Boo entre outros, que tém poderes suficientes para extinguir a
raca humana.

3. A TIPICIDADE DO HEROI

A questdo, a saber, portanto, é se Goku estaria configurado na esteriotipia do her6i
encontrado facilmente nos géneros literdrios, nos romances policiais, nos filmes de aventura,
assim como também nas hq’s norte-americanas, onde se atribui a denominacdo genérica de
comics. Estas historias em quadrinhos sdo repletas de personagens apreciados pelo grande
publico, tais como: Batman, Superman, Mulher Maravilha, Hulk, Capitdo América, etc. Estes
personagens, por sua vez, receberam a denominagdo de “super-herdis”. Esta designagdo parte das
suas propriedades peculiares que sdo ligadas as habilidades e aos poderes sobre-humanos.

Para a configuracdo de Goku como heréi na narrativa de “Dragon Ball” e “Dragon Ball
7, primeiramente devemos observar os aspectos ligados as suas caracteristicas morfoldgicas e
também as suas acdes como protagonista no interior da saga.

No que diz respeito a morfologia, podemos dizer que o heréi Goku nao possui tragos que
o diferenciam de um ser humano comum (com excecdo do rabo que ostentava até um
determinado momento da saga), € mesmo a sua indumentdria pouco se destaca dos outros
personagens. Esta roupa, por sinal, costuma ser rasgada com uma certa facilidade nos combates
com os seus inimigos, diferentemente de alguns her6is das comics, como o Superman, que
permanece com o seu uniforme intacto depois das batalhas gracas a sua aura que ndo s protege
0 seu corpo, como também o seu traje.

Portanto, com estes aspectos morfoldgicos comuns, Goku, é representacdo genérica de
uma tipica crianca ou um adolescente, gerando, assim, a primeira conexao com o leitor.

Ja na narrativa, pelo viés das peripécias do herdi, ocorre a segunda conexdo. Para Eco
(1993, 214), é através da narrativa que a tipicidade € acionada e o leitor, por sua vez, estabelece
o vinculo com um determinado personagem, reconhecendo o tipo proposto. A tipicidade
geralmente € caracterizada pela conotagao positiva, dada aos personagens da historia.

Eco (1993, 214) acrescenta que a tipicidade sé se torna realizdvel a partir da leitura da
obra, com o desenrolar narrativo e atuagdo dos personagens, através da acao, dentro da histéria e
ndo enquanto permanecer latente dentro do &mbito meramente poético.

Nos mangéds de “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z”, as ag¢des do protagonista Goku
procuram estabelecer vinculo com o leitor, através de atitudes que representariam alguém de

s0, apenas “Dragon Ball”, mas, devido ao sucesso, a propria editora Shueisha passou a licenciar a segunda fase de “DB” como
“DBZ”, pedindo as demais que acrescentassem o “Z” no logo original. Além do Brasil, isso ocorre, também, nos Estados Unidos,
Meéxico e outros paises.



B /B o

CATOLICA DO Semana de Mobilizaio Cientifica

SALVADOR 17 a 21 de outubro de 2005

Qualidade de vida e dignidade da pessoa humana

capacidades intelectuais e psicoldgicas comuns diante da possibilidade de, progressivamente,
desenvolver superpoderes. Para isso, t€ém-se consideracdo as implicacdes e conseqiiéncias desta
progressdo ndo sé para o her6éi como também para a realidade em que vive. Tanto é que as
deducdes e reacdes de Goku, diante dos desafios, sdo proporcionais ou coerentes com a sua
capacidade de interpretacdo do universo em que desfruta decorrentes da sua idade bioldgica no
momento em que ocorrem os fatos narrativos. Por sua vez, estes fatos, obstaculos ou desafios,
durante toda a saga de “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z” parecem possuir um mesmo nivel de
grandeza, no que diz respeito a suas implicacdes para a manutencdo da ordem. Isto €, estes
eventos geralmente envolvem:

e A possibilidade de aprimoramento das técnicas de luta;
e A possibilidade de ganhar algum torneio de artes marciais ou;
e A possibilidade de dominio ou destrui¢do da Terra por algum vilao.

Cabe lembrar que, as fungdes que caracterizam o heréi como um “tipo” t€m o seu
enraizamento na propria estrutura das func¢des narrativas.
Para Barthes (1970, 31), as classes das fun¢des narrativas sao compreendidas por:

1. integrativas (eixo vertical): reconhecidas por seu cardter indicial e descritivo de
personagens, de ambiéncia, etc, isto €, o seu atributo seria de significado e ndo de
operacgdo na estrutura narrativa;

2. distribucionais (eixo horizontal): reconhecidas como correlatos entre uma acdo, entre

um momento e outro de um determinado personagem no desenrolar da narrativa;

Os aspectos morfologicos estariam inseridos, portanto, ao eixo integrativo, isto €, aos
aspectos construtivos do personagem. Nao obstante, estes aspectos integrativos, peculiares a um
derteminado personagem, derivam-se de uma estrutura maior denominada de tipo na concepgao

9
de Eco™:

Tipizar comportard, neste caso, caracterizar, ou seja, determinar e representar
um individuo. D. Quixote é um tipo, mas de que ele € tipo se ndo a de todos os
D. Quixotes? Tipo, por assim dizer, de si mesmo?... Em outros termos: na
expressao de um poema (numa personagem poética, por exemplo), encontramos
as nossas mesmas impressdes plenamente determinadas e realizadas e
chamamos de tipica a expressdo que podemos chamar de simplesmente de
estética. (Eco: 1993. p. 212) .

Destarte, a tipicidade seria a constituicdo da esteriotipia traduzidos em tracos que
abrangem gestos, poses, trejeitos, discursos, indumentdrias, entre outros, reconheciveis pelo
leitor no que se refere a um estilo sindptico de um personagem. No entanto, fica a ressalva de
que a esteriotipia € um modo de tipificacdo; assim sendo, se o efeito da tipicidade, préprio aos
quadrinhos, manifesta-se no plano da esteriotipia, isso diz respeito, portanto, a um nivel

® Cabe lembrar que Eco se baseia para o desenvolvimento da sua idéia de tipicidade, entre outros autores, nos preceitos de De
Sanctis extraidos da sua obra Estética, Bari, Laterza (1902) e de Croce extraidos da sua obra Lezioni e Saggi su Dante, Turim,
Einaudi (1955), ambos citados em “Apocalipticos e Integrados” (1993), no capitulo intitulado “O Uso Pratico do Personagem”
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especifico da manifestacdo do fendmeno da tipicidade, mas ndo a caracteriza¢gdo do mesmo, em
seu todo. "

Teriamos, entdo, o estilo Dom Quixote, Dom Juan, assim como também teriamos o estilo
James Bond, Sherlock Homes e Superman. Estes ultimos, respectivamente, seriam
representantes da sintese do espido, do detetive e do super herdi, facilmente encontrados em
diversas obras narrativas do cinema, dos romances e das historias em quadrinhos.

Para que se estabelega a ponte entre o leitor e o personagem tipico, € necessario que este
ultimo tenha distin¢cdes que possibilitem ao leitor o seu reconhecimento ou ao menos uma
determinada projec@o no personagem. Este reconhecimento baseia-se na realidade cotidiana do
leitor. Eco (1993, 214). Portanto, ndo é por acaso que, nas narrativas de “Dragon Ball” e
“Dragon Ball Z”, Goku, entre um desafio e outro, parece levar uma vida normal junto com os
seus amigos, realizando a¢des coloquiais, como passeios e afazeres domésticos.

Esta identificacdo estd no carisma de determinados tipos junto ao publico. A figura do
her6i das hq’s, por exemplo, possui como formulacdo a dualidade necessaria pautada na
tipicidade reconhecivel da seguinte forma:

1. Reconhecimento do leitor: de um lado, possui sensibilidades e conflitos ligados ao
nosso cotidiano e também aos nossos questionamentos existenciais, €; i

2. Projecao para o leitor: do outro, possui habilidades intelectuais e/ou fisicas supra-
humanas.

No caso de Goku, as suas marcacdes de tipicidade conotariam, por meio de elementos
miméticos engendrados no enredo, uma certa ocidentalizacdo'” que lembram os heréis das
comics.

Em linhas gerais, e de forma empirica, é possivel comparar Goku com o Superman'® no
que diz respeito aos subseqiientes aspectos:

1 — Quanto a morfologia

Os dois personagens sao parecidos fisicamente devido a uma tendéncia dos mangds a uma
ocidentalizacdo no que se refere a estereotipia, representado principalmente pelos olhos grandes
e ndo “puxados’.

Os dois personagens possuem caracteristicas marcantes no que se refere, por exemplo, ao “corte
. Lo < 14
de cabelo” que permanece o mesmo independentemente da situacido .

' Em linhas gerais, consideramos a esteriotipia como a forma de idealizar, generalizar, através das representacdes icnograficas
levando o leitor ao reconhecimento dos personagens na fabula.

"'Nos mangds e os animes, parece que a possibilidade de ocorréncia do tipico se dd primeiramente através do reconhecimento do
leitor. A maioria dos personagens possui o tipo de vida muito préximo dos hdbitos e costumes do Japdo, seja
contemporaneamente ou ligado ao passado histérico-cultural, mas sem perder as caracteristicas do extraordindrio e médgico. Esta
marcagdo ¢ vista principalmente na figura do herdi, levando o leitor para identificagdo em primeira instancia. Cabe ressaltar que,
apesar das peculiaridades regionais, encontramos, misturadas, caracteristicas de um cotidiano, de um contetiido mais ocidental
marcado com aspectos cosmopolitas.

12 Podemos constatar a ocidentalizagdo nos mangds através da transformacdo visual dos personagens, a comegcar pelas heroinas
como mudangas nos olhos e um aumento do busto, para atender ao mercado norte-americano, além de mudangas no contetido no
mangd feminino.

'3 A escolha do Superman, em detrimento de outros herdis, para fins de comparagio, deve-se as seguintes motivacdes: (1) é um
dos personagens de comics de grande sucesso, portanto, bastante conhecido e conseqiientemente: (2) do ponto de vista imagético,
quando se pensa em “‘super-heréis” conotam-se instantaneamente seres de dupla identidade, com capacidades de voar, de roupas
colantes e coloridas e possuidores de capas. Portanto, a escolha foi na crenca que o Superman seria a sintese simbdlica do “super-
heréi”, devido a estas caracteristicas intrinsecas do conceito.

'4 Ambos possuem cabelos negros. No caso do Superman, o seu cabelo é marcado com uma espécie de “S” na frente; no caso de
Goku, o seu cabelo é marcado com “pontas”.
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Os dois personagens permanecem geralmente com a mesma roupa independentemente da
. ~ 1
situacdo

Os dois personagens possuem os mesmos grafismos de identificacdo em suas roupas
independentemente da situagdo.'®

p p . . .. T7
Os dois personagens possuem a capacidade da invulnerabilidade aos ataques dos inimigos

Os dois personagens t€m a capacidade de voar por vontade propria, sem o auxilio de apetrechos
tecnologicos.

Os dois personagens t€m a capacidade de deslocar-se em grandes velocidades voando ou
correndo.'®

Os dois personagens t€ém consideravel resisténcia fisica aos ataques dos inimigos como
explosdes e golpes.

Os dois personagens t€m a capacidade de lancar raios. No caso de goku, pelas maos; no caso do
Superman, pelos olhos.

2 — Quanto a narrativa

Os dois personagens possuem arquiinimigos como antitese

Os dois personagens t€m origem dos poderes provenientes dos seus planetas nativos e nao de
natureza mistica.

Os dois personagens descobrem e evoluem os poderes da infancia até a idade adulta

Os dois personagens t€m a incapacidade de corromper-se.

Os dois personagens t€ém desapego as vantagens materiais, incluindo prémios, recompensas ou
algum outro tipo de bonificacao.

Os dois personagens t€m apego aos lacos familiares e aos aliados.

Os dois personagens t€m disponibilidade para resolver problemas e ajudar os demais.

Os dois personagens t€ém preocupagdes ligadas a humanizacao e a socializa¢cdo, mesmo
considerando a origem extraterrena e de possuirem poderes super-humanos.

Os dois personagens representam a figura do Salvador (o que vem de fora para nos salvar).

Os dois personagens t€m a terra como planeta adotivo, palco das maiorias das suas aventuras.

Os dois personagens foram encontrados e criados por terrdqueos.”’

s . . . . 22
Os dois personagens combateram inimigos dos seus planetas de origem

Os dois personagens geram dependéncia aos demais, incluindo os vildes. Esta dependéncia esta
vinculada principalmente as suas atitudes para o desenrolar narrativo.

Os dois personagens t€m atitudes restauradoras da ordem ou sdo constituintes para uma nova

15 Salvo em algumas situacdes narrativas especiais, onde ocorre uma espécie de “derivacio” da indumentéria principal.

' No caso do Superman, trata-se do “S” estampado no peito; no caso de Goku, existem dois ideogramas presentes em toda a
saga: o primeiro significa “tartaruga” representando os quimonos do estilo Kame (seu mestre); o segundo significa o seu préprio
nome.

7 No caso do Superman, esta invulnerabilidade deriva-se da sua exposicdo aos raios solares amarelos, o que o torna resistente a
balas de grosso calibre, por exemplo; no caso de Goku, deriva-se da energia do seu Ki (alma) que consegue protegé-lo de
explosdes.

'8 No caso do Superman, como demonstrou em algumas aventuras, é capaz de correr mais répido do que uma locomotiva; no
caso de Goku, ele pode voar usando o bukuujutsu (técnica do tenshinhan de flutuar no ar) ou correr grandes distancias como na
ocasido em necessitou encontrar o Sr. Kaioh do Norte (Senhor das Fronteiras) atravessando o “caminho da serpente” que seria
equivalente a um milhdo de quilémetros.

!9 No caso do Superman, a antitese seria o Superman bizarro: uma espécie de réplica do mal do heréi; no caso de Goku, a antitese
seria Vegeta (que tem o mesmo nome do planeta nativo). Vegeta é conterrineo do Goku, além de ser o dltimo sobrevivente da
raca do planeta destruido, vé-se amargurado com a lembranca de seu pai ao lhe indicar a obrigacdo de se tornar o maior dos
guerreiros do universo, disputando tal titulo com Goku.

20 Planeta do Superman: Krypton; planeta de Goku: Vegeta.

2! No caso do Superman: o casal Jonathan e Martha Kent; no caso de Goku: o seu avd Jack ChunSon-Gohan.

22 No caso do Superman: General Zod, Quex-ul e Zaora; no caso de Goku: Raditz, (seu irmio), Vegeta e Nappa.
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ordem.

Os dois personagens sao os tunicos criadores e articuladores de estratégias para a resolugao dos
problemas durante a historia.

Os dois personagens sao avaliadores em ultima instancia entre o bem e o mal, entre o certo e o
errado.

Evidentemente existem algumas diferencas entre eles, tais como:

1. Poder latente: o constante aperfeicoamento de Goku através do aprendizado de novos
golpes e também o aumento de poderes com o passar do tempo, tudo isso ocorre
mediante a presenca de um tutor como seu avo Jack ChunSon-Gohan, Mestre Kame e Sr.
Kaioh.

2. Poder constituido: no caso do Superman, o conceito de perfeicdo é dado como pronto,
cabendo ao herdi apenas a descoberta dos seus poderes, sem que haja a necessidade da
presenca de um mestre.

Portanto, na narrativa de “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z”, Goku teria um carater
evolutivo enquanto o Superman, nas suas aventuras, teria o carater estaciondrio ou estabelecido.

Mesmo nas aventuras do Superman, quando jovem, com a denominagdo de Super Boy, as
suas histérias ja demonstram a plenitude de suas caracteristicas. Esta constatacdo acaba
interferindo primeiramente no foco narrativo: como “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z”, o objetivo
€ a evolucdo dos personagens, principalmente do protagonista, nas aventuras do Superman o que
implicaria sdo as peculiaridades citadas por Eco (1993, 261) para a constru¢do do mito,
principalmente no que diz respeito a sua atemporariedade como personagem na narrativa.

O Superman s6 se sustenta como mito se o leitor perder o controle das relacdes
temporais e renunciar a racionalizar com base nelas, abandonando-se, assim, ao
fluxo incontroldvel das estérias que lhe sdo contadas e mantendo-se na ilusdo de
um continuo presente. Uma vez que o mito ndo € isolado exemplarmente numa
dimensdo de eternidade, mas, para ser compativel, tem que estar inserido no
fluxo da estéria em curso, essa estdria em curso € negada com fluxo e vista
como presente imovel.

Outro aspecto relevante seria o ritmo narrativo: enquanto em “Dragon Ball” e “Dragon
Ball Z” os acontecimentos convergem para um grande final, ja que se trata de uma série finita,
nas aventuras do Superman, haverd sempre a atualizacdo dos acontecimentos passados através de
novas implicacdes narrativas. Portanto, as narrativas das comics, tais com as do Superman, sao
estruturadas através de sucessoes paralelas de acontecimentos:

Acontece, a seguir, que ao lado das estérias do Superman passam a narrar-se as
estdrias do Superboy, isto é, do Superman ainda garoto, ou do Superbaby, isto
é, do Superman-nené. E a certa altura surge em cena, também, a Supergirl,
prima do Superman, igualmente salva da destruicio de Cripton. Em
decorréncia, todas as estdrias concernentes ao Superman sdo, decerto modo,

recontado “a fim de incluir também a presenca dessa nova personagem (...)
(Eco, 1993. p. 258) .
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O autor complementa afirmando que os roteiristas propdem, como linha de solugdo
narrativa, o imaginary tales, guiada pelo jargdo do tipo: “o que teria acontecido se...”, tendo,
entdo, o desenvolvimento da premissa com todas as suas implicagdes draméticas. Todavia, tem-
se em pauta a adverténcia de que a histéria em questdao possui apenas o carater “imagindrio” dos
ditos lances “reais” da cronologia do heréi. No outro pélo temos o untold tales, isto €, os relatos
que concernem aos acontecimentos ja narrados do tipo “esquecera de dizer alguma coisa”,
destarte, histdrias recontadas sobre um outro ponto de vista para a descoberta de aspectos laterais
até entdo encobertos™. (ECO, 1993. p. 258-259)

Nas comics, acontecimentos como crescimento fisico, envelhecimento € morte, assim
como acontecimentos sociais, tais como casamento, ficam modulados a um ritmo cronolégico
estendido, ja que estes acontecimentos levariam os personagens, principalmente o herdi, a sua
finitude temporal. J4 os mangds, na sua maioria, 0Os acontecimentos ocorrem mais
dinamicamente, isto €, em intervalos menores. As séries t€m como proposta, por mais longa que
seja, um desfecho.

Portanto, os marcos narrativos de uma série mangd, através da possibilidade de mudanca
ou evolugdo dos personagens, podem acontecer pelos seguintes aspectos:

e Fisico — através do ganho ou perda de poderes; através de alguma mutilagdo ou
transformacao;

¢ Intelectual — através de novos aprendizados; uso de novas técnicas e estratégias;

e Psicolégico — através de uma mudanga de perfil ligado a personalidade ou em reagéo aos
acontecimentos narrativos;

e Social — através de opcdes posturas sociais em detrimento de outras.

4. INFERENCIAS FINAIS E CONCLUSOES

A partir do momento em que se estabelece um certo grau de similaridade na representacao do
heréi nas comics e nos mangds, através de caracteristicas estruturais, principalmente aquelas
ligadas as questdes narrativas e que, no caso do mangd “Dragon Ball” e “Dragon Ball Z”, o heréi
Goku se assemelha, por meio de comparagdes acima mencionadas, com o super-her6i das comics
por meio dos aspectos de tipicidade, resta saber, finalmente, se este personagem teria a
capacidade de configurar-se no emblema de mito, assim como foi sugerido com o Superman em
“Apocalipticos e Integrados” de Umberto Eco.

Do ponto de vista interpretativo, o autor, ao usar o Superman, ndo estabelece ao personagem
o rétulo de unica excecdo para o enquadramento do mito das hq’s. Portanto, outros personagens
de fama no universo dos quadrinhos poderiam compartilhar deste estatuto mitolégico, como, por
exemplo, o Capitdo América, o Homem-Aranha, A Mulher-Maravilha e tantos outros, facilmente
encontrados nas comics. Assim sendo, o que tem validade, de fato, é o esquema da constru¢do do
mito e ndo o exemplo em si. Vejamos por que:

2 Este tipo de artificio narrativo, encontrado nas comics (principalmente no mercado editorial norte-americano), acaba gerando,
com a sucessdo das histérias, uma complexidade de acontecimentos narrativos, assim como as suas implicagdes que
eventualmente precisam ser realinhadas para esclarecimentos ao leitor. A intencdo deste ato € por ordem no “universo” dos
super-herdis. Um desses exemplos foi a mini-série “Crise nas Infinitas Terras” (Abril: 1987, 1989, 1996 e Panini: 2003), onde
todos os personagens da DC Comics do passado, presente e futuro, das “Terras paralelas” encontram-se numa mesma implicagao
narrativa que tem como objetivo a fusdo deste “universos” em um unico. Esta mine-série serviu como marco zero para todas as
novas histdrias.
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1. O Superman (ou alguns outros) possui como caracteristica marcante a dualidade. De um
lado, através da figura de Clark Kent, que encarna o cidaddo comum com implicagdes ou
fraquezas de ordem intelectual, fisica, psicoldgica, social e até mesmo de carater’*. Do
outro lado, através do modelo do herdi, temos o homem elevado aos seus aspectos
superlativos, cooperando idealisticamente para a perfeicdo humana. No mangd este feitio
ideal ndo parece tdo marcante para a configuracdo do herdi. Neste caso o arquétipo
heréico ganha contornos mais identificdveis para o leitor sem precisar apelar para
identidades secretas ou coisas do tipo.

2. A temporalidade narrativa parece ser outro diferencial importante; entre estes, os dois
universos. Se pensarmos que nos mangds um determinado titulo, como as histérias da
“Esfera do Dragdo” se desenrolam para a sua finitude, enquanto nas comics um
determinado titulo, como as histérias do Superman se desenrolam para a sua infinitude. O
mito na infinitude tem como propriedade a sua renovacdo a cada histéria, mesmo que
estas “novas” histdérias visem recontar alguns acontecimentos a partir de outro ponto de
vista. Este procedimento revela detalhes narrativos que ganham relevo para as futuras
peripécias do her6i. Conseqilientemente, com estas possibilidades narrativas, o herdi, nas
comics, eternaliza-se mantendo assim o seu status mitologico. Isto acontece porque as
implica¢des do passado sdo contadas em tempo narrativo presente. Nos mangds podemos
observar que a questao da eternidade mitoldgica ndo € cabivel, pois o herdi vai evoluindo
até o fim da fabula. Evoluir neste caso implica crescer, aprender, estabelecer lagos
sociais, envelhecer e, também em alguns casos, até mesmo morrer.
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* Como exemplo, podemos citar uma passagem em que Clark Kent, na recontagem da origem do Superman em 1996. Para obter
um alto cargo no jornal Planeta Didrio, Clark consegue algo inédito: uma entrevista exclusiva com ninguém menos que o
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